
 

 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย 

การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

เพื่อเรา เพื่อโลก” กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 

ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช คือ แบบประเมินคุณภาพโดยผูเชี่

ขอมูลใชคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

เพื่อเรา เพื่อโลก” ภาพรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

ดานเนื้อหา ดานการนําเสนอขอมูล

ภาพเคลื่อนไหว  
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การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก”
 

 

บทคัดยอ 

การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 

ใชวิธีเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช คือ แบบประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูลใชคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

ภาพรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.60 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ดานเนื้อหา ดานการนําเสนอขอมูล ดานตัวอักษรและขอความ ดานภาพนิ่งดานเสียงและภาษา และดาน

สื่อมัลติมีเดีย  
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การศึกษาวิจัยนี้มีวัตถุประสงค เพื่อพัฒนาและประเมินคุณภาพสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ 

กลุมตัวอยาง ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหา และดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 5 คน  

ยวชาญ สถิติที่ใชในการวิเคราะห

ขอมูลใชคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบวา สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 ประกอบดวย 

ดานตัวอักษรและขอความ ดานภาพนิ่งดานเสียงและภาษา และดาน



 

 

Multimedia Development of 

 

The purposes of this research were to develop and evaluate the quality of 

multimedia "Waste Separation for Us for the World". The sample is 5 experts selected by 

the method of purposeful sampling consisting of content and multimedia. Data 

collection consists of the quality evaluation form by experts. For

percentagex��. �. were used for the analysis of data. The research found that The 

multimedia about "Waste Separation for Us for the World" is at a very good level. The 

average value is 4.60 (S.D. = 0.52) consisting of content, data presentation characters and 

text, still images, audio and languages and the animation side.
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Multimedia Development of "Waste Separation for Us for The World

Abstract 

purposes of this research were to develop and evaluate the quality of 

multimedia "Waste Separation for Us for the World". The sample is 5 experts selected by 

the method of purposeful sampling consisting of content and multimedia. Data 

f the quality evaluation form by experts. For

were used for the analysis of data. The research found that The 

multimedia about "Waste Separation for Us for the World" is at a very good level. The 

S.D. = 0.52) consisting of content, data presentation characters and 

text, still images, audio and languages and the animation side. 
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purposes of this research were to develop and evaluate the quality of 

multimedia "Waste Separation for Us for the World". The sample is 5 experts selected by 

the method of purposeful sampling consisting of content and multimedia. Data 

f the quality evaluation form by experts. Forstatistic analysis, 

were used for the analysis of data. The research found that The 

multimedia about "Waste Separation for Us for the World" is at a very good level. The 

S.D. = 0.52) consisting of content, data presentation characters and 



 

 

บทนํา 

 ปญหาขยะมูลฝอย เปนหนึ่งในมลพิษที่สําคัญของประเทศไทย 

วาระแหงชาติ ที่ทุกภาคสวนของประเทศตองใหความสําคัญและรวมมือกันแกไขปญหาเปนการเรงดวน 

จากการประเมินปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นของประเทศไทยของกรมควบคุมมลพิษ พบวาในป พ

2561 มีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นจากแหลงกําเนิดขยะมู

ประมาณ 74,998 ตันตอวัน สงผลใหมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นทุกป เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

ประชากร การบริโภคที่เพิ่มมากขึ้น การขยายตัวของชุมชนเมือง และการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคม

เกษตรกรรมสูสังคมเมืองในหลายพื้นที่ 

ขยะมูลฝอยในประไทยนั้น มีขยะท่ีถูกกําจัดอยางไมถูกตองถึง 

ทิ้ง ทั้งนี้กรมควบคุมมลพิษ อยางไรก็ตามปจจุบันหนวยงานตางๆ ไดใหความสําคัญและเริ่มตระหนักใน

ปญหาที่เกิดขึ้น มีการรณรงคการคัดแยกขยะเพื่อใหไดมาซึ่งวัสดุรีไซเคิล เรียนรูกระบวนการ 

สงเสริมใหประชาชนมีกระบวนการใชซ้ํา การนํากลับมาใชใหม และใชประโยชนใหมากที่สุด 

มลพิษ, 2562) ซึ่งสื่อมัลติมีเดียก็เปนอีกชองทางหนึ่งที่

สามารถนําเสนอขอมูลใหความรู ความเขาใจในเรื่อง การคัดแยกขยะไดดีและมีประสิทธิภาพ รวมไปถึง

ผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานที่ตาง ๆ โดยผานสมารทโฟนแท็บเล็ต และคอมพิวเตอร 

พัด, 2558, หนา 30)  

คณะผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

สําหรับใชเปนสื่อในการเรียนรูและเปนแนวทางในการปฏิบัติตนตอการจัดการปญหาเกี่ยวกับขยะใหแกผูที่

สนใจ โดยมีวัตถุประสงคและวิธีการดําเนินการวิจัยดังกลาวถึงในลําดับถัดไป

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

1.  เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

2.  เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

 

ทบทวนวรรณกรรม เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของและกรอบแนวคิดการวิจัย

ความหมายของขยะมูลฝอย หมายถึง บรรดา สิ่งของที่เสื่อมสภาพ ชํารุด หรือสภาพการ

ใชงาน ไดแก เศษสิ่งของ หรือเศษวัสดุตาง ๆ ที่เกิดขึ้นจากอาคาร

อุตสาหกรรม ตลาด ถนน โดยมีทั้งขยะมูลฝอยทั่วไป ขยะมูลฝอยเปยก

ฝอยที่ไมสามารถยอยสลายไดขยะมูลฝอยที่เผาไหมไดขยะมูลฝอยอันตราย และในปจจุบันพบวาในป

2561 มีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นจากแหลงกําเนิดขยะมูลฝอยตาง ๆ ประมาณ 

ประมาณ 74,998 ตันตอวัน ซึ่งมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นกวาปที่ผานมา เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

ประชากร การบริโภคที่เพิ่มมากขึ้น การขยายตัวของชุมชนเมือง และการปรั
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ปญหาขยะมูลฝอย เปนหนึ่งในมลพิษที่สําคัญของประเทศไทย ซึ่งวิกฤตขยะไดถูกกําหนดใหเปน

วาระแหงชาติ ที่ทุกภาคสวนของประเทศตองใหความสําคัญและรวมมือกันแกไขปญหาเปนการเรงดวน 

จากการประเมินปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นของประเทศไทยของกรมควบคุมมลพิษ พบวาในป พ

มีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นจากแหลงกําเนิดขยะมูลฝอยตาง ๆ ประมาณ 

ตันตอวัน สงผลใหมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นทุกป เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

ประชากร การบริโภคที่เพิ่มมากขึ้น การขยายตัวของชุมชนเมือง และการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคม

เกษตรกรรมสูสังคมเมืองในหลายพื้นที่ กอใหเกิดผลกระทบตอประชาชนและสิ่งแวดลอม อีกทั้งการจัดการ

ขยะมูลฝอยในประไทยนั้น มีขยะท่ีถูกกําจัดอยางไมถูกตองถึง 27% ซึ่งเกิดจากไมมีการคัดแยกขยะไวกอน

ทิ้ง ทั้งนี้กรมควบคุมมลพิษ อยางไรก็ตามปจจุบันหนวยงานตางๆ ไดใหความสําคัญและเริ่มตระหนักใน

กิดขึ้น มีการรณรงคการคัดแยกขยะเพื่อใหไดมาซึ่งวัสดุรีไซเคิล เรียนรูกระบวนการ 

สงเสริมใหประชาชนมีกระบวนการใชซ้ํา การนํากลับมาใชใหม และใชประโยชนใหมากที่สุด 

ซึ่งสื่อมัลติมีเดียก็เปนอีกชองทางหนึ่งที ่

ใหความรู ความเขาใจในเรื่อง การคัดแยกขยะไดดีและมีประสิทธิภาพ รวมไปถึง

ผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานที่ตาง ๆ โดยผานสมารทโฟนแท็บเล็ต และคอมพิวเตอร 

คณะผูวิจัยจึงมีแนวคิดในการศึกษาและพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ

สําหรับใชเปนสื่อในการเรียนรูและเปนแนวทางในการปฏิบัติตนตอการจัดการปญหาเกี่ยวกับขยะใหแกผูที่

สนใจ โดยมีวัตถุประสงคและวิธีการดําเนินการวิจัยดังกลาวถึงในลําดับถัดไป 

เพื่อพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

เพื่อประเมินประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก

ทบทวนวรรณกรรม เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของและกรอบแนวคิดการวิจัย 

ความหมายของขยะมูลฝอย หมายถึง บรรดา สิ่งของที่เสื่อมสภาพ ชํารุด หรือสภาพการ

เศษสิ่งของ หรือเศษวัสดุตาง ๆ ที่เกิดขึ้นจากอาคาร ที่พักอาศัย สถานที่ทําการ โรงงาน

อุตสาหกรรม ตลาด ถนน โดยมีทั้งขยะมูลฝอยทั่วไป ขยะมูลฝอยเปยกขยะมูลฝอยที่ยอยสลายได

ขยะมูลฝอยที่เผาไหมไดขยะมูลฝอยอันตราย และในปจจุบันพบวาในป

มีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นจากแหลงกําเนิดขยะมูลฝอยตาง ๆ ประมาณ 

ตันตอวัน ซึ่งมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นกวาปที่ผานมา เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

ประชากร การบริโภคที่เพิ่มมากขึ้น การขยายตัวของชุมชนเมือง และการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคม
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ซึ่งวิกฤตขยะไดถูกกําหนดใหเปน

วาระแหงชาติ ที่ทุกภาคสวนของประเทศตองใหความสําคัญและรวมมือกันแกไขปญหาเปนการเรงดวน 

จากการประเมินปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นของประเทศไทยของกรมควบคุมมลพิษ พบวาในป พ.ศ. 

ลฝอยตาง ๆ ประมาณ 27.8 ลานตัน หรือ

ตันตอวัน สงผลใหมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นทุกป เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

ประชากร การบริโภคที่เพิ่มมากขึ้น การขยายตัวของชุมชนเมือง และการปรับเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคม

กอใหเกิดผลกระทบตอประชาชนและสิ่งแวดลอม อีกทั้งการจัดการ

ซึ่งเกิดจากไมมีการคัดแยกขยะไวกอน

ทิ้ง ทั้งนี้กรมควบคุมมลพิษ อยางไรก็ตามปจจุบันหนวยงานตางๆ ไดใหความสําคัญและเริ่มตระหนักใน

กิดขึ้น มีการรณรงคการคัดแยกขยะเพื่อใหไดมาซึ่งวัสดุรีไซเคิล เรียนรูกระบวนการ 3R และการ

สงเสริมใหประชาชนมีกระบวนการใชซ้ํา การนํากลับมาใชใหม และใชประโยชนใหมากที่สุด (กรมควบคุม

ใหความรู ความเขาใจในเรื่อง การคัดแยกขยะไดดีและมีประสิทธิภาพ รวมไปถึง

ผูใชสามารถเขาถึงไดงายในสถานที่ตาง ๆ โดยผานสมารทโฟนแท็บเล็ต และคอมพิวเตอร (แอนนา พายุ

แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

สําหรับใชเปนสื่อในการเรียนรูและเปนแนวทางในการปฏิบัติตนตอการจัดการปญหาเกี่ยวกับขยะใหแกผูที่

แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

ความหมายของขยะมูลฝอย หมายถึง บรรดา สิ่งของที่เสื่อมสภาพ ชํารุด หรือสภาพการ 

สถานที่ทําการ โรงงาน

ขยะมูลฝอยที่ยอยสลายได ขยะมูล

ขยะมูลฝอยที่เผาไหมไดขยะมูลฝอยอันตราย และในปจจุบันพบวาในป พ.ศ. 

มีปริมาณขยะมูลฝอยที่เกิดขึ้นจากแหลงกําเนิดขยะมูลฝอยตาง ๆ ประมาณ 27.8 ลานตัน หรือ

ตันตอวัน ซึ่งมีปริมาณขยะมูลฝอยเพิ่มมากขึ้นกวาปที่ผานมา เนื่องจากการเพิ่มขึ้นของ

บเปลี่ยนวิถีชีวิตจากสังคม



 

 

เกษตรกรรมสูสังคมเมืองในหลายพื้นที่ กอใหเกิดผลกระทบตอประชาชนและสิ่งแวดลอม

พบวาการจัดการขยะมูลฝอยในประไทยนั้น มีขยะที่ถูกกําจัดอยางไมถูกตองถึง 

ที่ปะปนกันมาทุกประเภทโดยไมมีการคัดแยกไวกอนทิ้ง

ทรัพยากรทุกอยางก็จะถูกใชอยางเต็มประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดแกตัวเราเองและประเทศชาติ 

(พูลศักดิ์ พุมวิเศษและชฎาภรณ ประสาทกุล

มัลติมีเดีย หมายถึง 

ประกอบดวย ตัวอักษร(Text) 

วิดีโอ (Video) โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพื่อสื่อความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ 

(Interactive Multimedia

องคประกอบของมัลติมีเดียทั้ง 

งาน สําหรับประโยชนที่จะไดรับจาก มัลติมีเดียมีมากมาย นอกจากจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการ

ดําเนินงานแลว ยังเพิ่มประสิทธิผลของความคุมคาใน การลงทุนอีกดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวิธีการนํามา

ประยุกตใชเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมีเดียโดยละเอียด ทั้งหมด 

ดังนี้ ขั้นการเตรียม (Preparation

เขียนผังงาน (Flowchart Lesson

สรางและการเขียนโปรแกรม 

(Produce Supporting Materials

(แอนนา พายุพัด, 2558) 

 แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังภาพที่ 

 

 

ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

เกษตรกรรมสูสังคมเมืองในหลายพื้นที่ กอใหเกิดผลกระทบตอประชาชนและสิ่งแวดลอม

พบวาการจัดการขยะมูลฝอยในประไทยนั้น มีขยะที่ถูกกําจัดอยางไมถูกตองถึง 27% 

ที่ปะปนกันมาทุกประเภทโดยไมมีการคัดแยกไวกอนทิ้ง หากไดรับการจัดการที่ดีเกี่ยวกับการคัดแยะขยะ

ทรัพยากรทุกอยางก็จะถูกใชอยางเต็มประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดแกตัวเราเองและประเทศชาติ 

มวิเศษและชฎาภรณ ประสาทกุล,2560; แจมพงษ และไพบูลย, 2558) 

มัลติมีเดีย หมายถึง การนําองคประกอบของสื่อชนิดตางๆ มาผสมผสานเขาดวยกัน ซึ่ง 

) ภาพนิ่ง (Still Image)ภาพเคลื่อนไหว (Animation

โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพื่อสื่อความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ 

Multimedia) และไดบรรลุผลตรงตามวัตถุประสงคการใชงาน ในสวนของแตละ

องคประกอบของมัลติมีเดียทั้ง 5 ชนิดจะมีทั้งขอดี-ขอเสียที่แตกตางกันไปตามคุณลักษณะและวิธีการใช

งาน สําหรับประโยชนที่จะไดรับจาก มัลติมีเดียมีมากมาย นอกจากจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการ

งานแลว ยังเพิ่มประสิทธิผลของความคุมคาใน การลงทุนอีกดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวิธีการนํามา

ประยุกตใชเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมีเดียโดยละเอียด ทั้งหมด 

Preparation) ขั้นตอนการออกแบบบทเรียน (Design Instruction

Flowchart Lesson) ขั้นตอนการสรางสตอรี่บอรด (Create Storyboard

สรางและการเขียนโปรแกรม (Program Lesson) ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน 

Produce Supporting Materials) ขั้นตอนการประเมินผลและแกไขบทเรียน (Ev

แสดงกรอบแนวคิดในการวิจัยไดดังภาพที่ 1 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
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เกษตรกรรมสูสังคมเมืองในหลายพื้นที่ กอใหเกิดผลกระทบตอประชาชนและสิ่งแวดลอมอยางไรก็ตาม

% อันเนื่องมาจากขยะ

หากไดรับการจัดการที่ดีเกี่ยวกับการคัดแยะขยะ

ทรัพยากรทุกอยางก็จะถูกใชอยางเต็มประสิทธิภาพและเกิดประโยชนสูงสุดแกตัวเราเองและประเทศชาติ 

การนําองคประกอบของสื่อชนิดตางๆ มาผสมผสานเขาดวยกัน ซึ่ง 

Animation) เสียง (Sound) และ

โดยผานกระบวนการทางระบบคอมพิวเตอรเพื่อสื่อความหมายกับผูใชอยางมีปฏิสัมพันธ   

และไดบรรลุผลตรงตามวัตถุประสงคการใชงาน ในสวนของแตละ

ขอเสียที่แตกตางกันไปตามคุณลักษณะและวิธีการใช

งาน สําหรับประโยชนที่จะไดรับจาก มัลติมีเดียมีมากมาย นอกจากจะชวยเพิ่มประสิทธิภาพในการ

งานแลว ยังเพิ่มประสิทธิผลของความคุมคาใน การลงทุนอีกดวย ทั้งนี้ขึ้นอยูกับวิธีการนํามา

ประยุกตใชเพื่อใหเกิดประโยชนสูงสุด โดยขั้นตอนการสรางสื่อมัลติมีเดียโดยละเอียด ทั้งหมด 7 ขั้นตอน 

nstruction) ขั้นตอนการ

Create Storyboard) ขั้นตอนการ

ขั้นตอนการประกอบเอกสารประกอบบทเรียน 

Evaluate and Revise) 

 



 

 

วิธีการดําเนินการวิจัย 

 ประชากรและกลุมตัวอยาง

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 

เลือกการสุมตัวอยางแบบเจาะจง

 เครื่องมือวิจัย 

1.  สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

2. แบบประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ มาตราสวนประมาณคา 

โดยแบงออกเปน 2 ดาน ไดแก 

 การรวบรวมขอมูล 

1. ติดตอประสานผูเชี่ยวชาญเพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดวยแบบประเมินที่สรางขึ้น

2. เก็บรวบรวมแบบประเมินจากผูเชี่ยวชาญ

3. และนํามาวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมทางสถิติ

 การวิเคราะหขอมูล 

การวิเคราะหขอมูลใชคารอยละ คาเฉลี่ย 

 

ผลการวิจัย 

 1.  ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

สรางสื่อมัลติมีเดีย ดังนี้  

  1.1)  วางโครงแนวเรื่องหลัก คือ การคัดแยกขยะเพื่อการรีไซเคิล จากนั้นออกแบบฉาก 

ประกอบดวยฉากหัวขอเรื่อง ฉากในหมูบาน ฉากหนาบาน ฉากยืนบนลูกโลก ฉากแสดงการใชพลังงาน 

ฉากตนไม ฉากจบ ดังภาพที่ 2 

แลวนํามาลําดับเหตุการณตามเนื้อเรื่องโดยจัดทําเปนสตอรี่บอรด 

บทบันทกึเสียง ดังภาพท่ี 5 เพื่อพัฒนานําไปเปนสื่อมัลติมีเดียดวยโปรแกรมสรางมัลติมีเดีย

 

 

 

 

 

 

 

 

 

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 

เลือกการสุมตัวอยางแบบเจาะจง 

สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

แบบประเมินคุณภาพโดยผูเชี่ยวชาญ มาตราสวนประมาณคา 5 ระดับ ตามวิธีของ 

ดาน ไดแก 1) คุณภาพดาน และ 2) คุณภาพดานสื่อมัลติมีเดยี 

ติดตอประสานผูเชี่ยวชาญเพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดวยแบบประเมินที่สรางขึ้น

เก็บรวบรวมแบบประเมินจากผูเชี่ยวชาญ 

และนํามาวิเคราะหขอมูลดวยโปรแกรมทางสถิติ 

การวิเคราะหขอมูลใชคารอยละ คาเฉลี่ย และสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” ดําเนินการตามขั้นตอนการ

วางโครงแนวเรื่องหลัก คือ การคัดแยกขยะเพื่อการรีไซเคิล จากนั้นออกแบบฉาก 

ฉากในหมูบาน ฉากหนาบาน ฉากยืนบนลูกโลก ฉากแสดงการใชพลังงาน 

2 และเขียนเรื่องยอ กําหนดแกนของเรื่อง ออกแบบตัวละคร ดังภาพที่ 

แลวนํามาลําดับเหตุการณตามเนื้อเรื่องโดยจัดทําเปนสตอรี่บอรด (Storyboard)  ดังภาพที่ 

เพื่อพัฒนานําไปเปนสื่อมัลติมีเดียดวยโปรแกรมสรางมัลติมีเดีย
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ประชากรที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก ผูเชี่ยวชาญดานเนื้อหาและดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 5 คน 

ระดับ ตามวิธีของ Likert

ติดตอประสานผูเชี่ยวชาญเพื่อใหผูเชี่ยวชาญประเมินคุณภาพดวยแบบประเมินที่สรางขึ้น 

ดําเนินการตามขั้นตอนการ

วางโครงแนวเรื่องหลัก คือ การคัดแยกขยะเพื่อการรีไซเคิล จากนั้นออกแบบฉาก 

ฉากในหมูบาน ฉากหนาบาน ฉากยืนบนลูกโลก ฉากแสดงการใชพลังงาน 

และเขียนเรื่องยอ กําหนดแกนของเรื่อง ออกแบบตัวละคร ดังภาพที่ 3 

ดังภาพที่ 4 และเตรียม

เพื่อพัฒนานําไปเปนสื่อมัลติมีเดียดวยโปรแกรมสรางมัลติมีเดีย 



 

 

  1.2) การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

ภาพที่ 2 -6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 2 แสดงตัวอยางการออกแบบฉากประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

 

 

ภาพที่ 3 แสดงตัวอยางการออกแบบตัวละครประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

 

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก” แสดงตัวอยางผลลัพธ ดัง

แสดงตัวอยางการออกแบบฉากประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก

 

แสดงตัวอยางการออกแบบตัวละครประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก
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แสดงตัวอยางผลลัพธ ดัง 

แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก” 

แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก” 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 แสดงตัวอยางหนาจอสตอรี่บอรดสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

 

 

 

ช่ือโปรเจ็ค : 

วันที่ออกแบบ: 

ฉาก: 

 

สื่อท่ีใช 

พ้ืนหลัง: โลก ตนไม และกองขยะ

เสียง: 

เสียงบรรยาย : 1.mp3

เสียงประกอบ: ไมม ี

รายละเอียดการนําเสนอ

ฉากเปดเรื่อง เปนฉากที่

การเชื่อมโยง: 

ผูออกแบบ: 

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

 

แสดงตัวอยางหนาจอสตอรี่บอรดสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก

บริหารธุรกิจ (คอมพิวเตอรธุรกิจ) 

คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏธนบุร ี

สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

20/6/2562 

1/46 

โลก ตนไม และกองขยะ ภาพ: ไมมี 

แอนิเมชัน: ไมมี 

mp3 

 

วิดีโอ: ไมมี 

รายละเอียดการนําเสนอ: 

นฉากทีจ่ะบอกหัวขอเรื่องมัลติมีเดียจะมีตัวอักษรวิ่งเขามาจากดานบน

ไปฉากที่ 2 

วิชุดา โอทารัมย และสุริยา เจนการ 
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แยกขยะ เพ่ือเรา เพื่อโลก” 

 

 

 

จากดานบนเปนช่ือเรื่อง 



 

 

ภาพที่ 5  แสดงตัวอยางบทบันทึกเสียง เรื่อง 

 

ภาพที่ 6 แสดงตัวอยางหนาจอผลลัพธการ

เรื่อง 

ฉาก บทเสียง

1 
ดนตรีประกอบ 
เสียงบรรยาย 
เรื่อง แยกขยะเพื่อเราเพ่ือโลก

2 

ดนตรีประกอบ 
เสียงบรรยาย 
ต้ังคําถามเกี่ยวกับการคัดแยกขยะ
บนทีวี  

 

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

แสดงตัวอยางบทบันทึกเสียง เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก

 

แสดงตัวอยางหนาจอผลลัพธการนําเสนอสื่อมัลติมีเดียเรื่อง แยกขยะเพื่อเรา เพื่อโลก

 

 

บทบันทึกเสียง 

เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพ่ือโลก”  เวลา 00:05:10 นาที  

บทเสียง ท่ีมาของเสียง 
เวลา 

h:m:se 

ดนตรีประกอบ : ดนตรีบรรเลง 
เสียงบรรยาย : สื่อมัลติมีเดีย  
เรื่อง แยกขยะเพื่อเราเพ่ือโลก 

แผนซีด ี

บันทึกจากเสียงผูหญิง 

00:00:12 

ดนตรีประกอบ : ดนตรีบรรเลง 
เสียงบรรยาย : พี่ชัยดูขาวท่ีสังคม
ต้ังคําถามเกี่ยวกับการคัดแยกขยะ

แผนซีด ี

บันทึกจากเสียงผูหญิง 

00:00:08 
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แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” 

 

 

นําเสนอสื่อมัลติมีเดียเรื่อง แยกขยะเพื่อเรา เพื่อโลก 

ไฟลเสียง 

Music.mp3 

1.mp3 

Music.mp3 

2.mp3 



 

 

2.  ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

ผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา และดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 

คาเฉลี่ย 4.60 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

1) ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมากคาเฉลี่ย 

ในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 

ในระดับดีมากคาเฉลี่ย 4.58 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.53 5

มาตรฐาน 0.52 และ 6) ดานภาพเคลื่อนไหวอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

0.52  

 

สรุปและอภิปรายผลการวิจัย 

 สรุปผลการวิจัย 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

มัลติมีเดีย ดังนี้ วางโครงแนวเรื่องหลัก ออกแบบฉาก เขียนเรื่องยอ กําหนดแกนของเรื่อง ออกแบบตัว

ละคร ลําดับเหตุการณโดยจัดทําเปนสตอรี่บอรด เตรียมบทบันทึก

มัลติมีเดีย โดยประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

มาตรฐาน 0.50 ประกอบดวยดาน คือ ดานเนื้อหา ดานการนําเสนอขอมูล ดานตัวอักษรและขอความ 

ดานภาพนิ่ง ดานเสียงและภาษาและ ดานภาพเคลื่

 

 อภิปรายผลการวิจัย 

 จากผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง 

ผลการวิจัย ดังนี้ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ประกอบดวย ดานเนื้อหา การนําเสนอขอมูล ตัวอักษรและ

ขอความ ภาพนิ่ง ดานเสียงและภาษา 

ความนาสนใจ และถายทอดขอมูลใหแกผูใชใหเกิดความเขาใจ โดยขอบเขตดานเนื้อหามี 

มีการคัดแยกขยะรีไซเคิล 2)  ผลเสียหากไมมีการแยกขยะรีไซเคิล 

4)  คุณคาของการแยกขยะรีไซเคิล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ จิราพร แสงสุก และคณะ 

บทคัดยอ) ที่พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

นําเสนอท่ีประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่ง

ขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” สามารถนําไปเปนสื่อใหความรูแกบุคคลทั่วไป นักเรียน นักศึกษา เพื่อใหเขาใจและ

ตระหนักถึงความสําคัญของการแยกขยะตอไป 

 

 

วารสารวิทยาการจดัการ ปที่ 1 ฉบับท่ี 1 กรกฎาคม

ผลการประเมินประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก

ผูเชี่ยวชาญในดานเนื้อหา และดานสื่อมัลติมีเดีย จํานวน 5 ทาน พบวา ภาพรวมอยูในระดับดีมาก 

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.50 โดยคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียแยกออกเปนรายไ

ดานเนื้อหาอยูในระดับดีมากคาเฉลี่ย 4.60 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.52 2) ดานการนําเสนอขอมูลอยู

ในระดับดีมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.67 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.52 3) ดานตัวอักษรและขอความอยู

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 0.51 4) ดานภาพนิ่งอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

53 5) ดานเสียงและภาษาอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

ดานภาพเคลื่อนไหวอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.63 สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

 

การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” ดําเนินการตามขั้นตอนการสรางสื่อ

มัลติมีเดีย ดังนี้ วางโครงแนวเรื่องหลัก ออกแบบฉาก เขียนเรื่องยอ กําหนดแกนของเรื่อง ออกแบบตัว

ละคร ลําดับเหตุการณโดยจัดทําเปนสตอรี่บอรด เตรียมบทบันทึกเสียง และพัฒนาดวยโปรแกรมสราง

มัลติมีเดีย โดยประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 

ประกอบดวยดาน คือ ดานเนื้อหา ดานการนําเสนอขอมูล ดานตัวอักษรและขอความ 

ดานภาพนิ่ง ดานเสียงและภาษาและ ดานภาพเคลื่อนไหว 

 

จากผลการพัฒนาสื่อมัลติมีเดียเรื่อง “แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” สามารถนํามาอภิปราย

ผลการวิจัย ดังนี้ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ประกอบดวย ดานเนื้อหา การนําเสนอขอมูล ตัวอักษรและ

ขอความ ภาพนิ่ง ดานเสียงและภาษา ซึ่งเปนองคประกอบที่ตองมีในการสรางสื่อมัลติมีเดียเพื่อใหเกิด

ความนาสนใจ และถายทอดขอมูลใหแกผูใชใหเกิดความเขาใจ โดยขอบเขตดานเนื้อหามี 

ผลเสียหากไมมีการแยกขยะรีไซเคิล 3)  ผลดีของการแยกขยะรีไซเคิล และ 

คุณคาของการแยกขยะรีไซเคิล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ จิราพร แสงสุก และคณะ 

ที่พัฒนาสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “โรครายที่เกิดจากขยะ” โดยมีลักษณะเปนมัลติมีเดียเพื่อการ

นําเสนอท่ีประกอบดวย ขอความ ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว และเสียงบรรยาย ซึ่งสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง 

สามารถนําไปเปนสื่อใหความรูแกบุคคลทั่วไป นักเรียน นักศึกษา เพื่อใหเขาใจและ

ตระหนักถึงความสําคัญของการแยกขยะตอไป  
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แยกขยะ เพื่อเรา เพื่อโลก” จากการ

ทาน พบวา ภาพรวมอยูในระดับดีมาก 

โดยคุณภาพของสื่อมัลติมีเดียแยกออกเปนรายได คือ  

ดานการนําเสนอขอมูลอยู

ดานตัวอักษรและขอความอยู

ดานภาพนิ่งอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.50 

ดานเสียงและภาษาอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.63 สวนเบี่ยงเบน

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ดําเนินการตามขั้นตอนการสรางสื่อ

มัลติมีเดีย ดังนี้ วางโครงแนวเรื่องหลัก ออกแบบฉาก เขียนเรื่องยอ กําหนดแกนของเรื่อง ออกแบบตัว

เสียง และพัฒนาดวยโปรแกรมสราง

มัลติมีเดีย โดยประสิทธิภาพของสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมอยูในระดับดีมาก คาเฉลี่ย 4.60 สวนเบี่ยงเบน

ประกอบดวยดาน คือ ดานเนื้อหา ดานการนําเสนอขอมูล ดานตัวอักษรและขอความ 

สามารถนํามาอภิปราย

ผลการวิจัย ดังนี้ การพัฒนาสื่อมัลติมีเดีย ประกอบดวย ดานเนื้อหา การนําเสนอขอมูล ตัวอักษรและ

ซึ่งเปนองคประกอบที่ตองมีในการสรางสื่อมัลติมีเดียเพื่อใหเกิด

ความนาสนใจ และถายทอดขอมูลใหแกผูใชใหเกิดความเขาใจ โดยขอบเขตดานเนื้อหามี 1)  สาเหตุที่ตอง

ผลดีของการแยกขยะรีไซเคิล และ 

คุณคาของการแยกขยะรีไซเคิล ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ จิราพร แสงสุก และคณะ (2561, หนา 

โดยมีลักษณะเปนมัลติมีเดียเพื่อการ

สื่อมัลติมีเดีย เรื่อง “แยก

สามารถนําไปเปนสื่อใหความรูแกบุคคลทั่วไป นักเรียน นักศึกษา เพื่อใหเขาใจและ
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