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บทคัดย่อ (Abstract) 
 บทความนี้มีความมุ่งหมายเพ่ือพัฒนาและศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริม
การฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานวิชาฉันทศึกษา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ที่มีประสิทธิภาพ หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์มีลักษณะเป็น
สื่อที่นำเสนอในรูปแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์บนเว็บไซต์ ประกอบด้วยตัวอักษร ภาพกราฟิก ภาพเคลื่อนไหว 
เสียงประกอบ และวิดีทัศน์สาธิตทักษะการใช้อุปกรณ์ขั้นพื้นฐาน มีเนื้อหาเกี่ยวกับความรู้พื้นฐานในการใช้
อุปกรณ์ โดยกลุ่มทดลองที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัย
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 1) กลุ่มทดลองที่ใช้ในการหา
คุณภาพและประสิทธิภาพ จำนวน 42 คน เป็นนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย ฐานการ
เรียนรู้แอนิเมชัน ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 2) กลุ่มทดลองที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้จำนวน 30 คน 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ แบบประเมินหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ 
แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ แบบประเมินทักษะปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน แบบประเมินชิ้นงาน และแบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียน สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลคือ การหาประสิทธิภาพ E1/E2 ค่าเฉลี่ย และส่วน
เบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า คุณภาพของหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ มีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 
(x̄ = 4.72, S.D. = 0.45)  มีประสิทธิภาพ 90.28 / 96.28 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ท่ีกำหนดไว้ 80/80 ส่วนผลการใช้
หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนมีทักษะในการปฏิบัติขั้นพื้นฐานทั้ง 3 ฐานการเรียนรู้ อยู่ใน
ระดับดีมาก (x̄ = 2.33, S.D.= 0.62) และผลการประเมินชิ้นงานของนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้ทั้ง 
3 ฐานการเรียนรู้ มีคะแนนโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ( x̄ = 2.39, S.D.=0.64) อีกทั้งความพึงพอใจของ
นักเรียนจากการเรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก     
(x̄ = 2.45, S.D. = 0.54) 
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Abstract 
 This research aimed to develop and study the effects of using electronic comic books 
to promote basic practical skill. The Development of Electronic Comic Book for Promoting 
the Basic Practical Skill in Chanta Suksa Subject for Grade 1Students in Primary School at 
Srinakharinwirot University : Prasarmit Demonstration (Elementary). Electronic comic books 
are media presented in the form of electronic comic books on a website, consisting of letters, 
graphics, animations, sound effects, and videos demonstrating basic equipment skills.             
It contains content on the basics of using the device. The experimental group in this study 
consisted of Grade 1 students at Srinakharinwirot University: Prasarmit Demonstration 
(Elementary) that divided into two groups: 1) the experimental group for studying the quality 
and effectiveness which consisted of 42  students who chose to learn in learning stations 
such as sewing, animation, and cooking; and 2 )  the experimental group used to study the 
effects of the implementation, consisting of 30  students. The research tools included the 
electronic comic book, an evaluation form for the electronic comic book, lesson plans, an 
evaluation form for basic practical skills, a task evaluation, and a questionnaire on students’ 
satisfaction evaluation. The statistical methods used for data analysis included calculating 
the E1/E2 efficiency, mean, and standard deviation.  
 The research findings revealed that the quality of the electronic comic book was 
excellent (x̄ = 4.72, S.D. = 0.45) with an efficiency of 90.28 / 96.28, which was higher than 
the set criteria of 80/80. As for the use of the electronic comic book, it showed that students 
demonstrated excellent skills in basic practical activities across all three learning stations    
(x̄ = 2.33, S.D.= 0.62). The evaluation of the students' task from the three learning stations 
also showed excellent overall performance (x̄ = 2.39, S.D.=0.64). Additionally, the student 
satisfaction with learning through the electronic comic book was also very high (x̄ = 2 . 4 5 , 
S.D. = 0.54) 
Keywords : Electronic comic book,  The basic practical skill,  Chanta suksa 
 
บทนำ (Introduction) 
 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ได้นำเอาแนวคิด       
ฉันทศึกษามาใช้ในการพัฒนาศักยภาพของนักเรียน โดยจัดการเรียนการสอนที่มุ่งสู่โรงเรียนพัฒนาการคิด
โดยมีเป้าหมายคือ ต้องการให้นักเรียนรู้วิธีเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพและสามารถเรียนรู้ได้ตลอดชีวิต อันจะ
ส่งผลต่อไปสู่สังคมแห่งการเรียนรู้และการศึกษาที่ยั่งยืน โรงเรียนได้มีการดำเนินการปรับหลักสูตรและพัฒนา
สภาพแวดล้อมการเรียนรู้ ซึ่ง (ดิสสกร กุนธร, 2556) ได้กล่าวถึง การนำแนวคิดฉันทศึกษามาใช้กับการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง มุ่งให้นักเรียนได้เลือกเรียนตามความพอใจโดยไม่มีการบังคับ ได้ค้นพบและพัฒนา
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ความสามารถในด้านที่ตนเองสนใจ ทำให้เกิดการพึ่งพาตนเองอย่างยั่งยืน ได้เรียนรู้ผ่านกิจกรรมการเล่น
อย่างมีความสุข จนทำให้ได้นักเรียนที่มีคุณลักษณะ 8 เป็น คือ คิดเป็น พูดเป็น ทำเป็น ผลิตเป็น ขายเป็น ให้
เป็น เป็นคนดีมีวัฒนธรรม และเป็นคนมีความสุขเป็นที่พึ่งพาของผู้อื่นได้ ดังนั้นจึงเป็นการจัดการเรียนการ
สอนแบบบูรณาการการเรียนรู้เชิงสัมพันธ์สหวิทยาการ บนความสามารถที่แท้จริงไม่ใช่ตามค่านิยม โดย
ผสานการเรียนรู้สังคม ความรู้เทคโนโลยีและเศรษฐกิจ เน้นพัฒนาทักษะให้เกิดความรู้ความสามารถและ
พัฒนาตนเอง ในลักษณะรู้ตน รู้สามารถ ( Can do School ) อันเป็นแนวทางบ่งชี้วิชาชีพของนักเรียนใน
ศตวรรษท่ี 21 และก้าวสู่คนไทย 4.0 ได้อย่างสมบูรณ์ 
 (พิไลพร หวังทรัพย์ทวี, และอุทิศ บำรุงชีพ, 2561). ได้ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิด   
ฉันทศึกษา มีหลักการโดยให้นักเรียนได้เลือกเรียนตามความชอบความสนใจ เรียนผ่านการเล่น และพัฒนา
ความสามารถของตนเองผ่านกิจกรรมและบูรณาการความรู้ในการสร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยตนเอง ทำให้
นักเรียนได้ฝึกคิด ใช้สมอง ผ่านการลงมือปฏิบัติจริงผ่านประสาทสัมผัสทั้ง 5 โดยมีกระบวนการจัดกิจกรรม
การเรียนรู้ 4 ขั้นตอน คือ ขั้นทักษะพ้ืนฐาน (Basic) ขั้นทักษะปฏิบัติ (practice) ขั้นสร้างโครงงาน (Project) 
ขั้นนำเสนอชิ้นงาน (present)  ซ่ึง (ทิศนา แขมมณี, 2558) ได้กล่าวถึงการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบบูรณา
การ ผู้สอนจัดเตรียมเนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สนองต่อการพัฒนาศักยภาพ
และความแตกต่างระหว่างบุคคล ดังนั้นเมื่อนักเรียนได้เลือกมุมตามความชอบแล้ว จะทำให้นักเรียนได้ค้นหา
และค้นพบพลังอัจฉริยะ ที่มีอยู่ในตัวเอง จากการจัดกิจกรรมในรูปแบบฐานการเรียนรู้ให้กับนักเรียนได้ฝึก
ทักษะปฏิบัติ   
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในวิชาฉันทศึกษา ภายในศูนย์การเรียนรู้ฉันทศึกษา โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) ที่ผ่านมา มีการจัดกิจกรรมในรูปแบบฐานการ
เรียนรู้ 10 ฐานการเรียนรู้ ซึ่งฐานการเรียนรู้ที่ได้รับความนิยมได้แก่ ฐานการเรียนรู้ เย็บปักถักร้อย ฐานการ
เรียนรู้แอนิเมชัน และฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร ซึ่งแต่ละฐานการเรียนรู้มีขั้นตอนในการทำงาน และมี
ทักษะขั้นพ้ืนฐานในการใช้อุปกรณ์อย่างหลากหลาย ทำให้ต้องสาธิตและแนะนำขั้นตอนในการใช้อุปกรณ์อยู่
เสมอ อีกทั้งนักเรียนไม่สามารถเริ่มต้นการทำงานได้ด้วยตนเอง ทำให้ต้องขอความช่วยเหลือจากผู้สอนอยู่
เสมอ ซึ่งประกอบกับจำนวนนักเรียนมีมาก ทำให้การช่วยเหลือนักเรียนไม่ทันต่อความต้องการของนักเรียน 
หากนักเรียนสามารถเริ่มต้นทำงานและใช้อุปกรณ์เครื่องมือต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ก็จะสามารถทำงานได้เสร็จ
เร็วขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ (พิไลพร หวังทรัพย์ทวี, 2560) ได้มีการแก้ปัญหาโดยการนำคลิปวิดีโอการสาธิตการ
ใช้อุปกรณ์มาช่วยให้นักเรียนได้ศึกษาด้วยตนเอง  แต่นักเรียนสามารถเข้าถึงได้ยาก ประกอบกับไม่ตรงตาม
เนื้อหาที่นักเรียนต้องการ คุณภาพของคลิปวิดีโอไม่คมชัด อันเนื่องจากกระบวนการผลิตคลิปวิดีโอ ดังนั้น
หากได้มีการพัฒนาสื่อให้มีคุณภาพเหมาะสมกับเนื้อหา จะช่วยในการกระตุ้นความสนใจและแก้ปัญหาในการ
ทำงานของนักเรียนได้ 
 ปัจจุบันได้มีการนำนวัตกรรมสื่อการเรียนการสอนเข้ามาช่วยในการแก้ปัญหา โดยใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในการผลิตสื่อดิจิทัลเพื่อใช้ในการเรียนการสอน ซึ่งทำให้ผู้เรียนเข้าใจง่ายยิ่งขึ้น และยังเป็นการฝึก
ทักษะในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลและเรียนรู้ผ่านสื่อได้ด้วยตนเอง (อุทิศ บำรุงชีพ, 2566) ซึ่งสื่อดิจิทัลที่กำลัง
ได้รับความนิยม และสามารถเข้าถึงได้ง่ายคือ หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ที่นำเสนอได้ทั้งภาพนิ่ง ข้อความ 
ตัวละครที่ใช้ในการวาด ถูกออกแบบให้สื่ออารมณ์ ความรู้สึกให้ชัดเจน เพื่อให้ผู้อ่านสามารถเข้าใจเนื้อเรื่อง
ได้ง่ายผ่านทางการดำเนินเรื่องตามการแสดงออกของตัวละคร มีความดึงดูดใจและเหมาะสมกับช่วงวัยของ
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ผู้เรียน (ธนภูมิ สุนาถวนิชย์กุล, 2565) จะเห็นได้ว่าสื่อดิจิทัลสามารถนำเสนอเนื้อหาและแก้ปัญหาในการฝึก
ทักษะปฏิบัติ ทำให้นักเรียนมีความเข้าใจและมีทักษะปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานได้อย่างถูกต้องจนสามารถสร้างสรรค์
ผลงานได้ด้วยตนเอง  
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้น
พ้ืนฐานวิชาฉันทศึกษา สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โดยเรียนจากหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่ง
ใช้การ์ตูนในการดำเนินเรื่อง ช่วยให้นักเรียนได้ฝึกทักษะปฏิบัติจากวิดีทัศน์การสาธิตการใช้อุปกรณ์ ทำให้
เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว และยังฝึกให้นักเรียนได้เรียนรู้จากสื่อดิจิทัลด้วยตนเอง ซึ่งจะทำให้นักเรียนสามารถรู้จัก
การสืบค้น ค้นคว้าข้อมูลเพื่อพัฒนาความสามารถของตนเองได้ต่อไป 
 
วัตถุประสงค์การวิจัย (Research Objectives) 
 1. เพื่อพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษา 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย
ประถม) 
 2. เพื่อศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชา   
ฉันทศึกษา สำหรับนักเรียนชั ้นประถมศึกษาปีที ่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรว ิโรฒ       
ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
 
การทบทวนวรรณกรรม (Literature Review) 
 จากการศึกษาเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติ
ขั้นพ้ืนฐาน วิชาฉันทศึกษา มีดังนี้ 
 ฉันทะ เป็นหลักธรรมทางพุทธศาสนาของอิทธิบาท 4 ซึ่งเป็นเหตุหรือเครื่องมือที่นำไปสู่ความสำเร็จ 
ประกอบด้วย ฉันทะ คือความพอใจ ฉันทะจึงเป็นจุดเริ่มต้นของการศึกษาเพ่ือการพัฒนาตนหรือต้องการรู้ใน
สิ่งต่างๆ เพราะถ้ามีฉันทะอยากทำอยากเรียนรู้ก็เกิดการอยากศึกษา เมื่อพบปัญหาก็พยายามอย่างไม่ท้อถอย 
ดังนั้น การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดฉันทศึกษาให้แก่นักเรียน มุ่งให้นักเรียนได้เลือกเรียนตามความ
พอใจ นักเรียนได้เลือกเรียนเอง ซึ่งเป็นการจัดประสบการณ์การเรียนรู้แบบบูรณาการ ผู้สอนจัดเตรียม
เนื้อหาและจัดกิจกรรมการเรียนรู้โดยเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ สนองต่อการพัฒนาศักยภาพและความแตกต่าง
ระหว่างบุคคล ให้นักเรียนได้ฝึกทักษะขั้นพ้ืนฐานในการใช้อุปกรณ์ต่างๆ ผู้เรียนได้เรียนรู้ผ่านการเล่นอย่างมี
ความสุข ได้ลงมือปฏิบัติจริง ได้ฝึกคิด ฝึกแก้ปัญหา สร้างสรรค์ผลงานและทำงานร่วมกับผู้อื่น ซึ่งมีลำดั บ
ขั้นตอนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 4 ขั้นตอนดังนี้ (พิไลพร หวังทรัพย์ทวี, 2565) 
  1. ขั้นเตรียมพร้อม (Prepare) การเตรียมความพร้อมให้มีทักษะพื้นฐานในปฏิบัติงาน โดยการ
จัดกิจกรรมให้นักเรียนได้ฝึกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการศึกษาค้นคว้า สืบค้นข้อมูลที่สนใจ เลือกขั้นตอนการ
ปฏิบัติงานที่เหมาะสมกับตนเอง จัดเตรียมวัสดุอุปกรณ์ในการทำงานด้วยตนเอง  
  2. ขั้นเล่นกับการเรียนรู้ (Play with Learn) การเรียนรู้ผ่านการเล่นอย่างมีความสุข ตัดสินใจลง
มือปฏิบัติงานที่ชอบ ฝึกทักษะปฏิบัติตามข้ันตอนที่ได้สืบค้นมาจนเกิดความชำนาญ นำไปสู่การใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัลในการสร้างสรรค์ผลงาน และมีส่วนร่วมในการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน แนะนำขั้นตอนการปฏิบัติงานให้กับ
เพ่ือนได้  
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  3. ขั้นจัดทำโครงงาน (Project) การฝึกทักษะปฏิบัติและประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์
ผลงาน ศึกษาค้นคว้าหาข้อมูล ตัดสินใจเลือกทำโครงงานที่ชอบ แบ่งหน้าที่ความรับผิดชอบ วางแผนและลง
มือปฏิบัติงาน ทำงานร่วมกับผู้อ่ืน คิดตัดสินใจประเมินทางเลือกในการแก้ปัญหา ฝึกเป็นความเป็นผู้นำผู้ตาม
และรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น  
  4. ข ั ้นแสดงผลงาน (Present) นำเสนอผลงานโดยใช้เทคโนโลยีด ิจ ิท ัล เล ือกใช ้ข ้อมูล
ประกอบการอธิบาย แสดงความคิดเห็นและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น ภูมิใจในผลงานของตนเองและผู้อ่ืน  
 การจัดกิจกรรมฉันทศึกษาให้กับนักเรียนตามความสนใจในรูปแบบฐานการเรียนรู้ 3 ฐานการเรียนรู้ 
ได้แก่  
  1. ฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย กิจกรรมที่ฝึกการเป็นนักประดิษฐ์งานฝีมือ หัตถกรรม ฝึกทักษะ
การใช้อุปกรณ์เย็บปักถักร้อย ในการใช้ไอเดียสร้างสรรค์นำสิ่งที่อยู่รอบๆ ตัว มาแปลงกายให้เป็นของใช้หรือ
ของตกแต่ง ทำให้ผู้เรียนสามารถจัดการข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น การตัดสินใจเลือกทำงานประดิษฐ์เย็บปัก
ถักร้อย การเลือกใช้วัสดุและอุปกรณ์ในการสร้างผลงานด้วยตนเอง ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์
ผลงาน นำเสนอความรู้ผลงานของตนเอง รวมทั้งรับฟังความคิดเห็นและทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
  2. ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน กิจกรรมที่ฝึกการสร้างภาพเคลื่อนไหว เกิดจากการใช้ภาพนิ่ง
จำนวนหลายภาพมาต่อกัน โดยใช้เทคนิค Stop Motion เริ่มตั้งแต่เขียนสตอรี่บอร์ดแบบง่าย เลือกตัวละคร 
สร้างฉาก และกำกับหนังสั้นให้ออกมาสนุกในสไตล์ของตัวเองตามจินตนาการ ทำให้ผู้เรียนจัดการข้อมูลที่ได้
จากการสืบค้น การตัดสินใจเลือก ขั้นตอนในการสร้างภาพเคลื่อนไหว การเล่าเรื่องโดยการนำภาพนิ่งหลายๆ 
ภาพที่ต่อเนื่องกันมาสร้างเป็นภาพเคลื่อนไหว ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ผลงาน นำเสนอความรู้
ผลงานของตนเอง รวมทั้งรับฟังความคิดเห็นและทำงานร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
  3. ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร กิจกรรมที่ฝึกทักษะการทำอาหาร เรียนรู้ศาสตร์การทำอาหาร
หรือขนม โดยสอดแทรกหลักทางวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ การชั่ง ตวง วัด การล้างเช็ดเก็บล้างที่เหมาะสม
กับวัย ทำให้ผู้เรียนสามารถจัดการข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น การตัดสินใจเลือกทำอาหาร การเลือกใช้วัตถุดิบ
และอุปกรณ์ในการประกอบอาหารอย่างง่าย ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีในการจัดการร้านค้า นำเสนอความรู้
ผลงานของตนเอง รับฟังความคิดเห็นคำติชมในรสชาติอาหารและได้ทำงานร่วมกับเพื่อนได้อย่างมีความสุข
สนุกสนาน 
 ทั้งนี้ทำให้ได้ผู้เรียนที่มีคุณลักษณะ 8 เป็น คือ คิดเป็น พูดเป็น ทำเป็น ผลิตเป็น ขายเป็น ให้เป็น 
รวมทั้งเป็นคนดีมีวัฒนธรรม และเป็นคนมีความสุข เป็นที่พ่ึงพาของผู้อ่ืน แก้ไขปัญหาได้ (พิไลพร หวังทรัพย์
ทวี, 2566) (ดิสสกร กุนธร, 2556) 
 การพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส เพ่ือใช้ส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน ในการออกแบบได้
ผสมผสานแนวคิดหรือทฤษฎีต่าง ๆ เข้าด้วยกัน ให้เหมาะสมกับลักษณะเนื้อหาและโครงสร้างของเนื้อหา ซึ่ง
ประกอบด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง ดนตรี ซึ่งใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ในการดำเนิน
เรื่อง ช่วยให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติ จากวิดีทัศน์การสาธิตการใช้อุปกรณ์ ทำให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็ว และยังฝึก
ให้ผู้เรียนได้เรียนรู้จากเทคโนโลยีดิจิทัลซึ่งจะทำให้ผู้เรียนสามารถรู้จักการสืบค้น ค้นคว้าข้อมูลเพื่อพัฒนา
ความสามารถของตนเองได้ต่อไปทั้งนี้เพื่อตอบสนองแก่ผู้เรียน ช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดแรงจูงใจในการ
เรียนรู้อย่างต่อเนื่องและก่อให้เกิดประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ ผู เรียนสามารถเรียนรู้ด้วยตนเอง ผ่านหนาจอ
คอมพิวเตอรหรือแท็บเล็ตได้ (ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2561) และ (กำธร บูญเจริญ, 2550) 
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กรอบแนวคิดการวิจัย (Conceptual Framework) (ถ้ามี) 
 งานวิจัยนี้ เป็นการวิจัยเชิงปริมาณ ผู้วิจัยกำหนดกรอบแนวคิดการวิจัยตามแนวคิดขององค์ประกอบ
ของหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษาโดยมีรายละเอียดดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
ภาพที่ 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 

 
วิธีดำเนินการวิจัย (Research Methods) 
 ประชากรและกลุ่มทดลอง 
 1. กลุ่มทดลองที่ใช้ในการพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน 
วิชาฉันทศึกษา เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทร วิโรฒ ประสาน
มิตร (ฝ่ายประถม) จำนวน 42 คน ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) โดยแบ่งออกเป็น 
3 กลุ่มดังนี ้
  1) การทดลองแบบเดี่ยว จำนวน 3 คน ได้แก่ นักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 
1 คน ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 1 คน และฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 1 คน  
  2) การทดลองแบบกลุ่ม จำนวน 9 คน ได้แก่ นักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปัก ถักร้อย 
3 คน ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 3 คน และฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 3 คน 
  3) การหาประสิทธิภาพ จำนวน 30 คน ได้แก่ นักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 
10 คน ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 10 คน และฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 10 คน 
 2. ประชากรและกลุ่มทดลองที่ใช้ในการศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริม
การฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานวิชาฉันทศึกษา    

- องค์ประกอบหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส  
ประกอบด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ภาพเคลื่อนไหว เสียง 
วิดีทัศน์การสาธติการใช้อุปกรณ์ ช่วยในการฝึกปฏบิัติ 
(ใจทิพย์ ณ สงขลา, 2561) (กำธร บูญเจรญิ, 2550) 
- กิจกรรมการเรียนรูต้ามแนวคิดฉันทศึกษา 

3 ฐานการเรียนรู้ คือ 1) ฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย  
2) ฐานการเรียนรู้แอนเิมชัน 3) ฐานการเรยีนรู้
ประกอบอาหาร 
- ขัน้ตอนการจัดกจิกรรมฉันทศึกษา มี 4 ข้ันตอน คือ 
1) ขั้นเตรียมพร้อม (Prepare) 2) ขั้นเล่นกับการเรียนรู้ 
(Play with Learn) 3) ขั้นจัดทำโครงงาน (Project)  
4) ขั้นแสดงผลงาน (Present) (พิไลพร หวังทรัพย์ทว,ี 
2565) (ดิสสกร กุนธร, 2556) 
 

หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนกิส 
 
- ทักษะปฏิบัติขั้นพื้นฐาน ทั้ง 5 ด้าน คือ  
     1. ด้านการเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์  
     2. ด้านศึกษาข้ันตอนการทำงาน  
     3. ด้านการปฏิบัติตามขั้นตอน  
     4. ด้านการสร้างสรรคผ์ลงาน  
     5. ด้านการจัดเก็บทำความสะอาด 
 
- ความพึงพอใจของนักเรียน 
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          2.1 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) จำนวน 8 ห้องเรียน ๆ ละ 30 คน มีนักเรียน
ทั้งสิ้น 240 คน  
        2.2 กลุ ่มทดลองที ่ใช้ในการวิจ ัยครั ้งนี ้ได้มาจากการเลือกแบบเจาะจง (Purposive 
sampling) จำนวน 2 ห้องเรียน ซึ่งเป็นนักเรียนที่เรียนวิชาฉันทะ และเลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถัก
ร้อย ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน และฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร จำนวนฐานละ 10 คน 
 เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
  1. หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานวิชาฉันทศึกษา มีเนื้อหา
เกี่ยวกับการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน 3 เรื่อง คือ การใช้อุปกรณ์เย็บปักถักร้อย การสร้างภาพเคลื่อนไหว การ
ทำอาหารอย่างง่าย  
  2. แบบประเมินหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานวิชาฉันท
ศึกษา มีข้อคำถามของรายการประเมิน 10 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 
ระดับ โดยกำหนดเกณฑ์ในการแปลผลดังนี้ 4.51–5.00 หมายถึงมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก 3.51–4.50 
หมายถึงมีคุณภาพอยู่ในระดับดี 2.51–3.50 หมายถึงมีคุณภาพพอใช้ 1.51–2.50 หมายถึงมีคุณภาพน้อย 
1.00–1.50 มีความคิดเห็นว่าควรปรับปรุง ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) พบว่า แบบ
ประเมินหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์มีดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67-1.00 
  3. แผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ เป็นแนวทางการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ 3 ฐานการเรียนรู้ 
ได้แก่ 1) ฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 2) ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 3) ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร ซึ่งมี
กระบวนการจัดการเรียนรู้ที่เน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ นำแผนการจัดกิจกรรมการเรี ยนรู้เสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ 
จำนวน 3 ท่าน ประเมินความสอดคล้องของแผนการสอน เกี่ยวกับด้านวัตถุประสงค์การเรียนรู้ ด้านกิจกรรม
การเรียนรู้ ด้านสื่อดิจิทัล ด้านการวัดและประเมินผลครอบคลุมขั้นตอนการจัดกิจกรรม ผลการวิเคราะหห์า
ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) แผนการจัดการเรียนรู้มีดัชนีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง  0.67-1.0   
  4. แบบประเมินทักษะปฏิบัติขั ้นพื้นฐาน สร้างแบบประเมินเพื่อพิจารณาความสามารถของ
นักเรียนตามนิยามปฏิบัติการทักษะปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานทั้ง 5 ด้าน คือ 1) ด้านการเลือกใช้วัสดุอุปกรณ์ 2) ด้าน
ศึกษาข้ันตอนการทำงาน 3) ด้านการปฏิบัติตามข้ันตอน 4) ด้านการสร้างสรรค์ผลงาน 5) ด้านการจัดเก็บทำ
ความสะอาด มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ โดยมีเกณฑ์การแปลผล
ดังนี้ 2.00-3.00 หมายถึงมีทักษะปฏิบัติในระดับดีมาก 1.00-1.99 คะแนน หมายถึงมีทักษะปฏิบัติในระดับดี 
และ 0-0.99 คะแนน หมายถึงมีทักษะปฏิบัติในระดับพอใช้ ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง 
(IOC)  แบบประเมินทักษะปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน มีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67-1.0   
  5. แบบประเมินชิ้นงาน สร้างแบบประเมินชิ้นงานเพ่ือพิจารณาความสามารถของนักเรียนในการ
สร้างชิ้นงานทั้ง 3 ด้าน คือ 1) ด้านความถูกต้อง 2) ด้านความสมบูรณ์ 3) ด้านตรงต่อเวลา มีลักษณะเป็น
แบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ โดยมีเกณฑ์การแปลผลดังนี้ 2.00-3.00 คะแนน 
หมายถึงชิ้นงานมีคุณภาพในระดับดีมาก 1.00-1.99 คะแนน หมายถึงชิ้นงานมีคุณภาพในระดับดี 0-0.99 
คะแนน หมายถึงชิ้นงานมีคุณภาพในระดับพอใช้ ผลการวิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง ( IOC) พบว่า 
แบบประเมินชิ้นงานมีความสอดคล้องอยู่ระหว่าง 0.67-1.0   
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  6. แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน สร้างแบบประเมินเพื่อพิจารณาความพึงพอใจของ
นักเรียนมี ข้อคำถาม 10 ข้อ มีลักษณะเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 3 ระดับ โดยมี
เกณฑ์การแปลผลดังนี้ 2.00-3.00 คะแนน หมายถึงมีความพึงพอใจในระดับมาก 1.00-1.99 คะแนน 
หมายถึงมีความพึงพอใจในระดับปานกลาง 0-0.99 คะแนน หมายถึงมีความพึงพอใจในระดับน้อย ผลการ
วิเคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) พบว่า แบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนมีความสอดคล้อง
อยู่ระหว่าง 0.67-1.0    
 การเก็บรวบรวมข้อมูล 
  การเก็บรวบรวมข้อมูลโดยทดลองใช้จริงกับกลุ่มทดลอง ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามข้ันตอนดังนี้ 
   1. ดำเนินการขอจริยธรรมในมนุษย์ ในการทดลองกับนักเรียน หลายเลขรับรองโครงการวิจัย 
SWUEC-672447 ณ วันที่ 16 สิงหาคม 2567 จัดเตรียมห้องเรียนสถานที่ และจัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ 
จัดเตรียมสื่อวัสดุอุปกรณ์  
  2. ดำเนินการทดลองกับกลุ่มทดลอง 3 กลุ่ม ซึ่งเป็นนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปัก
ถักร้อย 10 คน  ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 10 คน ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 10 คนระหว่างเดือน
ตุลาคม 2567 – พฤศจิกายน 2567 ใช้เวลาในทดลอง 4 สัปดาห์ ๆ ละ 1 คาบ รวมทั้งสิ้น 4 คาบ 
  3. แต่ละฐานการเรียนรู้ปฏิบัติการสอนตามแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้  
  4. เมื่อเรียนจบแต่ละเรื่องแล้ว ในระหว่างทำกิจกรรมประเมินทักษะปฏิบัติ และประเมินชิ้นงาน 
นำข้อมูลที่ได้ไปวิเคราะห์ผลทางสถิติ           
  5. จากนั้นให้นักเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจ และนำข้อมูลที่ได้วิเคราะห์ผลทางสถิติ 
 
ผลการวิจัย (Research Results) 
 1. ผลการพัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน วิชาฉันทศึกษา 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย
ประถม) พบว่า หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์มีเนื้อหาเกี่ยวกับการฝึกปฏิบัติ ขั้นพ้ืนฐานการใช้อุปกรณ์เย็บปัก
ถักร้อย การสร้างภาพเคลื่อนไหว และการทำอาหารหรือขนมอย่างง่าย ซึ่งหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์มี
ลักษณะเป็นหนังสืออยู ่บนเว็บไซต์ ประกอบด้วย 1) ข้อความ ใช้ในการอธิบายขั้ นตอนการทำงาน 2) 
ภาพกราฟิก นำเสนอภาพและตัวอักษรที่สื่อความหมายได้ตรงตามเนื้อหา 3) วิดีโอ ใช้ในการนำเสนอเนื้อหา
สาธิตขั้นตอนพื้นฐานในการฝึกปฏิบัติ สามารถดูซ้ำได้หลายครั้ง สามารถแสดงผลได้ในทุกอุปกรณ์ 4) เสียง
ประกอบ นำเสนอเสียงมีความสอดคล้องกับเนื้อหาได้อย่างถูกต้อง ทั้งนี้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ ช่วยให้
นักเรียนเข้าใจเนื้อหาได้ง่ายขึ้น อีกทั้งยังช่วยลดระยะเวลาในการเรียนการสอน และเป็นแนวทางในการฝึก
ขั้นตอนพื้นฐานในการฝึกปฏิบัติด้วยตนเองผ่านเว็บไซต์ ดังมีผลการพัฒนาดังนี้ 
     1.1 ผลการหาคุณภาพหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานพบว่า 
ความคิดเห็นโดยรวมของผู้เชี่ยวชาญมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมาก ( x̄ = 4.72, S.D. = 0.45) มีข้อเสนอแนะ 
ปรับรูปภาพการ์ตูนบางภาพให้สอดคล้องกับเนื้อหา และจัดลำดับการดำเนินเรื่องให้เหมาะสมกับขั้นตอนการ
ใช้อุปกรณ์ รวมถึงระยะเวลาในการนำเสนอไม่ควรยาวเกินความสนใจของนักเรียนในวัยนี้ 
     1.2 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้น
พ้ืนฐาน ผลปรากฎดังตารางที่ 1 
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ตารางที่ 1  ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน 
(n=30) 

 คะแนนเต็ม ค่าเฉลี่ย S.D. ร้อยละ ประสิทธิภาพ E1/E2 
ทักษะปฏิบัติขั้น

พ้ืนฐานระหว่างเรียน 
15 12.2 1.13 81.33 

81.33 / 86.00 
ทักษะปฏิบัติขั้น
พ้ืนฐานหลังเรียน 

15 12.9 1.18 86.00 

 
จากตารางที่ 1 ผลการหาประสิทธิภาพของหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบตัิ

ขั้นพื้นฐาน มีประสิทธิภาพ 81.33 / 86.00 สรุปได้ว่า หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึก
ปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน มีประสิทธิภาพสูงกว่าเกณฑ์ที่ได้กำหนดไว้ 80/80 สามารถนำไปใช้ได้จริงต่อไป 

2. ผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 

   2.1 ผลการประเมินทักษะปฏิบัติขั ้นพื ้นฐาน ของนักเรียนจากการเรียนผ่านหนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน ดังตารางที่ 2 

 
ตารางที่  2  ผลการประเมินทักษะปฏิบัติขั้นพื้นฐาน ของนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 
(n=10) ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน (n=10) ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร (n=10) 
 

 รายการประเมิน   S.D. ระดับทักษะปฏิบัติ 

1 ฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 2.38 0.58 ดีมาก 
2 ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 2.30 0.69 ดีมาก 
3 ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 2.33 0.61 ดีมาก 
 รวม 2.33 0.62 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 2 พบว่า ผลการประเมินทักษะปฏิบัติขั้นพื้นฐานทั้ง 5 ด้าน 1) ด้านการเลือกใช้วัสดุ
อุปกรณ์ 2) ด้านการศึกษาขั้นตอนการทำงาน 3) ด้านการปฏิบัติตามขั้นตอน 4) ด้านการสร้างสรรค์ชิ้นงาน 
5) ด้านการจัดเก็บทำความสะอาด ของนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย มีคะแนนโดยรวม
อยู่ในระดับดีมาก  (x̄ = 2.38, S.D.=0.58)  ส่วนนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน มีคะแนน
โดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (x̄ = 2.30, S.D.=0.69) และนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร มี
คะแนนโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก (x̄ = 2.33, S.D.=0.61) ซึ่งเป็นผลมาจากหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ที่มี
วิดีโอสาธิตขั้นตอนการสร้างชิ้นงานตั้งแต่ขั้นเริ่มต้นจนจบกระบวนการ จึงทำให้นักเรียนมีทักษะปฏิบัติขั้น
พ้ืนฐานในการทำงาน 
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     2.2 ผลการประเมินชิ ้นงาน ของนักเรียนจากการเรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์      
แสดงดังตารางที่ 3 
 
ตารางที ่  3  ผลการประเมินชิ้นงาน ของนักเรียนที ่เลือกเรียนฐานการเรียนรู ้เย็บปักถักร้อย (n=10)         
ฐาน  การเรียนรู้แอนิเมชัน (n=10) ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร (n=10) 
 

 รายการประเมิน   S.D. ระดับคุณภาพชิ้นงาน 

1 ฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย 2.63 0.52 ดีมาก 
2 ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน 2.28 0.68 ดีมาก 
3 ฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร 2.28 0.74 ดีมาก 
 รวม 2.39 0.64 ดีมาก 

 
 จากตารางที่ 3 ผลการประเมินชิ้นงานทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านความถูกต้อง 2) ด้านความสมบูรณ์ 
3) ด้านการตรงต่อเวลา ของนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย มีคะแนนโดยรวมอยู่ในระดับ
ดีมาก (x̄ = 2.63, S.D.=0.52) ส่วนนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน คะแนนโดยรวมอยู่ในระดับ
ดีมาก (x̄ = 2.28, S.D.=0.68) และนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้ประกอบอาหาร มีคะแนนโดยรวมอยู่
ในระดับดีมาก (x̄ = 2.28, S.D.=0.74) ซึ่งเป็นผลมาจากนักเรียนมีทักษะปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานและสามารถเรียนรู้
ได้ด้วยตนเองผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ จึงทำให้นักเรียนทำงานได้ถูกต้องและแล้วเสร็จทันเวลา 
    2.3 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือ
ส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน ดังตารางที่ 4 
 
ตารางท่ี  4  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์  (N=30) 
 

รายการ x̄ S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. สื่อมีความสวยงาม  2.57 0.57 มาก 
2. ช่วยลดระยะเวลาการเรียน 2.70 0.47 มาก 
3. ดึงดูดความสนใจ 2.53 0.51 มาก 
4. ภาพเหมาะสมสวยงาม 2.33 0.48 มาก 
5. วิดีโอมีความชัดเจน 2.37 0.56 มาก 
6. ช่วยฝึกปฏิบัติได้ 2.60 0.50 มาก 
7. ตัวอักษรอ่านง่าย ชัดเจน 2.37 0.61 มาก 
8. เสียงประกอบชัดเจน 2.47 0.57 มาก 
9. เข้าใจเนื้อหาง่ายขึ้น 2.30 0.53 มาก 
10. ใช้งานง่าย 2.27 0.58 มาก 

เฉลี่ยรวม 2.45 0.54 มาก 
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จากตารางที่ 4 ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่เรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์  
พบว่า ความคิดเห็นโดยรวม มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (x̄ = 2.45 , S.D. = 0.54) มีข้อเสนอแนะ วิดีโอ
ควรมีขนาดใหญ่เต็มจอ การเปิดเว็บไซต์ต้องใช้เวลา  
 
อภิปรายผลการวิจัย (Research Discussion) 
 1. พัฒนาหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษา สำหรับ
นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่ายประถม) 
พบว่า มีคุณภาพในระดับดีมาก หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์มีประสิทธิภาพ 81.33 / 86.00 ซึ่งสูงกว่า
เกณฑ์ที่กำหนดไว้ 80/80 ทั้งนี้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ใช้การ์ตูนในการดำเนินเรื่อง ช่วยให้นักเรียนได้
ฝึกปฏิบัติจากวิดีทัศน์การสาธิตการใช้อุปกรณ์ ทำให้เกิดการเรียนรู้ได้เร็วขึ้น และทำให้นักเรียนสามารถรู้จัก
การสืบค้น ค้นคว้าข้อมูลเพ่ือพัฒนาความสามารถของตนเอง อาจเป็นเพราะได้ถูกออกแบบและวางแผนการ
สร้างอย่างเป็นชั้นตอนและได้ดำเนินการหาคุณภาพและหาประสิทธิภาพโดยผู้เชี่ยวชาญ ดำเนินการปรับปรุง
แก้ไขตามข้อเสนอแนะ ซึ่งสอดคล้องกับ (ธนภูมิ สุนาถวนิชย์กุล และคณะ, 2565) ที่ได้พัฒนาหนังสือการ์ตูน 
อิเล็กทรอนิกส์ตามหลักการใช้สถานการณ์จำลอง เพ่ือส่งเสริมการรู้เท่าทันสื่อของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 
3 ที ่ได้นำหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ไปตรวจสอบด้านเนื ้อหาและด้านสื ่อ และนำข้อเสนอแนะมา
ดำเนินการปรับปรุงแก้ไขหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ ให้มีความเหมาะสม และพร้อมใช้งานมากที่สุด และ
ยังสอดคล้องกับ (ดาวรถา วีระพันธ์, 2562) ที่ได้พัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน เรื่อง การลดภาวะโลกร้อน ซึ่ง
การ์ตูนเป็นภาพวาดที่แสดงถึงเรื่องราวทำให้ทราบเนื้อหา สนุกสนานเพลิดเพลินและขบขัน ช่วยให้เกิดความ
เข้าใจในเรื่องราวได้ดีกว่าการใช้ภาษาอย่างเดียวและเพิ่มทักษะการอ่านไปในตัวด้วย ดังนั้นหนังสือการ์ตูน
อิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อที่มีคุณภาพและประสิทธิภาพ สามารถนำเสนอเนื้อหาและแก้ปัญหาในการฝึกปฏิบัติ
ขั้นพ้ืนฐาน เป็นการ์ตูนที่มีภาพและตัวอักษร สามารถเปิดอ่านและเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านคอมพิวเตอร์หรือ
แท็บเล็ต ยังจะส่งผลให้นักเรียนมีความเข้าใจและมีทักษะปฏิบัติขั้นพื้นฐานได้อย่างถูกต้อง จนสามารถ
สร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยตนเอง 
 2.  ผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษา 
สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร (ฝ่าย
ประถม) พบว่า นักเรียนเลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน ฐานการเรียนรู้
ประกอบอาหาร แสดงให้เห็นว่า นักเรียน 3 กลุ่มนี้มีทักษะในการปฏิบัติขั้นพ้ืนฐานอยู่ในระดับดีมาก และผล
การประเมินชิ้นงานของนักเรียนที่เลือกเรียนฐานการเรียนรู้เย็บปักถักร้อย ฐานการเรียนรู้แอนิเมชัน ฐานการ
เรียนรู้ประกอบอาหาร แสดงให้เห็นว่า นักเรียน 3 กลุ่มนี้มีคะแนนโดยรวมอยู่ในระดับดีมาก ส่วนความพึง
พอใจของนักเรียนจากการเรียนผ่านหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ พบว่า มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก 
ทั้งนี้อันเนื่องมาจาก หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ ส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานให้กับนักเรียนได้เรียนรู้
ด้วยตนเอง หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ช่วยให้นักเรียนเข้าใจง่ายขึ้น ซึ่งสอดคล้องกับ (ชนากานต์ เพชร
ประสิทธิ์, 2552) ที่ศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนเรื่องภาวะโลกร้อน สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
โรงเรียนอนุบาลขอนแก่น พบว่า ค่าเฉลี่ยของคะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนทดสอบก่อนเรียนอย่างมี
นัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้เป็นผลมาจาก หนังสือการ์ตูนมีภาพประกอบ และคำบรรยายสั้นๆ อีกทั้ง
เป็นสื่อที่เข้าถึงได้ง่าย เรียนรู้ได้ทุกที่ทุกเวลา มีคุณค่าต่อการเรียนการสอน ช่วยเร้าความสนใจจากภาพ สี
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และการจัดรูปเล่ม ซึ่งสอดคล้องกับ (สุมนา ปาธะรัตน์, และคณะ, 2560) ที่ได้พัฒนาแอนิเมชัน 2 มิติ เรื่อง
หม้อข้าวหม้อแกงลิง เพื่อใช้เป็นสื่อการเรียนรู ้ พบว่า กลุ่มตัวอย่างที่เรียนผ่านสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ มี
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อน เรียนอย่างมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และนักเรียนมีความ
พึงพอใจอยู่ในระดับดีมาก ดังนั้นจากการศึกษาผลการใช้หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการฝึก
ปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษา ทำให้พบว่า หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เป็นสื่อที่สามารถดึงดูดความ
สนใจนักเรียน ทําให้นักเรียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียน และยังเป็นประโยชน์ต่อการฝึกปฏิบัติขั้น
พ้ืนฐาน ในเนื้อหาที่มีขั้นตอนที่เข้าใจยาก และยังทําให้นักเรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็ว และฝึกปฏิบัติ
ได้ด้วยตนเองทุกท่ีทุกเวลาอีกด้วย 
 
ความรู้ใหม่ (New Knowledge) (ถ้ามี) 
 หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐาน วิชาฉันทศึกษา ทำให้นักเรียนมี
ความเข้าใจและมีทักษะปฏิบัติขั้นพื้นฐานได้อย่างถูกต้องจนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยตนเอง ซึ่งได้
เรียนรู้จากการสอนด้วยหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริมการฝึกปฏิบัติขั้นพื้นฐานวิชาฉัน ทศึกษา 
ผ่านสื่อมัลติมีเดีย ภาพการ์ตูนช่อง ที่มีตัวอักษรและเสียง สามารถเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านคอมพิวเตอร์หรือ
แทบเล็ต ซึ่งมีเนื้อหาเกี่ยวกับการฝึกปฏิบัติขั้นพ้ืนฐาน ยังจะส่งผลให้นักเรียนมีความเข้าใจและมีทักษะปฏิบัติ
ขั้นพื้นฐานได้อย่างถูกต้องจนสามารถสร้างสรรค์ผลงานได้ด้วยตนเอง นำไปใช้ในการเรียนการสอนทั้งระบบ 
Onsite และ Online และใช้เป็นสื่อดิจิทัลใน website WWW.Chanta education.org ในการจัดการเรียน
การสอนแบบผสมผสาน ขยายผลต่อให้นักเรียนภายนอกได้เข้าศึกษาหาความรู้ผ่านการจัดกิจกรรมการ
เรียนรู้ฉันทศึกษา อีกทั้งผู้สอนสามารถนำหนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ไปใช้เป็นเครื่องมือเพื่อจัดการเรียน
การสอน เพิ่มประสิทธิภาพด้านการเรียนรู้ของผู้เรียน ผู้สอนสามารถนำขั้นตอนของวิธีการสร้างหนังสือ
การ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์เหล่านี้ ไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ในทุกช่วงชั้นและทุกกลุ่มสาระการเรียนรู้ได้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที่ 2 แสดงหน้าเว็บไซต์ หนังสือการ์ตูนอิเล็กทรอนิกส์ 
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ข้อเสนอแนะการวิจัย (Research Suggestions) 
 1. ควรศึกษาวิจัยและพัฒนาสื่อเทคโนโลยีดิจิทัลที่นำมาช่วยในการจัดการเรียนรู้ ให้นักเรียนสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเอง ตอบสนองต่อการค้นพบความสามารถของตนเอง 
 2. ควรศึกษาวิจัยและพัฒนาแหล่งเรียนรู้ที่ช่วยให้นักเรียนได้เรียนรู้และพัฒนาตนเอง ตามความชอบ
และความสนใจ 
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