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บทคัดย่่อ

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อให้้นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) 

วิิทยาลััยเทคโนโลยีฐีานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุรีุี) อำำ�เภอพานทอง จัังหวัดัชลบุรีุี มีีทัักษะทางการพูดูภาษาญี่่�ปุ่่�น 

เพิ่่�มมากขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  จำำ�นวน 20 คน 

ใช้้ระยะเวลาในการทดลอง 2  สััปดาห์์ สััปดาห์์ละ 3 ชั่่�วโมง รวม 6 ชั่่�วโมง เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง 

และเก็็บรวบรวมข้้อมูลโดยใช้้เกม  คืือ 1 ) แผนการเรีียน 2) แบบทดสอบ  สถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมูล

ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย t –test  แบบ dependent ผลการวิิจััยพบว่่า

		  1. คะแนนเฉลี่่�ยก่ ่อนเรีียนเท่ ่ากัับ 6.10 และคะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียน 17.85  

คะแนนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�น 11.65 เมื่่�อพิจารณาเป็็นรายบุุคคลพบว่่านัักศึึกษาได้้คะแนนเพิ่่�มขึ้้�นทุุกคน 

(คะแนนความก้้าวหน้า) ตั้้�งแต่่  +9 ถึึง +15  คะแนน  แสดงว่่านัักเรีียนที่่�เรีียนโดยแผนการจััดการเรีียนรู้้� 

แบบใช้้เกมมีีการพััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นสููงขึ้้�น

		  2. หลังการเรีียนโดยใช้้เกมนัักศึึกษามีีทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �นสููงกว่่าก่่อนเรีียน 

อย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 นั่่�นแสดงว่่าการเรีียนโดยใช้้เกมทำำ�ให้้นัักศึึกษามีีทัักษะการพููด 

ภาษาญี่่�ปุ่่�นสููงขึ้้�น 

คำำ�สำำ�คัญ : ความคิิดสร้้างสรรค์์ กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� วิิชาสามััญ ผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรม

Abstracts

	 The purposes of this research were to 1) compare Japanese speaking skill of  

Higher Certificate students (5 year Continuing Education) of the college of Science Base 

Technology (Chonburi), Phanthong District, Chonburi Province 2) compare Japanese  

speaking skill of the students after learning with 70% criteria. Sample groups were 
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20 Higher Certificate students (5 year Continuing Education), The trial took 2 weeks, 3 hours 

each week, totally 3 hours. The tools used for the trial and data collection were 1) Game 

Based lesson plans and 2) Japanese speaking skill test.

	 The research results revealed  that 

		  1) The pretest mean scores were 6.10, while the post test mean scores 

were 17.18, accounted for the increase of mean scores by 11.65. In consideration of  

individual student, it was found that all students got increased scores (Progress scores), 

from +9 to +15 points, This indicated that students who studied using Game Based  lesson 

plan had higher Japanese speaking skills. 

		  2) After learning using Game Based lesson plans, the students, Japanese 

speaking skills were statistically significantly  higher than before at .05 level, indicating that 

the Game Based lesson plans improved students Japanese speaking skills.

Keywords : Creative thinking, Learning process, Common subject, Technician learner

1.บทนำำ�

	 ในสัังคมโลกปััจจุบัันการเรีียนรู้้� ภาษาต่่างประเทศมีีความสำำ�คัญและจำำ�เป็็นอย่่างยิ่่�งในชีีวิิต 

ประจำำ�วัน เนื่่�องจากเป็็นเครื่่�องมืือสำำ�คัญในการติิดต่่อสื่่�อสาร การศึึกษา การแสวงหาความรู้้�  

การประกอบอาชีีพ การสร้้างความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับวััฒนธรรมและวิิสััยทััศน์์ของชุุมชนโลกและตระหนััก 

ถึึงความหลากหลายทางวััฒนธรรมและมุุมมองของสัังคมโลกนำำ�มาซึ่่�งมิิตรไมตรีีและความร่่วมมืือ 

กัับประเทศต่่าง ๆ ช่่วยพััฒนาผู้้�เรีียนให้้มีีความเข้้าใจตนเองและผู้้�อื่่�นดีีขึ้้�น เรีียนรู้้�และเข้้าใจความแตกต่่าง 

ของภาษาและวััฒนธรรม ขนบธรรมเนีียม ประเพณี การคิิด สัังคม เศรษฐกิิจ การเมืือง การปกครอง  

มีีเจตคติิที่่�ดีีต่่อการใช้้ภาษาต่่างประเทศ และใช้้ภาษาต่่างประเทศเพื่่�อการสื่่�อสารได้้รวมทั้้�งเข้้าถึึง 

องค์์ความรู้้�ต่่าง ๆ ได้้ง่่ายและกว้้างขึ้้�น และมีีวิิสััยทััศน์์ในการดำำ�เนิินชีีวิิตภาษาต่่างประเทศที่่�เป็็นสาระ 

การเรีียนรู้้�พื้�นฐานซึ่่�งกำำ�หนดให้้เรีียนตลอดหลักสููตรการศึึกษาขั้้�นพ้ื้�นฐาน คืือ ภาษาอัังกฤษส่่วนภาษา 

ต่่างประเทศอื่่�น เช่่น ภาษาฝรั่่�งเศส เยอรมััน ญี่่�ปุ่่�น อาหรัับ บาลีี และภาษากลุ่่�มประเทศเพื่่�อนบ้้าน 

หรืือภาษาอื่่�น ๆ  ให้้อยู่่�ในดุุลยพิินิิจของสถานศึึกษาที่่�จะจััดทำำ�รายวิิชาและจััดการเรีียนรู้้�ตามความเหมาะสม 

(สำำ�นักวิิชาการ และมาตรฐานการศึึกษา, 2551) 

	 กระแสโลกาภิิวััตน์์ หรืือการขัับเคลื่่�อนทางเศรษฐกิิจและสัังคมตามวิิวััฒนาการของโลก ซึ่่�งเป็็น 

ส่่วนหนึ่่�งที่่�ผลัักดัันให้้เกิิดการกระตุ้้�นทางเศรษฐกิจิ วััฒนธรรมและสัังคมในด้้านบวกทำำ�ให้้ผู้้�คนทั่่�วทุุกมุุมโลก
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สามารถติิดต่่อสื่่�อสารและสร้้างสััมพัันธภาพกันได้้อย่่างรวดเร็็ว ทั้้�งในด้้านการเมืือง เศรษฐกิิจ สัังคม 

การศึึกษาและวััฒนธรรม โดยภาษาเป็็นเครื่่�องมืือที่่�สำำ�คัญที่่�ใช้้เชื่่�อมโยงและเปิิดโอกาสให้้มนุุษย์์แสวงหา 

ความรู้้�ได้้ทุุกทิิศทาง ภาษาญี่่�ปุ่่�นเป็็นภาษาทางการที่่�เป็็นที่่�ยอมรัับของสหประชาชาติิ และเป็็นภาษาสากล 

มีีผู้้�ใช้้ในฐานะเจ้้าของภาษาเป็็นจำำ�นวนถึึง 1 ใน 6 ของประชากรโลก กล่่าวคืือ มากกว่่าหนึ่่�งพัันสามร้้อยล้้านคน 

ภาษาญี่่�ปุ่่�นจึึงนัับว่่าเป็็นภาษาซึ่่�งมีีผู้้�ใช้้กัันมากที่่�สุุด ประเทศไทยและสาธารณรััฐประชาชนญี่่�ปุ่่�นได้้ติิดต่่อ 

ค้้าขายและมีีความสััมพัันธ์์ทางการทููตมากว่่า 30 ปีี ประชาชนของทั้้�งสองประเทศมีีความใกล้้ชิิดสนิิทสนม 

มีีการไปมาหาสู่่�กั นตลอดเวลา ดัังนั้้�นควรส่่งเสริิมและเปิิดโอกาสให้้ชาวไทยได้้ศึึกษาภาษาญี่่�ปุ่่ �น  

มีีความสามารถในการใช้้ภาษาญี่่�ปุ่่�นในการสื่่�อสารกัับชาวญี่่�ปุ่่�นอย่่างมีีประสิิทธิภาพ และส่่งเสริิมการเรีียน 

การสอนภาษาญี่่�ปุ่่�นให้้แพร่่หลายในประเทศไทย อัันจะเป็็นการเสริิมสร้้างความสััมพัันธ์์ระหว่่างทั้้�งสอง 

ประเทศให้้กระชัับยิ่่�งขึ้้�น (สำำ�นักยุุทธศาสตร์์ส่่งเสริิมการเรีียนการสอนภาษาญี่่�ปุ่่�นในประเทศไทย, 2553)

	สำ ำ�หรับในประเทศไทยนั้้�น ขณะนี้้�มีีความเจริญก้้าวหน้้า และพััฒนาด้้านเศรษฐกิิจด้้วยการติิดต่่อ 

ค้้าขายกัับต่่างประเทศมากขึ้้�น ประชาชนจะต้้องมีีความรู้้�ความสามารถในด้้านภาษาซึ่่�งจำำ�เป็็นต้้องใช้้ในการ

ติิดต่่อสื่่�อสาร ภาษาญี่่�ปุ่่�นเป็็นภาษาสากลภาษาหนึ่่�งที่่�มีีการใช้้อย่่างแพร่่หลายในหลายประเทศที่่�มีีความ 

เจริญทางด้้านอุุตสาหกรรม จึึงมีีความจำำ�เป็็นต้้องศึึกษาภาษาญี่่�ปุ่่�นให้้กว้้างขวางขึ้้�น และประเทศไทยได้้ให้้

ความสำำ�คัญต่่อนโยบายส่่งเสริิมการท่่องเที่่�ยว และมีีปััญหาการขาดแคลนบุุคลากรที่่�มีีความรู้้�ความสามารถ

ด้้านภาษาญี่่�ปุ่่�น เพื่่�อนำำ�เที่่�ยวและแนะนำำ�วัฒนธรรมอัันดีีงามของประเทศไทย (สำำ�นักงานคณะกรรมการ 

การศึึกษาเอกชน 2553:33)

	จ ากความสำำ�คัญดัังกล่่าว จึึงเชื่่�อมโยงถึึงการจััดการเรีียนการสอนที่่�สามารถพััฒนาผู้้�เรีียนให้้เกิิด 

ผลสััมฤทธิ์์�ในการเรีียนวิิชาภาษาญี่่�ปุ่่�น โดยแนวการจััดการเรีียนการสอนที่่�มีีความน่่าสนใจวิธีีหนึ่่�งก็็คืือ  

การสอนโดยใช้้เกมประกอบการสอนพบว่่า การใช้้เกมในการสอนจะช่่วยให้้นัักเรีียนได้้ความรู้้� เกิิดความสนุุก 

สนานและยัังมีีประโยชน์์ในการชัักจููงให้้เกิิดความสนใจในบทเรีียน เข้้าใจบทเรีียนได้้ดีีขึ้้�นและมีีโอกาส 

ได้้ฝึึกทัักษะทางภาษาเพิ่่�มขึ้้�น นอกจากนี้้�ยัังทำำ�ให้้สนุุกกัับการเรีียนภาษาโดยการใช้้เกมประกอบการสอน 

เป็็นการสร้้างบรรยากาศในการเรีียนที่่�สนุุกสนานมีีชีีวิิตชีีวาไม่่ใช่่บรรยากาศของความเคร่่งเครีียดจนทำำ�ให้้ 

นัักเรีียนเบื่่�อหน่่ายต่่อการเรีียน จะรู้้�สึกว่่าไม่่เป็็นการบัังคัับมากเกิินไปแต่่จะสามารถเรีียนรู้้�และจดจำำ� 

ได้้อย่่างเป็็นธรรมชาติิ อีีกทั้้�งเกมยัังช่่วยให้้จำำ�คำำ�ศัพท์์ได้้ดีีขึ้้�น เพราะยัังสามารถใช้้เกมสำำ�หรับเป็็นการ 

ทบทวนคำำ�ศัพท์ได้้อีีกด้้วย (วััลภาภรณ์์  คงถาวร 2539 : 83)

   	ผู้้�วิ จััยในฐานะที่่�เป็็นครููสอนภาษาญี่่�ปุ่่�นวิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาเทคโนโลยีีฐานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี)  

จึึงสนใจที่่�จะทดลองสอนภาษาญี่่�ปุ่่ �นด้้วยการสอนโดยใช้้เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �น 

ของนัักศึึกษาชั้้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) วิิทยาลััยเทคโนโลยีีฐานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี) 

อำำ�เภอพานทอง จัังหวัดชลบุุรีี โดยหวังว่่าจะช่่วยให้้นัักศึึกษามีีทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นที่่�สููงขึ้้�น
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2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 

ปีี) ก่่อนและหลังได้้รัับการสอนโดยใช้้เกม

	 2. เพื่่�อเปรีียบเทีียบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 

ปีี) ที่่�ได้้รัับการสอนโดยใช้้เกมกัับเกณฑ์ร้้อยละ 70

3. กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

    กรอบแนวคิิด

              การวิิจััยในครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยได้้วิิจััยตามกรอบแนวคิิด ดัังภาพที่่� 1

            ตััวแปรอิิสระ                                  ตััวแปรตาม

การสอนโดยใช้้เกม ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น 

ภาพที่่� 1 กรอบแนวคิิด

4. ขอบเขตการวิิจััย

	 ประชากร

		  ประชากรหรืือกลุ่่�มตััวอย่่าง  คืือนักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  

วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาเทคโนโลยีีฐานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี) ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 รวม 5 ห้้องเรีียน 

จำำ�นวน 56 คน

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง

		  ประชากรหรืือกลุ่่�มตััวอย่่าง  คืือ นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  

วิิทยาลััยอาชีีวศึึกษาเทคโนโลยีีฐานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี) ได้้มาจากการสุ่่�มแบบยกช้ั้�น 1 ห้้องเรีียน  

จำำ�นวน 20 คน

 	ตั วแปร

		ตั  วแปรต้้น	 การสอนโดยใช้้เกม

		ตั  วแปรตาม 	 ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น

5. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้�ได้้ดำำ�เนิินการทดลองกัับกลุ่่� มตััวอย่่างกลุ่่� มเดีียวโดยการทดสอบก่่อนเรีียน 

และหลังเรีียนตามขั้้�นตอนดัังนี้้�

	 1. ทดสอบก่่อนเรีียนกัับนัักเรีียนกลุ่่�มตััวอย่่างด้้วยแบบทดสอบวััดทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �น 

ที่่�จััดทำำ�ขึ้้�น บัันทึึกผลการสอบไว้้เป็็นคะแนนการสอบก่่อนเรีียน
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	 2. ดำำ�เนิินการทดลองสอนตามแผนการสอนโดยใช้้เกม เป็็นเวลา 2 สััปดาห์์ สอนสัปัดาห์์ละ 3  คาบ

	 3. ทดสอบหลังเรีียนกัับนัักศึึกษากลุ่่�มตััวอย่่างโดยใช้้แบบทดสอบวััดทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น 

ฉบับเดีียวกัันกัับแบบทดสอบก่่อนเรีียน แล้้วบัันทึึกข้้อมูลผลการสอบไว้้เป็็นคะแนนหลังเรีียน

	 4.  นำำ�คะแนนที่่�ได้้จากการตรวจผลการทดสอบมาวิิเคราะห์์ด้้วยวิิธีีทางสถิิติิ และสรุุปผลการวิิจััย

6. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

	วิ เคราะห์์ค่่าสถิิติิพ้ื้�นฐาน ได้้แก่่ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย การวิิเคราะห์์ข้้อมูลเป็็นรายบุุคคล เปรีียบเทีียบ 

ความก้้าวหน้าของผลการเรีียนรู้้�  สถิิติิทดสอบทีี (t -test) แบบ dependent 

7. วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีจุุดมุ่่�งหมายเพื่่�อศึกษาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตร 

ช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) ก่่อนและหลังได้้รัับการสอนโดยใช้้เกม ในการวิิจััยครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจััยได้้ดำำ�เนิินการตามข้้อมูล 

ดัังต่่อไปนี้้�

	 1. ประชากรหรืือกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 2. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย

	 3. ขั้้�นตอนการสร้้างนวััตกรรม

	 4. การสร้้างและพััฒนานวััตกรรม

	 5. การสร้้างเครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมูล

	 6. การเก็็บรวบรวมข้้อมูลสถิิติิที่่�ใช้้ในการวิิเคราะห์์ข้้อมูล

8. ขั้้�นตอนการพััฒนา

		  1. ศึึกษาหลักสููตรสถานศึึกษา/วิิเคราะห์์และจััดทำำ�หน่วยการเรีียนรู้้�

		  2. สร้้างแผนการจััดการเรีียนรู้้� การสอนโดยใช้้เกม

		  3. เสนอต่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง

		  4. ปรัับปรุุง แก้้ไขแผนการจััดการเรีียนรู้้�

		  5. นำำ�แผนการจััดการเรีียนรู้้�ไปทดลองใช้้

		  6. นำำ�แผนการจััดการเรีียนรู้้�ไปใช้้ในการจััดการเรีียนการสอน
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9. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง

	 ประชากรหรืือกลุ่่�มตััวอย่่าง คืือ นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) วิิทยาลััย 

อาชีีวศึึกษาเทคโนโลยีีฐานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี) ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 รวมทั้้�งสิ้้�น 5 ห้้องเรีียน  

จำำ�นวน 56 คน

	 กลุ่่�มตััวอย่่าง ที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ได้้แก่่ นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) 

(เลืือกเรีียนภาษาญี่่�ปุ่่�น) วิิทยาลััยอาชีวีศึึกษาเทคโนโลยีฐีานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุรีุี) ซึ่่�งกำำ�ลังศึึกษาอยู่่�ในภาคเรีียน 

ที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2564 ซึ่่�งได้้มาจากการสุ่่�มแบบยกช้ั้�น 1 ห้้องเรีียน จำำ�นวน  20 คน

10. เครื่่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้วย

	 1) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการทดลอง คืือ แผนการจััดการเรีียนรู้้� การสอนโดยใช้้เกมพััฒนาขึ้้�นมา

		  แผนการสอนที่่� 1  การสอนสนทนาเกี่่�ยวกัับการเดิินทาง ถามและบอกเส้้นทาง สถานที่่�

		  แผนการสอนที่่� 2  การสั่่�งและแนะนำำ�อาหารในร้้านอาหาร

	 2) เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมูล คืือ แบบทดสอบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นซึ่่�งผู้้�วิจััย 

สร้้างและพััฒนาขึ้้�น 

11. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้ ้ในการวิิจััยในครั้้�งนี้้� ประกอบด้้วย แบบทดสอบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �น  

จำำ�นวน 1 ฉบับ ซึ่่�งมีีรายละเอีียดดังนี้้�

		  1. แบบทดสอบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น   จำำ�นวนข้้อ 10 ข้้อ

			   แบบวััดทัักษะด้้านการพููดเป็็นแบบอััตนััย ซึ่่�งเป็็นการทดสอบปฏิิบััติิด้้านทัักษะ 

การพููดโดยปฏิิบััติิตามคำำ�สั่่�ง สนทนาโต้้ตอบ (20 คะแนน) ขั้้�นตอนการสร้้างแบบวััดทัักษะด้้านการพููด 

สามารถสรุุปได้้ ดัังนี้้�

		       	       1. ศึึกษาหลักสููตร ทฤษฎีี เอกสารงานวิิจััยที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับทัักษะการพููด

		       	       2. วิิเคราะห์์เน้ื้�อหา กำำ�หนดผลการเรีียนรู้้�ที่่�คาดหวังในการวััดทัักษะการพููด

		       	       3. สร้้างแบบวััดทัักษะการพููด

		       	       4. เสนอต่อผู้้�เชี่่�ยวชาญเพื่่�อตรวจสอบความถููกต้้อง

		       	       5. ปรัับปรุุงแก้้ไขแล้้วนำำ�ไปทดลองใช้้กัับนัักศึึกษาที่่�ไม่่ใช่่กลุ่่�มตััวอย่่าง

		       	       6. นำำ�แบบวััดทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาไปใช้้กัับกลุ่่�มตััวอย่่าง
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12. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

       	ผู้้�วิ จััยนำำ�ข้้อมูลที่่�เก็็บรวบรวมโดยนำำ�ผลคะแนนที่่�ได้้จากการทดสอบด้้านทัักษะการพููดภาษญี่่�ปุ่่�น 

ก่่อนเรีียนและหลังเรีียนด้้วยการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกมเป็็นฐาน คำำ�นวณหาค่่าร้้อยละ 

13. ผลการวิิจััยตามวััตถุุประสงค์์

	นำ ำ�เสนอผลงานการวิิจััยจากผลการวิิเคราะห์์ข้้อมูล  ผู้้�วิจััยจะนำำ�เสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมูล 

ตามลำำ�ดับวััตถุุประสงค์์การวิิจััย ดัังนี้้�

		  1.ผลของการเปรีียบเทีียบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �นก่ ่อนเรีียนและหลังเรีียน  

ด้้วยการใช้้เกมเพื่่�พััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น  ได้้ผลดัังตารางที่่�   1   

ตารางท่ี่�   1   

นัักเรีียนคนที่่� คะแนนก่่อนเรีียน คะแนนหลังเรีียน คะแนนความก้้าวหน้า

 1 5 16 +11

 2 6 17 +11

3 7 18 +11

1 3 18 +15

5 1 19 +15

6 5 17 +12

7 5 16 +11

8 9 18 +9

9 7 19 +12

10 8 19 +11

11 8 20 +12

12 1 16 +12

13 5 17 +12

11 5 17 +12

15 9 19 +10

16 9 18 +11
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นัักเรีียนคนที่่� คะแนนก่่อนเรีียน คะแนนหลังเรีียน คะแนนความก้้าวหน้า

17 7 18 +11

18 8 19 +11

19 6 19 +13

20 8 17 +11

คะแนนรวม 128 357 +233

คะแนนเฉลี่่�ย 6.10 17.85 11.65

	 ผลของการเปรีียบเทีียบทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นก่่อนเรีียน และหลังการใช้้เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะ

การพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น  ได้้ผลดัังตารางที่่� 1

ตารางท่ี่� 2

คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียน คะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียน เฉลี่่�ยความก้้าวหน้า

6.10 17.85 11.65

จากตารางที่่� 2 พบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 6.10 และคะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียน 17.85  

คะแนนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�น 11.65 เมื่่�อพิจารณาเป็็นรายบุุคคลพบว่่า นัักศึึกษาได้้คะแนนเพิ่่�มขึ้้�นทุุกคน  

(คะแนน ความก้้าวหน้า) ตั้้�งแต่่ +9 ถึึง +15 คะแนน แสดงว่่า นัักเรีียนที่่�เรีียนโดยใช้้เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะ 

การพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นมีีทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นที่่�สููงขึ้้�น

		  2.  ผลของการเปรีียบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียน และหลังเรีียนด้้วยการใช้้เกมเพื่่�อพััฒนา 

ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น ได้้ผลดัังตารางที่่� 3 

 ตารางท่ี่� 3

นัักเรีียนคนที่่� คะแนนก่่อนเรีียน คะแนนหลังเรีียน ผลต่่างของคะแนน D

 1 5 16 11 121

 2 6 17 11 121

 3 7 18 11 121

 4 3 18 15 225
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นัักเรีียนคนที่่� คะแนนก่่อนเรีียน คะแนนหลังเรีียน ผลต่่างของคะแนน D

 5 1 19 15 225

 6 5 17 12 111

 7 5 16 11 121

 8 9 18 9 81

 9 7 19 12 111

 10 8 19 11 121

 11 8 20 12 111

 12 1 16 12 111

 13 5 17 12 111

 11 5 17 12 111

 15 9 19 10 100

 16 9 18 11 121

 17 7 18 11 121

 18 8 19 11 121

 19 6 19 13 169

 20 8 17 11 121

คะแนนรวม 128 357 233 2753

คะแนนเฉลี่่�ย 6.10 17.85 11.65 137.65

แทนค่่าจากสููตร

=  52.36
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ผลของการเปรียีบเทีียบคะแนนก่่อนเรีียน และหลังัเรีียนด้้วยการใช้้เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการพูดูภาษาญี่่�ปุ่่�น 

ได้้ผลดัังตารางที่่� 4 

ตารางท่ี่� 4

สภาพการเรีียน N X ผลต่่างของคะแนน D t

ก่่อนการเรีียน 20 6.10 233 2753 52.36*

หลังการเรีียน 20 17.85

14. สรุุปผลการวิิจััย

	 การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อให้้นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) วิิทยาลััย 

อาชีีวศึึกษาเทคโนโลยีฐีานวิิทยาศาสตร์์ (ชลบุุรีี) อำำ�เภอพานทอง จัังหวัดชลบุุรีี มีีทัักษะทางการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น 

สููงขึ้้�น กลุ่่�มตััวอย่างที่่�ใช้้ในการวิิจััย คืือ นัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) (เลืือกเรีียนภาษาญี่่�ปุ่่�น)  

จำำ�นวน 20 คน เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย และการเก็็บรวบรวมข้้อมูลโดยเครื่่�องมืือวิจััย ประกอบด้้วยเครื่่�องมืือ 

ที่่�ใช้้ในการทดลอง คืือ แผนการจััดการเรีียนรู้้� การสอนโดยใช้้เกมที่่�พััฒนาขึ้้�นมา และแบบทดสอบทัักษะการพููด 

ภาษาญี่่�ปุ่่�น สถิิติิที่่�ใช้้ประกอบด้้วย คืือ ค่่าร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย การวิิเคราะห์์ข้้อมูลเป็็นรายบุุคคล เปรีียบเทีียบ

ความก้้าวหน้าของผลการเรีียนรู้้�  สถิิติิทดสอบทีี (t -test แบบ dependent)  ผลการวิิจััยสรุุปได้้ดัังนี้้�

		  1. แผนการสอนโดยใช้ ้ เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �นของนัักศึึกษา 

ช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี) ประกอบด้้วยแผนการสอนการจััดการเรีียนรู้้�โดยใช้้เกมเป็็นฐาน 

เพื่่�อพััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่ �นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  

มีีประสิิทธิภาพสูงกว่่าเกณฑ์ที่่�กำำ�หนด

		  2. ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  

หลังได้้รัับการสอนโดยใช้้เกมสููงกว่่าทัักษะก่่อนเรีียนอย่่างชััดเจน

		  3. ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษาช้ั้�นประกาศนีียบััตรช้ั้�นสููง (ต่่อเนื่่�อง 5 ปีี)  

ที่่�ได้้รัับการสอนโดยใช้้เกมสููงกว่่าเกณฑ์

15. อภิิปรายผลการวิิจััย 

	 1.  จากผลการวิิจััยพบว่่า คะแนนเฉลี่่�ยก่่อนเรีียนเท่่ากัับ 6.10  และคะแนนเฉลี่่�ยหลังเรีียน 17.85  

คะแนนเฉลี่่�ยเพิ่่�มขึ้้�น 11.65 เมื่่�อพิจารณาเป็็นรายบุุคคลพบว่่า นัักศึึกษาได้้คะแนนเพิ่่�มขึ้้�นทุุกคน 

(คะแนนความก้้าวหน้้า) ตั้้�งแต่่ +9 ถึึง +15  คะแนน แสดงว่่า นัักศึึกษาที่่�เรีียนโดยใช้้เกมเพื่่�อพััฒนา 

ทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษา
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	 2.  จากผลการวิิจััยพบว่่า หลังการเรีียนโดยใช้้เกมนัักศึึกษามีีทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นสููงกว่่า 

ก่่อนเรีียนอย่่างมีีนััยสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ .05 นั่่�นแสดงว่่า การเรีียนโดยใช้้เกมทำำ�ให้้นัักศึึกษามีีทัักษะ 

การพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นสููงขึ้้�นจริง

16. ข้้อเสนอแนะ

	ข้ อเสนอแนะการนำำ�ไปใช้้

		  1. จากผลการวิิจััยพบว่่า ข้้อมูลเกี่่�ยวกัับการใช้้เกมเพื่่�อพััฒนาทัักษะการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น  

ควรศึึกษาเพิ่่�มเติิมเกี่่�ยวกัับความพึึงพอใจของนัักศึึกษาจากการใช้้แผนการสอนโดยใช้้เกมด้้วย

		  2. จากผลการวิิจััยพบว่่า  การใช้้แผนการสอนโดยใช้้เกมควรเก็็บข้้อมูล และวิิเคราะห์์ข้้อมูล 

ให้้ถููกต้้องแม่่นยำำ�

	ข้ อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  ควรศึึกษาข้้อมูลเกี่่�ยวกัับเครื่่�องมืือการทำำ�วิจััยอย่างละเอีียดเพื่่�อประโยชน์ และสร้้างความ 

เชื่่�อมั่่�นของการทำำ�วิจััย

17. เอกสารอ้้างอิิง

[1.] นายปิิยะพงษ์์ วงศ์์ขุุมเงิิน. การพััฒนาทัักษะการฟััง และการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�น ของ นัักเรีียนช้ั้�นมััธยม

	ศึ กษาปีีที่่� 5 โดยใช้้รููปแบบ 1 MAT 

[2.] นาย สืือ ยี่่�. ผลการสอนโดยใช้้เกมที่่�มีีต่่อความสามารถในการพููดภาษาญี่่�ปุ่่�นของนัักศึึกษา 

	 มหาวิิทยาลััยราชภัฏนครสวรรค์์

[3.] นายยุุพิิน  จัันทร์ศรีี. ผลการใช้้เกมประกอบคำำ�ศัพท์ภาษาอัังกฤษที่่�มีีต่่อความสามารถในการเรีียนรู้้�

คำำ�ศัพท์และความคงทนในการเรีียนรู้้� ของนัักเรีียนมััธยมศึึกษาปีีที่่� 2


