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บทคัดย่่อ

	   การวิิจััยครั้้�งนี้้� มีีวััตถุุประสงค์์ 1) เพื่่�อพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความ 

สามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ 2) เพื่่�อประเมิินผลการ 

พััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่าง 

อุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ กลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นผู้้�เรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ ช้ั้�นปีีที่่� 3 สาขาวิิชา 

ช่่างกลโรงงาน วิิทยาลััยเทคนิิคชุุมพร จำำ�นวน 27 คน ในปีีการศึึกษา 2561 โดยการเลืือกแบบเจาะจง 

เครื่่�องมืือวิจััย ประกอบด้้วยเครื่่�องมืือทดลองคืือคู่่�มืือการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ 

รายวิิชาโครงการ เครื่่�องมืือในการรวบรวมข้้อมูล ได้้แก่่ แบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ทีีซีีทีี-ดีีพีี 

แบบวััดพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์ และแบบวััดผลงานสร้้างสรรค์์ การวิิเคราะห์์ข้้อมูลโดยหาค่่าร้้อยละ 

ผลการวิิจััยพบว่่า กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์สำำ�หรับ

ผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ 4 ขั้้�นตอนคืือ สร้้างการรับัรู้้� ระดมพลังความคิิด สร้้างสรรค์์ผลงาน 

และนำำ�เสนอผลงาน โดยคุุณภาพของกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นจากการประเมิินโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ 

ภาพรวมมีีความเหมาะสมอยู่่� ในระดัับมาก (คะแนนเฉลี่่�ย 4.33) และผลจากการนำำ�ไปทดลองใช้้ 

มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E1=78.71) และประสิิทธิภาพของผลลััพธ์์ (E2=78.59) และผลการ 

ประเมิินกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ภาพรวม 

อยู่่�ในระดัับปานกลางเมื่่�อพิจารณาเป็็นรายด้้านพบว่่า ด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่� ในระดัับปานกลาง 

สำำ�หรับด้้านพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์ และด้้านผลงานสร้้างสรรค์์ อยู่่�ในระดัับสููง

คำำ�สำำ�คัญ : ความคิิดสร้้างสรรค์์ กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาโครงการ ผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรม
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Abstracts

	 The purposes of this research were to 1) develop learning management process 

for enhancing creative thinking of Vocational Certificate students in the Project Course  

2) assess development of learning management process for enhancing creative thinking 

of Vocational Certificate students in the Project Course. The population of this study were 

27 third-year certificate students of machine shop mechanics in 2018 academy year of 

Chumphon Technical College, derived by Purposive Sampling. The research instruments 

consisted of the trial instrument which was the handbook for learning management to 

enhance creative thinking in the Project Course, meanwhile the data collection tools were 

CTC-DP creative thinking test, creative behavior evaluation form, and creative production 

evaluation form. The data were analyzed by using percentage. Results revealed that  

four-step instruction model including Perception, Brainstorming, Creating, and Presenting. 

The quality of the developed learning management process by the overall assessment of 

experts  was at a high level of appropriateness (mean score= 4.33), and the results from 

the experimental process efficiency (E1=78.71) and the effectiveness of the results 

(E2=78.59). while the creative thinking of students who learned from the learning process 

in overall were at medium level. In consideration of each aspect, it was found that the 

creative thinking was at a medium level, while the creative behavior and creative  

production were at a high level.

KEYWORDS : Creative thinking, Learning process, Project course, Technician learners

1. บทนำำ�

	 การจััดการเรีียนรู้้�ที่่ � เน้ ้นผู้้�  เรีียนเป็็นสำำ�คัญเพื่่�อให้ ้ผู้้�  เรีียนเป็็นผู้้� สร้ ้างความรู้้� ด้ ้วยตนเอง  

(Constructivism) โดยการประยุุกต์์ใช้้ความรู้้�เดิิมเชื่่�อมโยงกัับความรู้้�ใหม่่ จากการได้้ลงมืือปฏิิบััติิจริง 

ความรู้้�นั้้ �นจะมีีความหมายและเกิิดขึ้้�นอย่่างถาวร [1] การจััดการอาชีีวศึึกษามีีจุุดมุ่่� งหมายสำำ�คัญ 

ในทุุกหลักสููตรเพื่่�อให้้เป็็นผู้้�มี ปััญญา มีีความคิิดริเริ่่�มสร้้างสรรค์์ ใฝ่่เรีียนรู้้�  เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพชีวิิต 

และการประกอบอาชีีพ สามารถสร้้างอาชีีพ มีีทัักษะในการจััดการและพััฒนาอาชีีพให้้ก้้าวหน้้าอยู่่�เสมอ 

และให้้ความสำำ�คัญกัับการพััฒนานวััตกรรมสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�ต้้องใช้้ความคิิดสร้้างสรรค์์ โดยแนวทาง 

การจััดการเรีียนรู้้�   อาชีีวศึึกษาที่่� เน้ ้นการเรีียนรู้้�จ ากการปฏิิบััติิจริง (Learning by Doing) 

ประกอบกัับความต้้องการกำำ�ลังคน
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อาชีวีศึึกษาด้้านช่่างอุตุสาหกรรมที่่�ดีี นอกจากจะต้้องมีคีวามรู้้�พื้้�นฐาน ทัักษะในการปฏิิบััติิงานแล้้ว ความคิดิ 

สร้้างสรรค์์ก็็มีีความสำำ�คัญยิ่่�งในการพััฒนาเทคโนโลยีี นวััตกรรม และสิ่่�งประดิิษฐ์์ [2] เพราะความคิิด 

สร้้างสรรค์์เป็็นพื้้�นฐานสำำ�คัญของแรงงานที่่�มีีความรู้้� ในอนาคตและเป็็นพื้้�นฐานสำำ�คัญในการพััฒนา 

ความสามารถด้้านอื่่�น ๆ  ที่่�มีีคุุณค่าและเกิิดประโยชน์แก่่ประเทศชาติิ [3] จากความสำำ�คัญที่่�กล่่าวมาหลักสููตร 

ประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ (ปวช.) กำำ�หนดให้้การจััดการเรีียนรู้้� ในรายวิิชาโครงการมีีประเด็็นสำำ�คัญ 

เพื่่�อส่ ่งเสริิมให้้ผู้้�  เรีียนมีีความคิิดริเริ่่�มสร้้างสรรค์์และพััฒนางานในวิิชาชีีพที่่� ศึึกษาวางแผนงาน 

ดำำ�เนิินการแก้้ปััญหา ประเมิินผล ทำำ�รายงานและนำำ�เสนอผลงาน โดยสร้้างผลงานที่่�ใช้้ความรู้้�และทัักษะ 

ในระดัับช่่างฝีีมืือ [4]  

	 สภาพปัญหาการจััดการเรีียนการสอนรายวิิชาโครงการสำำ�หรับผู้้�เรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ 

สาขาวิิชาช่่างกลโรงงานพบว่่า ผู้้�เรีียนส่่วนใหญ่ไม่่สามารถคิิดสร้้างสรรค์์ เพื่่�อให้้ได้้หััวข้้อโครงการที่่�จะนำำ�สู่่�

การออกแบบพััฒนาโครงงานวิิชาชีีพหรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�มีีความใหม่ มีีประโยชน์เหมาะสมในการนำำ�ไปใช้้งาน 

ให้้สำำ�เร็็จเป็็นรููปธรรมได้้  จากการศึึกษานำำ�ร่่องพ้ื้�นฐานความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ผู้้� เรีียน 

ช่่างอุุตสาหกรรม สาขาวิิชาช่่างกลโรงงานพบว่่า ส่่วนใหญ่อยู่่�ในระดัับพอใช้้ ร้้อยละ 49.76 [5] เมื่่�อพิจารณา 

ผลผลิิตที่่�เกิิดขึ้้�นจากความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมพบว่่า อยู่่�ในระดัับพอใช้้ ร้้อยละ 53.80 

[6]  สาเหตุสำำ�คัญพบว่่าวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ของครููผู้้�สอนขาดกิจกรรมการเรีียนรู้้�ในการบ่่มเพาะวิิธีีคิิด  

ซึ่่�งกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ของครููไม่่จููงใจให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความสงสััยและนำำ�ไปสู่่�กระบวนการคิิดอย่่างสร้้างสรรค์์ 

ขาดการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาการคิิดที่่�จะช่่วยให้้ผู้้�เรีียนรู้้�วิธีีคิิดที่่�ดีีมีีประสิิทธิภาพ [7] ส่่งผลให้้โครงการ 

หรืือสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�ได้้ขาดความแปลกใหม่่และส่่วนใหญ่่มีีการลอกเลีียนแบบกััน นอกจากนี้้�สื่่�อการเรีียนรู้้� 

ของครููส่่วนใหญ่่เป็็นสื่่�อสิ่่�งพิิมพ์์ที่่�เป็็นตำำ�ราเรีียนเป็็นหลัก และสื่่�ออิเล็็กทรอนิกส์์ที่่�นำำ�เสนอเน้ื้�อหาประกอบ 

ในการบรรยาย ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ตามที่่�ครููกำำ�หนด และปฏิิบััติิงานตามใบงานที่่�กำำ�หนด ยัังขาดสื่่�อการ 

สอนที่่�รองรัับวิิธีีการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�หลากหลาย สอดคล้้องกัับความแตกต่่างของผู้้�เรีียนแต่่ละบุุคคล [8] 

โดยเฉพาะอย่างยิ่่�งกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�และสื่่�อการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์ซึ่่�งเป็็นทัักษะ

การคิิดขั้้�นสููงให้้แก่่ผู้้�เรีียนยัังมีีค่่อนข้้างน้้อย [9] 

	 แนวทางการจััดการเรีียนรู้้�ที่่ �จะเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ให้้กัับผู้้� เรีียน 

และสอดคล้้องกัับการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เน้้นผู้้�เรีียนเป็็นสำำ�คัญ สามารถบููรณาการการสอนโดยใช้้กระบวนการ

กลุ่่�มและการสอนแบบโครงงานให้้ผู้้�เรีียนคิิด เลืือกหััวข้้อโครงการ ลงมืือปฏิิบััติิ และนำำ�เสนอผลให้้ผู้้�เรีียน 

สร้้างองค์์ความรู้้�ด้้วยตนเองและสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงานโดยครููเป็็นผู้้�อำำ�นวยความสะดวกในการจััดการเรีียนรู้้� 

ซึ่่�งจำำ�เป็็นต้้องออกแบบกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�เหมาะสมร่่วมกัับกิิจกรรมการเรีียนรู้้�และสื่่�อการเรีียนรู้้� 

ที่่�หลากหลายผสมผสานจะช่่วยให้้การจััดการเรีียนรู้้�มีประสิิทธิภาพยิ่่�งขึ้้�นและมีีส่่วนสำำ�คัญช่่วยพััฒนา 

ให้้ผู้้�เรีียนมีีความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์นำำ�สู่่�ผลลััพธ์์การเรีียนรู้้�ตามจุุดมุ่่�งหมายโดยเฉพาะอย่่าง 

ยิ่่�งในรายวิิชาโครงการที่่�ผู้้�เรีียนต้้องประมวลความรู้้�ทั้้�งหมดที่่�เรีียนมา คิิดเลืือกหััวข้้อโครงการ
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 ฝึึกปฏิิบััติิสร้้างโครงการสิ่่�งประดิิษฐ์์ที่่�มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ซึ่่�งกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� ที่่�จะนำำ�มาซึ่่�งผลลััพธ์ 

การเรีียนรู้้�สำำ�หรับรายวิิชาโครงการจำำ�เป็็นต้้องเสริิมสร้้างความสามารถของสมองด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์  

ฝึึกให้้ผู้้�เรีียนคิิดได้้อย่างคล่่องแคล่่ว มีีความคิิดริเริ่่�ม มีีความยืืดหยุ่่�นในการคิิด และมีีความละเอีียดในการคิิด 

เสริิมสร้้างพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์ที่่�แสดงถึึงความอยากรู้้�อยากเห็็นและมีีความเชื่่�อมั่่�นในตนเองของผู้้�เรีียน 

จะนำำ�มาซึ่่�งผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�ความแปลกใหม่่ มีีความเหมาะสมในการนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์และประณีีต 

สวยงาม [10] ดัังนั้้�นผู้้�วิจััยในฐานะครููผู้้�สอนวิิชาโครงการและให้้ความสำำ�คัญกัับการส่่งเสริิมการจััดการ 

อาชีีวศึึกษาให้้ได้้คุุณภาพมาตรฐานจึึงสนใจในการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้าง 

ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการและประเมิินผล 

กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�พััฒนาขึ้้�นสำำ�หรับนำำ�ไปใช้้เป็็นนวััตกรรมการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อพััฒนาคุุณภาพ 

ผู้้�เรีียนให้้บรรลุุเป้้าหมายของการจััดการอาชีีวศึึกษาเป็็นกำำ�ลังสำำ�คัญในการพััฒนาประเทศไทย

2. วััตถุุประสงค์์ของการวิิจััย

	 1. เพื่่�อพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ 

ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ

	 2. เพื่่�อประเมิินผลการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิด 

สร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ

3. กรอบแนวคิิดในการวิิจััย

	ผู้้�วิ จััยได้้ศึึกษา แนวคิิด หลักการ ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องในการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับ

เสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ ดัังนี้้�

	 1. ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ (Creative thinking abilities) 

เป็็นความสามารถของสมองด้้านการคิดิสร้้างสรรค์์โดยคิิดได้้อย่างคล่่องแคล่่ว มีีความคิดิริเริ่่�ม มีีความยืืดหยุ่่�น

ในการคิดิ และมีีความละเอียีดในการคิดิ พฤติกิรรมสร้้างสรรค์์ที่่�แสดงถึึงความอยากรู้้�อยากเห็น็และมีีความ

เชื่่�อมั่่�นในตนเอง [11] มีีผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีความแปลกใหม่่ มีีความเหมาะสมในการนำำ�ไปใช้้ประโยชน์์ 

และประณีีตสวยงาม [10] โดยแสดงความสััมพัันธ์์ของความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ดัังภาพที่่� 1

ความแปลกใหม่

ความเหมาะสม

ความประณีีตสวยงาม

คิิดริเริ่่�ม

คิิดยืืดหยุ่่�น

คิิดคล่่องเคล่่ว

คิิดละเอีียดลออ

ความอยากรู้้�อยากเห็็น

ความเชื่่�อมั่่�นในตน
ภาพที่่� 1 ความสััมพัันธ์์ของความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์

การคิิด

ผลงาน พฤติิกรรม
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	 2. แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการออกแบบการจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถ 

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ได้้แก่่ ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ด้้านพุุทธิพิิสััยของบลููมปรัับปรุุงใหม่ (Bloom’s Taxonomy 

Revised) [12] ทฤษฎีีการสร้้างความรู้้�ด้้วยตนเองโดยการสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงาน (Constructionism) [13]  

แนวคิิดกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�เสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ [7]  

	 3. แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับการจััดการเรีียนการสอนอาชีีวศึึกษาในรายวิิชาโครงการ [14] 

ผู้้�วิจััยได้้ศึึกษาแนวคิิด หลักการ ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องและได้้กำำ�หนดกรอบแนวคิิดในการวิิจััยได้้ ดัังภาพที่่� 2  

แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้อง ตััวแปรอิิสระ ตััวแปรตาม

   - ทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความคิิด 

 สร้้างสรรค์์ (Creative thinking  

 abilities)  

   - ทฤษฎีีการเรีียนรู้้�ด้้านพุุทธิพิิสััย 

 ของบลููมปรัับปรุุงใหม่ (Bloom’s      

 Taxonomy Revised)

   - ทฤษฎีีการสร้้างความรู้้�ด้้วยตนเอง     

 โดยการสร้้างสรรค์์ชิ้้�นงาน

 (Constructionism)

   - แนวคิิดกระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 

 เพื่่�อเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์

   - แนวคิิดและทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับ     

 การจััดการเรีียนการสอนอาชีีวศึึกษา 

 ในรายวิิชาโครงการ 

 การจััดการเรีียนรู้้�โดยกระบวน 

 การจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับ 

 เสริิมสร้้างความสามารถ 

 ทางการคิิดสร้้างสรรค์์         

 ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรม    

 ในรายวิิชาโครงการ 

 ความสามารถทาง

 การคิิดสร้้างสรรค์์ ดัังนี้้�

   -การคิิดสร้้างสรรค์์ 

   -พฤติิกรรมสร้้างสรรค์์

   -ผลงานสร้้างสรรค์์

  

ภาพที่่� 2 กรอบแนวคิิดในการวิิจััย
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4. วิิธีีดำำ�เนิินการวิิจััย  

    การพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์ ์

ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ ดำำ�เนิินการดัังนี้้�

       ขั้้�นตอนการพััฒนา

	 1. ศึึกษาวิิเคราะห์์แนวคิิดทฤษฎีีที่่�เกี่่�ยวข้้องกัับความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์และแนวคิิด 

การจััดการเรีียนรู้้�เพื่่�อเสริิมความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์และการจััดการเรีียนรู้้�รายวิิชาโครงการ 

เพื่่�อกำำ�หนดกรอบแนวคิิดที่่�ใช้้ในการวิิจััยให้้ชััดเจนและการนิิยามคุุณลักษณะตััวแปรสำำ�หรับการวิิจััย

   	 2. ออกแบบและพััฒนา (ร่่าง) กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการ

คิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ โดยมีีขั้้�นตอนสำำ�คัญ 4 ขั้้�นตอน ได้้แก่่ 

ขั้้�นสร้้างการรัับรู้้� ขั้้�นระดมพลัังความคิิด ขั้้�นสร้้างสรรค์์ผลงาน และขั้้�นนำำ�เสนอผลงานพร้้อมสื่่�อการสอน 

และแบบทดสอบ โดยจััดทำำ�คู่่�มืือกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียน 

ช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ

	 3. ตรวจสอบคุุณภาพของร่่างคู่่�มืือ การจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ 

ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการด้้านความตรงเชิิงเน้ื้�อหาและความเหมาะสมในการนำำ�ไปใช้้

โดยผู้้�เชี่่�ยวชาญและปรัับปรุุงตามคำำ�แนะนำำ�ของผู้้�เชี่่�ยวชาญ

 	 4. ทดลองใช้้กัับกลุ่่� มทดลองในปีีการศึึกษา 2560 เพื่่�อหาประสิิทธิภาพและปรัับปรุุงคู่่�มืือ  

การจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ในรายวิิชาโครงการเพื่่�อนำำ�ไปใช้้จััดการเรีียนรู้้�จริง 

ในปีีการศึึกษา 2561

       กลุ่่�มเป้้าหมาย

	 การวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการในช้ั้�นเรีียนนี้้� ใช้้กลุ่่�มเป้้าหมายเป็็นผู้้�เรีียนระดัับประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ 

ช้ั้�นปีีที่่� 3 สาขาวิิชาช่่างกลโรงงาน วิิทยาลััยเทคนิิคชุุมพร ที่่�กำำ�ลังศึึกษาในรายวิิชาโครงการ ปีีการศึึกษา 

2561 จำำ�นวน 27 คน โดยการเลืือกแบบเจาะเจง

       เครื่่�องมืือท่ี่�ใช้้ในการวิิจััย 

	 เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััยครั้้�งนี้้� ประกอบด้้วยเครื่่�องมืือทดลองและเครื่่�องมืือรวบรวมข้้อมูล ดัังนี้้� 

		  1. คู่่�มืือ การจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับเสริิมสร้ ้างความคิิดสร้ ้างสรรค์ ์ของผู้้�  เรีียน 

ช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ ตรวจสอบคุุณภาพความตรงเชิิงเน้ื้�อหา (Content Validity) 

โดยผู้้�ทรงคุุณวุฒิิจำำ�นวน 5 ท่่าน พิิจารณาความสอดคล้้องของเน้ื้�อหากัับวััตถุุประสงค์์ที่่�ต้้องการวััด 

(Item-Objective Congruency: IOC) โดยมีีค่่า IOC อยู่่�ในช่่วง 0.5-1.00 ทุุกรายการ มีีความเหมาะสม 

ในการนำำ�ไปใช้้ในระดัับดีีมาก และนำำ�ไปทดลองใช้้ (try out) กัับกลุ่่�มทดลองในปีีการศึึกษา 2560 

มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ (E1=78.71) และประสิิทธิภาพของผลลััพธ์ (E2=78.59)    
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  		  2. แบบวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ทีีซีีทีี-ดีีพีี (TCT-DP: The Test for Creative Thinking - 

Drawing Production) ของเจลเลนและเออร์แบน [15] ซึ่่�งเป็็นแบบทดสอบมาตรฐานที่่�มีีคุุณภาพความตรง 

(Validity) แล้้วนั้้�น ผู้้�วิจััยนำำ�มาทดลองใช้้กัับกลุ่่�มทดลองในปีีการศึึกษา 2560 เพื่่�อหาคุุณภาพความเที่่�ยง 

(Reliability) ทั้้�งฉบับวิิธีีของคููเดอร์-ริิชาร์์ดสัน (KR 21) เท่่ากัับ .94

  		  3. แบบวััดพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์เป็็นแบบบัันทึึกคะแนนการสัังเกตพฤติิกรรมมีีเกณฑ์์ 

การให้้คะแนนแบบรููบริิคส์์ (Scoring rubrics)  มีีคุุณภาพความตรงเชิิงเน้ื้�อหา (Content Validity) มีีค่่าดััชนี 

ความสอดคล้้องของเน้ื้�อหากัับวััตถุุประสงค์์ที่่�ต้้องการ มีีค่่า IOC อยู่่�ระหว่าง .80 - 1.00 ในทุุกข้้อคำำ�ถาม  

ตรวจสอบคุุณภาพความเที่่�ยงโดยทดลองใช้้กัับกลุ่่�มทดลองในปีีการศึกึษา 2560 พิิจารณาความเที่่�ยงระหว่าง 

ผู้้�ประเมิิน (Inter-rater Reliability) จำำ�นวน 2 ท่่าน นำำ�มาคำำ�นวณค่่าสหสััมพัันธ์์วิิธีีการของเพีียร์์สััน 

ได้้เท่่ากัับ .84 

		  4. แบบประเมิินผลงานสร้้างสรรค์์เป็็นแบบบัันทึึกคะแนนผลงานสร้้างสรรค์์โดยมีีเกณฑ์ ์

การให้้คะแนนแบบรููบริิคส์์ (Scoring rubrics) ความตรงเชิิงเน้ื้�อหา (Content Validity) มีีค่่าดััชนี 

ความสอดคล้้องของเน้ื้�อหากัับวััตถุุประสงค์์ที่่�ต้้องการวััด มีีค่่า IOC อยู่่�ระหว่าง .80 - 1.00 ในทุุกรายการ 

ตรวจสอบคุุณภาพเที่่�ยงจากการทดลองใช้้กัับกลุ่่�มทดลองในปีีการศึึกษา 2560  โดยพิิจารณาความเที่่�ยง 

ระหว่่างผู้้�ประเมิิน (Inter-rater Reliability) จำำ�นวน 2 ท่่าน คำำ�นวณค่่าสหสัมพัันธ์์วิิธีีการของเพีียร์์สััน 

ได้้ค่่าเท่่ากัับ .91 

       การเก็็บรวบรวมข้้อมููล

	   ผู้้�วิจััยดำำ�เนิินการจััดการเรีียนการสอนตามคู่่�มืือการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิด 

สร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ กัับกลุ่่�มเป้้าหมายจำำ�นวน 27 คน ในรายวิิชา 

โครงการ ภาคเรีียนที่่� 2 ปีีการศึึกษา 2561 โดยทดสอบก่่อนเรีียนด้้วยแบบทดสอบความคิิดสร้้างสรรค์ ์

ทีีซีีทีี-ดีีพีี จากนั้้�นดำำ�เนิินการจััดการเรีียนการสอนใช้้เวลาทั้้�งสิ้้�น 18 สััปดาห์์ รวบรวมข้้อมูลด้้านพฤติิกรรม 

สร้้างสรรค์์ โดยการบัันทึึกคะแนนจากการสัังเกตพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์ผู้้�เรีียนจำำ�นวน 3 ครั้้�ง และบัันทึึก 

คะแนนผลงานสร้้างสรรค์์จากการตรวจให้้คะแนนผลงานสร้้างสรรค์์เมื่่�อเสร็็จสิ้้�นภาคเรีียนและทดสอบ 

ความคิิดสร้้างสรรค์์ทีีซีีทีี-ดีีพีีหลังเรีียน นำำ�คะแนนมาวิิเคราะห์์ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์

       การวิิเคราะห์์ข้้อมููล

        	ผู้้�วิ จััยนำำ�ข้้อมูลที่่�เก็็บรวบรวมข้้อมูลโดยนำำ�ผลคะแนนที่่�ได้้จากการทดสอบด้้านการคิิดสร้้างสรรค์์ 

ผลคะแนนการประเมิินด้้านพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์และผลคะแนนการประเมิินด้้านผลงานสร้้างสรรค์์ 

คำำ�นวณหาค่่าร้้อยละ 
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โดยเกณฑ์การแปลความหมายความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ แบบแบ่่งช่่วงเท่่า (Interval) ดัังนี้้�

		  คะแนนร้้อยละ (80 ขึ้้�นไป) ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ระดัับสููงมาก

		  คะแนนร้้อยละ (60-79.99) ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ระดัับสููง

		  คะแนนร้้อยละ (40-59.99) ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ระดัับปานกลาง

		  คะแนนร้้อยละ (20-39.99) ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ระดัับต่ำำ��

		  คะแนนต่ำำ��กว่่าร้้อยละ (20) ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ระดัับต่ำำ��มาก

5. ผลการวิิจััย

	 1. ผลการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์

ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ ดัังตารางที่่� 1

ตารางท่ี่� 1 ผลการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ 

ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ

ความสามารถ 

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์

กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับ

เสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�

1. การคิิดสร้้างสรรค์์

(คิิดคล่่อง คิิดยืืดหยุ่่�น 

คิิดริเริ่่�มและคิิดละเอีียดลออ)

2. พฤติิกรรมสร้้างสรรค์์

(ความอยากรู้้�อยากเห็็น 

ความเชื่่�อมั่่�นในตนเอง)

3. ผลงานสร้้างสรรค์์

(แปลกใหม่ เหมาะสมในการ 

นำำ�ไปใช้้ประโยชน์ 

และประณีีตสวยงาม)

1. สร้้างการรัับรู้้� (การเตรีียม 

การสร้้างการรัับรู้้�ในเกี่่�ยวกัับ 

ความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�เกี่่�ยวข้้อง 

กัับการพััฒนาโครงการ)

1.1 วััดความคิิดสร้้างสรรค์์ทีีซีีทีี-ดีีพีี

1.2 สื่่�อแผ่่นภาพนวััตกรรมสิ่่�งประดิิษฐ์์

1.3 เทคนิิคการตั้้�งคำำ�ถามฝึึกคิิด

1.4 กิิจกรรมฝึึกคิิดสร้้างสรรค์์

1.5 การสรุุปโดยใช้้ผัังกราฟิิก 

1.6 สื่่�อออนไลน์์ทางแอพพลิเคชั่่�นไลน์์

2. ระดมพลังความคิิด

(ระดมสมอง คััดเลืือกข้้อมูล 

ค้้นคว้้าเชื่่�อมโยง สรุุปเพื่่�อให้้ได้้ 

คำำ�ตอบในการวางแผนการทำำ� 

โครงการ)

2.1 ระดมสมองจากประเด็็นที่่�กำำ�หนด

2.2. คััดเลืือกปััญหาที่่�สนใจ

2.3. ค้้นคว้้าหาคำำ�ตอบเชื่่�อมโยงความรู้้�

2.4  การสรุุปโดยใช้้ผัังกราฟิิก 

2.5  วางแผนและเขีียนโครงการ

2.6  แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�
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ความสามารถ 

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์

กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับ

เสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์
กิิจกรรมการเรีียนรู้้�

3. สร้้างสรรค์์ผลงาน

(นำำ�ความคิิด ขยายความคิิด 

สู่่�การปฏิิบััติิ เชื่่�อมโยงสู่่�ข้อสรุุป 

ที่่�สร้้างสรรค์์นำำ�สู่่�การปฏิิบััติิ)

3.1 ออกแบบและเขีียนแบบผลงาน

3.2 ปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์ผลงาน

3.3.ทดลองประสิิทธิภาพผลงาน

3.4 ประเมิินผลพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์

4. นำำ�เสนอผลงาน 

(เป็็นการตรวจสอบ ทบทวน 

สะท้้อนผลการเรีียนรู้้�  

สรุุปประเมิินผลการคิิด 

และผลงานสำำ�เร็็จสู่่�สังคม ชุุมชุุน)

4.1 รายงานผลโครงงาน

4.2 นำำ�เสนอผลงานภายใน

4.3 แลกเปลี่่�ยนเรีียนรู้้�

4.4 บัันทึึกอนุทิินการเรีียนรู้้�

4.5 ประเมิินผลงานสร้้างสรรค์์

4.6 ประกวดสิ่่�งประดิิษฐ์์อาชีีวศึึกษา

จากตารางที่่� 1. กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์สำำ�หรับผู้้� เรีียน 

ช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ มีี 4 ขั้้�นตอนสำำ�คัญ คืือ (1) สร้้างการรัับรู้้�  (2) ระดมพลังความคิิด  

(3) สร้้างสรรค์์ผลงาน (4) นำำ�เสนอผลงาน โดยทุุก ๆ ขั้้�นตอนมีีกิิจกรรมการเรีียนรู้้�เพื่่�อเสริิมสร้้างให้้ผู้้�เรีียน 

ช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการมีีความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ที่่�ครอบคลุุมองค์์ประกอบทั้้�งด้้าน 

การคิิดสร้้างสรรค์์ พฤติิกรรมสร้้างสรรค์์และผลงานสร้้างสรรค์์ โดยคุุณภาพของกระบวนการจััดการเรีียนรู้้�

ที่่�พััฒนาขึ้้�นจากการประเมินิโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ ภาพรวมมีคีวามเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก (คะแนนเฉลี่่�ย 4.33)

     	 2. ผลการประเมิินการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถ 

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ

		  ผลการประเมิินการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถ 

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ภาพรวมส่่วนใหญ่อยู่่�ในระดัับปานกลาง ร้้อยละ 50.62 เมื่่�อพิจารณารายด้้านพบว่่า 

ด้ ้านการคิิดสร้้างสรรค์์อยู่่�  ในระดัับปานกลาง ร้ ้อยละ 59.26 อยู่่�  ในระดัับสููง ร้ ้อยละ 40.74 

ด้้านพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์พบว่่า อยู่่�ในระดัับปานกลาง ร้้อยละ 51.85 อยู่่�ในระดัับปานกลาง ร้้อยละ 48.15 

และด้้านผลงานสร้้างสรรค์์พบว่่า อยู่่�ในระดัับปานกลาง ร้้อยละ 55.56 อยู่่�ในระดัับปานกลาง ร้้อยละ 44.44 

แสดงรายละเอีียดดังภาพที่่� 3
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ภาพที่่� 3 ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในวิิชาโครงการ

6. อภิิปรายผลการวิิจััย

	 ผลการวิิจััยครั้้�งนี้้� ผู้้�วิจััยอภิปรายผลในประเด็็นที่่�สำำ�คัญ ดัังนี้้� 

		  1.ผลการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิด 

สร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการ มีีความเหมาะสมอยู่่�ในระดัับมาก (คะแนนเฉลี่่�ย 

4.33) สููงกว่่าเกณฑ์ 3.5 ขึ้้�นไปและมีีประสิิทธิภาพจากการทดลองใช้้ประสิิทธิภาพกระบวนการ (E1=78.71) 

และประสิิทธิภาพของผลลััพธ์์ (E2=78.59) เป็็นไปตามเกณฑ์์ 80/80 ที่่�ตั้้�งไว้้ซึ่่�งเป็็นเพราะการพััฒนา  

กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นลำำ�ดับขั้้�นตอน การพััฒนานวััตกรรมทางการศึึกษาประกอบขั้้�นตอน 

การวิเิคราะห์์สภาพปัญหา ออกแบบและพััฒนา ทดลองใชและประเมินิผล ทำำ�ให้้กระบวนการจััดการเรีียนรู้้� 

ที่่� พััฒนาขึ้้�นมีีความเหมาะสมมากและมีีประสิิทธิภาพเป็็นไปตามเกณฑ์์สอดคล้้องกัับงานวิิจััย 

ของพฤทธิวรรณและคณะ [16] ได้้ศึึกษาเรื่่�อง การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรููปแบบห้้องเรีียน 

กลัับทางร่่วมกัับการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกด้้วยบทเรีียน อีีเลิิร์์นนิ่่�ง เรื่่�องการนํําเสนอข้้อค้้นพบด้้วยสื่่�อเทคโนโลยีี 

ระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลายโดยมีีการพััฒนาตามลำำ�ดับขั้้�นของการพััฒนานวััตกรรมการศึึกษาและพบว่่า 

คุุณภาพของนวััตกรรม ภาพรวมอยู่่�ในระดัับดีี (ค่่าเฉลี่่�ย = 4.44) มีีประสิิทธิภาพของกระบวนการ 

และประสิิทธิภาพของผลลััพธ์เท่่ากัับ 84.00/87.08 ซึ่่�งเป็็นไปตามเกณฑ์ 80/80 เช่่นเดีียวกััน

		  2. ผลการประเมิินการพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความสามารถ

ทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมในรายวิิชาโครงการพบว่่า ผลความสามารถทางคิิด 

สร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนรายวิิชาโครงการหลังจากการใช้้กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้าง



96

                                                      ปีีท่ี่� 1 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2565

บทความวิิจััย 

ความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ ภาพรวมความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ออยู่่�ในระดัับปานกลาง 

ซึ่่�งเป็็นเพราะผู้้�วิ ิ จััยพััฒนากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำ ำ�หรัับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ที่่� มีี 

ความหลากหลาย มีีขั้้�นตอนการพััฒนาอย่างเป็็นระบบที่่�สำำ�คัญ ได้้แก่่ ขั้้�นสร้้างการรัับรู้้�ขั้้�นระดม พลังความคิิด  

ขั้้�นสร้้างสรรค์์ผลงานและขั้้�นนำำ�เสนอผลงาน มีีกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ภายในคู่่�มืืออย่างชััดเจนโดยขั้้�นตอนสำำ�คัญ 

คืือ ขั้้�นการสร้้างการรัับรู้้�เพื่่�อการเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์โดยมีีสื่่�อแผ่่นภาพนวััตกรรมสิ่่�งประดิิษฐ์์  

และเทคนิิคการตั้้�งคำำ�ถามเพื่่�อฝึึกคิิด ทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนเกิิดความท้้าทายกระตุ้้�นให้้ผู้้�เรีียนได้้ใช้้ความคิิดค้้นคว้้า 

หาคำำ�ตอบ สร้้างความอยากรู้้�อ ยากเห็็นในการแก้้ปััญหาทำำ�ให้้เกิิดการเรีียนรู้้� และสร้้างความเชื่่�อมั่่�น 

ในความรู้้�ของตนเอง เกิิดพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์ สอดคล้้องกัับสมศัักดิ์์� [10] กล่่าวว่่า การถามสามารถช่่วยให้้ 

ผู้้�เรีียนได้้ไตร่่ตรอง เป็็นการทบทวน เชื่่�อมโยงระหว่่างความคิิดต่่าง ๆ ส่่งเสริิมการอยากรู้้�อยากเห็็น 

และเกิิดความท้้าทาย ซึ่่�งลัักษณะคำำ�ถามที่่�ดีีช่ ่วยส่่งเสริิมการเรีียนรู้้�  จุุดประกายสู่่�คำ ำ�ถามอื่่�น ๆ 

และสร้้างความสนใจ ใคร่่หาคำำ�ตอบ ก่่อให้้เกิิดการคิิดสร้้างสรรค์์ อีีกขั้้�นตอนสำำ�คัญ คืือ การระดมพลังงาน 

ความคิิดนำำ�มาซึ่่� งประเด็็นของหััวข้ ้อโครงการที่่� มีีปริิมาณความคิิดที่่�หลากหลาย ได้ ้ประเด็็น 

ความคิิดริเริ่่�มใหม่ ๆ  นำำ�มาซึ่่�งการคิิดสร้้างสรรค์์ในการค้้นคว้้าหาคำำ�ตอบ สอดคล้้องกัับสมศัักดิ์์� [10] กล่่าวว่่า 

วิิธีีการระดมสมอง ใช้้ได้้ดีีกัับวิิธีีการเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียนสิ่่�งสำำ�คัญก็็คืือเปิิดโอกาสให้ ้

ผู้้�เรีียนได้้พััฒนาทัักษะที่่�จำำ�เป็็นต่่อความคิิดสร้้างสรรค์์ทั้้�งความคิิดริเริ่่�ม ความคิิดคล่่องแคล่่ว ความคิิดยืืดหยุ่่�น 

และความคิิดละเอีียดลออ นอกจากนี้้�เทคนิิควิิธีีการและสื่่�อวัสดุุที่่�หลากหลาย ได้้แก่่ แบบกิิจกรรม 

ฝึึกคิิดสร้้างสรรค์์ วิิธีีการสรุุปโดยใช้้ผัังกราฟิิก  แบบบัันทึึกอนุทิิน สื่่�อออนไลน์์ทางแอพพลิเคชั่่�นไลน์์  

เป็็นเทคนิิควิิธีีการที่่�สามารถเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ให้้ผู้้�เรีียนได้้รัับรู้้�และฝึึกซ้ำำ�� ๆ กระทำำ�บ่่อย ๆ 

กระทั่่�งผู้้�เรีียนเกิิดความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ นำำ�มาซึ่่�งผลงานสร้้างสรรค์์ที่่�มีีความแปลกใหม่่ 

เหมาะสม มีีประโยชน์ในการนำำ�ไปใช้้งานและทำำ�ออกมาได้้อย่างประณีตีสวยงาม ผลงานโครงการสิ่่�งประดิิษฐ์์ 

ในวิิชาโครงการผ่่านการยอมรัับ โดยผ่่านเกณฑ์์คััดเลืือกนวััตกรรมสิ่่�งประดิิษฐ์์อาชีีวศึึกษา ระดัับภาค 

ในหลากหลายผลงาน สอดคล้้องกัับเพเพริท [13] เกี่่�ยวกัับทฤษฎีีการสร้้างความรู้้�ด้้วยตนเองโดยการ 

สร้้างสรรค์์ชิ้้�นงาน (Constructionism) ที่่�ว่่าการเรีียนรู้้�ที่่ �ดีีเกิิดจากการสร้้างพลังความรู้้� ในตนเอง 

และด้้วยตนเองของผู้้�เรีียน หากผู้้�เรีียนได้้มีีโอกาสได้้สร้้างความคิดิและนำำ�ความคิดิของตนเองไปสร้้างชิ้้�นงาน 

โดยอาศััยสื่่�อและเทคโนโลยีีที่่�เหมาะสม จะทำำ�ให้้เห็็นความคิิดถูกสร้้างสรรค์์เป็็นผลงานอย่างเป็็นรููปธรรม 

ที่่�ชััดเจน สอดคล้้องกัับอารีี [11] ที่่�ว่่าการวััดความคิิดสร้้างสรรค์์ซึ่่�งเป็็นคุุณลักษณะนามธรรมมีีความซัับซ้้อน 

ต้้องอาศััยการตีีความหรืือแปลความ และควรให้้ครอบคลุุมการวััดทั้้�ง 3 วิิธีีการ คืือ วััดการคิิดสร้้างสรรค์์  

ร่่วมกัับการสัังเกตพฤติิกรรมสร้้างสรรค์์และการวััดคุณภาพผลงานสร้้างสรรค์์จะยิ่่�งช่่วยให้้ได้้ข้้อมูล 

ที่่�ใกล้้เคีียงและถููกต้้องตรงกัับความจริิงมากยิ่่�งขึ้้�น และผลงานที่่�สร้้างสรรค์์จะเป็็นตััวชี้้�วััดว่่าบุุคคลนั้้�น 

มีีความสร้้างสรรค์์มากน้้อยเพีียงใด



97

                                                      
บทความวิิจััย 

ปีีท่ี่� 1 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2565

7. ข้้อเสนอแนะจากการวิิจััย

	ข้ อเสนอแนะในการนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้

		  1. กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�และกิิจกรรมการเรีียนรู้้�สามารถนำำ�ไปใช้้ในการจััดการเรีียน

การสอนผู้้�เรีียนช่่างอุุตสาหกรรมเพื่่�อเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์และบรรลุุผลการจััด 

การเรีียนการสอนตามหลักสููตร โดยเฉพาะรายวิิชาโครงการทำำ�ให้้ผู้้�เรีียนมีีความคิิดสร้้างสรรค์์ พฤติิกรรมที่่� 

สร้้างสรรค์์และมีีผลงานที่่�สร้้างสรรค์์โดยสามารถเลืือกกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามความสนใจหรืือความถนััด 

ของผู้้�เรีียนโดยครููผู้้�สอนสร้้างความเข้้าใจให้้กัับผู้้�เรีียนก่่อนการจััดกิจกรรมการเรีียนรู้้�

		  2. กระบวนการจััดการเรีียนรู้้�ที่่�สำำ�คัญ ได้้แก่่ ขั้้�นสร้้างการรัับรู้้�และขั้้�นระดมพลังสมอง 

ในการเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์เพื่่�อให้้ได้้มาซึ่่�งผลงานสร้้างสรรค์์โดยกิิจกรรม 

การเรีียนรู้้�ที่่�สำำ�คัญ ได้้แก่่ เทคนิิคการระดมพลังสมองจากประเด็็นปััญหา ควรเน้้นบรรยากาศอิิสระโดยบทบาท 

ของครููผู้้�สอนคอยกระตุ้้�นโดยการตั้้�งคำำ�ถาม บัันทึึกพฤติิกรรมของผู้้�เรีียนอย่างใกล้้ชิิด เน้้นให้้ผู้้�เรีียนสรุุปโดยใช้้ 

ผัังกราฟิิกและบัันทึึกอนุทิินการเรีียนรู้้�

	ข้ อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป

		  1. ควรศึึกษากระบวนการจััดการเรีียนรู้้�สำำ�หรับเสริิมสร้้างความคิิดสร้้างสรรค์์ในรายวิิชา 

หรืือสาขาวิิชาชีีพอื่่�น ๆ หรืือภูมิิภาคอื่่�น ๆ

		  2. ควรมีีการศึึกษาปััจจััยที่่�มีีผลต่่อความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้� เรีียน 

ในแต่่ละสาขาวิิขาวิิชาหรืือภูมิิภาคอื่่�น ๆ เพื่่�อเป็็นแนวทางในการเสริิมสร้้างความสามารถทางการคิิด 

สร้้างสรรค์์ในการจััดการเรีียนการสอนให้้มีีประสิิทธิภาพ

8. เอกสารอ้้างอิิง

[1] Piaget, J. (1986). The construction of reality in the child. N.Y. : Ballantine Books.

[2] สิิทธิชััย  แก้้วเก้ื้�อกูล. (2556). นวััตกรรมการเรีียนรู้้�ทางวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีี 2014.

	 คณะครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรมและเทคโนโลยีี มหาวิิทยาลััยพระจอมเกล้้าธนบุุรีี. 

[3] ศิิริิพงษ์์  เพีียศิิริิ. (2550). การพััฒนาหลักสููตรฝึึกอบรมสำำ�หรับนัักศึึกษาปริิญญาบััณฑิิตด้้วยกิิจกรรม

	ศิ ลปะเพื่่�อพััฒนาความคิิดสร้้างสรรค์์และทัักษะการผลิิตผลงาน. วิิทยานิิพนธ์์ดุุษฎีีบััณฑิิต

	 สาขาวิิชาอุุดมศึึกษา คณะครุุศาสตร์์ จุุฬาลงกรณ์์มหาวิิทยาลััย.

[4] สำำ�นักงานคณะกรรมการการอาชีีวศึึกษา. (2557). หลักสููตรประกาศนีียบััตรวิิชาชีีพ พุุทธศักราช 	

	 2556 ประเภทวิชาอุุตสาหกรรม เล่่มที่่� 1. กรุุงเทพฯ: แผนกวิิชาการพิิมพ์์ วิิทยาลััยเทคนิิคมีีนบุุรีี.

[5] อภิชาติิ  เนิินพรหม. (2555).  การศึึกษาระดัับความสามารถทางการคิิดสร้้างสรรค์์ของผู้้�เรีียน

	 สาขางานเครื่่�องมืือกล วิิทยาลััยเทคนิิคชุุมพร. ชุุมพร.



98

                                                      ปีีท่ี่� 1 ฉบัับท่ี่� 1 มกราคม - มิิถุุนายน 2565

บทความวิิจััย 

[6] สำำ�นักงานรัับรองมาตรฐานและประเมิินคุุณภาพสถานศึึกษา. (2558). รายงานการประเมิินคุุณภาพ

	 ภายนอกรอบสาม (พ.ศ. 2554- 2558) ด้้านอาชีีวศึึกษา ฉบับสถานศึึกษา พ.ศ. 2554.

[7] ทิิศนา แขมมณีี. (2557). ศาสตร์์การสอน : องค์์ความรู้้�เพื่่�อการจััดกระบวนการเรีียนรู้้�ที่่�มีีประสิิทธิ 

	 ภาพ. พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 18. กรุุงเทพฯ : ด่่านสุุทธาการพิิมพ์์.

[8] อรษา จัันทร์สิิงห์์. (2557). การพััฒนาชุุดการสอนแบบศููนย์์การเรีียน สาระที่่� 4 ประวััติิศาสตร์์กลุ่่�ม

	 สาระการเรีียนรู้้�สังคมศึึกษา ศาสนาและวััฒนธรรม สำำ�หรับนัักเรีียนช้ั้�นประถมศึึกษาปีีที่่� 3 	

	สำ ำ�นักงานเขตพ้ื้�นที่่�การศึึกษาประถมศึึกษาอุุบลราชธานีี เขต 4. ปริิญญานิิพนธ์์ คม. 		

	 (หลักสููตรและการสอน), อุุบลราชธานีี:  บััณฑิิตวิิทยาลััย มหาวิิทยาลััยราชภัฏอุบลราชธานีี.

[9] นาตยา  ปิิลัันธนานนท์์, สมถวิิล  ธนะโสภณและ มธุุรส  จงชััยกิิจ. (2555).  			 

	ทำ ำ�ย่่างไรที่่�จะคิิดขั้้�นสููงเป็็น เล่่มที่่� 1 “รัับรู้้�ให้้เป็็น”. กรุุงเทพฯ : สำำ�นักพิิมพ์์แม็็ค.

[10] สมศัักดิ์์� สิินธุุระเวชญ์.  (2549).  ความคิิดสร้้างสรรค์์ : หลักการ ทฤษฎีีการเรีียนการสอน การวััดผล

     	 ประเมิินผล. พิิมพ์์ครั้้�งที่่� 3. กรุุงเทพฯ: ดวงกมลสมััย.

[11] อารีี  พัันธ์์มณีี. (2556). ฝึึกให้้คิิดเป็็นคิิดให้้สร้้างสรรค์์. กรุุงเทพฯ : สำำ�นักพิิมพ์์จุุฬาลงกรณ์์ 

	 มหาวิิทยาลััย.

[12] Anderson, L W, & Krathwohl D R. (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, and 

	 Assessing: A Revision of Bloom's Taxonomy of Educational Objectives. New York : 

	 Longman.

[13] Papert, S. Mindstorms. (1993). Children, Computers, and Powerful Ideas, 2nd ed. 	

	 Basic 

[14] นวลจิิตต์์  เชาวกีีรติิพงษ์์. (2544). การจััดการเรีียนการสอนอาชีีวศึึกษา ในยุุคปฏิิรููปการศึึกษา.

	 วารสารวิิชาการ.ปีี ที่่�4 ฉบับที่่� 1 : หน้า 22-23; มิิถุุนายน, 2544.

[15] Jellen, H. and Urban, K.K. (1986). The TCT-DP (Test for Creative Thinking - Drawing

	 Production): An instrument that can be applied to most age and ability groups. 

	 Creative Child and Adult Quarterly, 11, 138-155

[16] พฤทธิวรรณ ช่่วงพิิทัักษ์์ และคณะ. (2560). การพััฒนารููปแบบการจััดการเรีียนรููปแบบห้้องเรีียน

	 กลัับทางร่่วมกัับการเรีียนรู้้�เชิิงรุุกด้้วยบทเรีียน อีีเลิิร์์นนิ่่�ง เรื่่�องการนํําเสนอข้อค้นพบด้้วย

	สื่่ �อเทคโนโลยีีระดัับมััธยมศึึกษาตอนปลาย. วารสารครุุศาสตร์์อุุตสาหกรรม ปีีที่่� 16 ฉบับที่่� 2 	

	 เดืือนพฤษภาคม – สิิงหาคม 2560.


