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บทคััดย่่อ
บทความวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์เพื่่�อ 1) ศึึกษาแนวคิิดการออกแบบและพััฒนา

ผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึจากงานศิลิปะ 2) ออกแบบและพััฒนาผลิติภัณัฑ์ข์องที่่�ระลึกึเชิงิสร้้างสรรค์์

จากพุุทธนวัตศิิลป์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา และ 3) ศึึกษาแนวทาง

การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์เพื่่�อการจำหน่่าย การวิิจััยครั้้�งนี้้�เป็็นการวิิจััยแบบผสานวิิธีี พื้้�นที่่�วิิจััย

ครอบคลุุมวิิหารสำคััญในภาคเหนืือตอนบน ได้้แก่่ สกุุลช่่างเชีียงใหม่่ ลำปาง น่่าน และพะเยา 

กลุ่่�มเป้้าหมายประกอบด้้วยผู้้�ให้้สััมภาษณ์์จำนวน 30 คน และผู้้�ร่่วมยกระดัับผลิิตภััณฑ์์

จำนวน 20 คน เครื่่�องมืือวิิจััยประกอบด้้วยการศึึกษาเอกสาร แบบสััมภาษณ์์ การสัังเกต 

และกระบวนการออกแบบเชิิงปฏิิบััติิการเพื่่�อสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลและพััฒนาต้้นแบบ

ผลิิตภััณฑ์์

ผลการวิิจััยพบว่่า 1) แนวคิดการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากงานศิลปะมุ่่�ง

แปลงคุุณค่่าทางศิิลป์ให้้เป็็นคุณค่่าใช้้สอยและคุุณค่่าทางเศรษฐกิิจ โดยยัังคงอััตลัักษณ์์ ความ
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หมาย และเรื่่�องเล่า่ของงานต้นแบบ 2) การพััฒนาผลิิตภัณัฑ์์สามารถดำเนิินการอย่่างเป็น็ระบบ 

ตั้้�งแต่่การคััดเลืือกและถอดแบบลายประดัับวิิหารล้้านนา การปรัับใช้้ในระบบดิิจิิทััล การจััด

องค์์ประกอบ สีี และบุุคลิิกภาพของงาน จนเกิิดต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�หลากหลาย เช่่น ปฏิิทิิน 

แก้ว้เซรามิกิ แก้ว้เยติ ิถุงุผ้า้ เสื้้�อยืืด และจิ๊๊�กซอว์ใ์ส่ก่รอบรููป และ 3) การยกระดับัผลิติภัณัฑ์ค์วร

ดำเนิินผ่านช่องทางจำหน่่ายทั้้�งออนไลน์และออฟไลน์ ควบคู่่�กับการต่่อยอดสู่่�สินค้าดิิจิิทััลบน

แพลตฟอร์ม์ Photostock ตลอดจนการเผยแพร่องค์ค์วามรู้้�ผ่านบทความ นิทิรรศการ และเวที

สััมมนา เพื่่�อเพิ่่�มคุุณค่่าทางเศรษฐกิิจและศิิลปวััฒนธรรมอย่่างยั่่�งยืืน

คำสำคััญ: พุุทธนวััตศิิลป์์, ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก, ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล

Abstract
This research article aimed to: 1) study the concepts of designing and 

developing art-based souvenir products; 2) design and develop creative souvenir 

products derived from Buddhist innovative art in digital printmaking based on 

Lanna vihara decorative patterns; and 3) examine approaches for enhancing the 

products for commercialization. This study employed a mixed-methods research 

design. The research areas covered important viharas in Upper Northern Thailand, 

representing the artisan traditions of Chiang Mai, Lampang, Nan, and Phayao. The 

target groups consisted of 30 interviewees and 20 participants involved in product 

enhancement. The research instruments included documentary study, interview 

forms, observation, and a practice-based design process for creating digital prints 

and developing product prototypes.

The findings revealed that: 1) the design concept for art-based souve-

nir products focuses on transforming artistic value into functional and economic 

value while preserving the identity, meaning, and narrative of the original artwork; 

2) the product development process can be carried out systematically, begin-

ning with the selection and extraction of Lanna vihara decorative patterns, their 

adaptation into digital formats, and the arrangement of composition, color, and 

product personality, resulting in various functional prototypes such as calendars, 

ceramic mugs, vacuum tumblers, tote bags, T-shirts, and framed jigsaw puzzles; 
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and 3) product enhancement should be implemented through both online and 

offline distribution channels, together with further development into digital 

products on Photostock platforms, as well as knowledge dissemination through 

articles, exhibitions, and academic forums in order to sustainably increase eco-

nomic and cultural value.

Keywords: Buddhist Innovative Arts, Souvenir Products, Digital Printmaking

บทนำ
การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกในปััจจุุบัันไม่่ได้้เป็็นเพีียงการผลิิตของฝากเพ่ื่�อ

การท่่องเที่่�ยวเท่่านั้้�น หากแต่่เป็็นกลไกสำคััญในการสื่่�อสารอััตลัักษณ์์และมรดกทางวััฒนธรรม

ให้้เข้้าถึึงผู้้�คนร่่วมสมััยได้้อย่่างจัับต้้องได้้ (Lopez-Guzman, T., et al., 2020, p. 33) โดย

เฉพาะในบริิบทการท่่องเที่่�ยวเชิิงวััฒนธรรมซึ่่�งของที่่�ระลึึกมีีบทบาทเชื่่�อมโยงประสบการณ์์

ของผู้้�มาเยืือนกับเรื่่�องเล่า่ คุณุค่า่ และความหมายของพื้้�นที่่� (สุุวภัทัร ศรีจองแสง, 2558, น. 77) 

ทั้้�งนี้้� แนวโน้้มการศึึกษาด้้านการออกแบบของที่่�ระลึึกในช่วงทศวรรษที่่�ผ่่านมาเน้้นย้้ำว่่า งาน

ออกแบบควรให้้ความสำคััญกัับมิิติิความหมายทางวััฒนธรรม (Zhu, Q., Abdul Rahman, A. 

R., & Wenhong, H., 2022, p. 210) ควบคู่่�กับการใช้้งาน ความงาม และความเป็็นไปได้้เชิิง

พาณิชิย์ ์(Qiuxia, Z., Rahman, R., Alli, H., & Effendi, R., 2023, p. 2918) ขณะเดียีวกันั นักั

ออกแบบยังัต้อ้งระมัดัระวังัประเด็น็การหยิบิยืืมและทำซ้้ำความหมาย (appropriation) ที่่�อาจ

ทำให้้รากเดิิมของวััฒนธรรมถููกลดทอนจนเหลืือเพีียงลวดลายเชิิงตกแต่่ง (Kaya, Ç., & Yağız, 

B. Y., 2015, p. 127)

ในภาคเหนืือของประเทศไทย ลายประดัับวิิหารล้้านนา เป็็นมรดกทางศิิลปกรรม

และสถาปัตัยกรรมที่่�สะท้อ้นความเชื่่�อและคติทิางพุทุธศาสนาอย่า่งลุ่่�มลึกึ ลักัษณะเด่น่ประการ

หนึ่่�งของวิิหารล้้านนาคืือไม่่นิิยมทำฝ้้าเพดาน แต่่เปิิดให้้เห็็นโครงสร้้างไม้้ภายในอย่่างเป็็น

ระเบีียบ จึึงเกิิดการประดัับตกแต่่งส่่วนจันทัันและโครงสร้้างภายในด้วยลายคำที่่�งดงามวิิจิิตร 

สีทีองของลายคำจะเปล่่งประกายในความมืืดสลัวั สร้้างบรรยากาศศักดิ์์�สิทิธิ์์� ศรัทธา และความ

สงบ (สุุรพล ดำริิห์์กุุล, 2540, น. 91) ซึ่่�งสอดคล้้องกัับข้้อมููลในเอกสารโครงการที่่�อธิิบายรููป

แบบการประดัับลายคำดัังกล่่าวไว้้อย่่างชััดเจน อย่่างไรก็็ตาม เม่ื่�อบริิบทสัังคมและเทคโนโลยี

เปลี่่�ยนแปลงอย่่างรวดเร็ว็ การอนุุรักัษ์ล์วดลายและคุุณค่า่ทางวัฒันธรรมจำเป็็นต้อ้งแสวงหาวิธีิี

การที่่�ร่่วมสมััย เพื่่�อให้้ความงามเดิิม สามารถดำรงอยู่่�และส่ื่�อสารกัับผู้้�บริิโภคยุุคดิิจิิทััลได้้อย่่าง
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มีีความหมาย

เทคโนโลยีภีาพพิมิพ์ด์ิจิิทัิัลจึงึเป็็นแนวทางสำคัญัในการเชื่่�อมศิลิปะเข้า้กับัเทคโนโลยีี 

เพราะช่ว่ยให้ก้ารผลิติและการเผยแพร่ผลงานทำได้ย้ืืดหยุ่่�น เข้า้ถึงึง่า่ย และต่อ่ยอดการประยุกุต์์

ใช้้บนวััสดุุหลากหลาย (Hill, E., 2021, p. 15) งานสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลร่่วมสมััยยัังชี้้�ให้้

เห็็นบทบาทของเคร่ื่�องมืือกราฟิิกอย่่าง Adobe Photoshop และ Adobe Illustrator ในการ

พัฒันาภาษาเชิงิทัศัน์ให้ส้อดคล้อ้งกับัแนวคิดิวัฒันธรรมและร่ว่มสมัยั (วีรีภัทัร สุธุีรีางกููร, 2563, 

น. 247) ซึ่่�งสอดรัับกับัแนวทางในโครงการน้ี้�ที่่�ใช้ค้วามรู้้�ด้านโปรแกรมและกระบวนการออกแบบ

เพื่่�อสร้า้งสรรค์ภ์าพพิมพ์ด์ิจิิทิัลั พร้อ้มใช้ ้Graphic Design Chart เป็น็เคร่ื่�องมืือวิเิคราะห์์ความ

สััมพัันธ์ระหว่่างแนวคิด รููปแบบ และเทคนิิคคอมพิิวเตอร์์ นอกจากน้ี้� การกำหนดโทนสีและ

บุุคลิิกภาพของผลงานยัังสามารถอาศััยแนวคิิด Color Image Scale ของโคบายาชิิ ซึ่่�งจััดกลุ่่�ม

ภาพลัักษณ์์และอารมณ์์ความรู้้�สึึกเพื่่�อสนัับสนุุนการตััดสิินใจด้้านสีีและอััตลัักษณ์์ผลิิตภััณฑ์์ 

(Kobayashi, 1990) โดยเอกสารโครงการได้้สรุุปกลุ่่�มคำหลัักด้้านภาพลัักษณ์์ไว้้ เช่่น Pretty, 

Casual, Dynamic, Gorgeous, Romantic, Natural, Elegant, Chic, Classic, Clear, Cool 

Casual และ Modern

เมื่่�อพิจิารณาในเชิงิการออกแบบผลิติภัณัฑ์ข์องที่่�ระลึกึ งานวิจิัยัจำนวนมากเสนอว่า่

ผลิติภััณฑ์ท์ี่่�ดีคีวร แปลงคุณุค่า่ทางศิลิปะให้เ้ป็น็ทั้้�งคุณุค่า่ทางการใช้ส้อยและคุณุค่า่เชิงิเศรษฐกิจิ 

(Lopez-Guzman et al., 2020, p. 33) โดยยัังรัักษาเรื่่�องเล่่า สััญลัักษณ์์ และอััตลัักษณ์์ทาง

วััฒนธรรมไว้้ (ญาภา เสถีียรคมสรไกร และพิิมพ์์สิิรีี สุุวรรณ, 2566, น. 411) อีีกทั้้�งควรพััฒนา

ไปพร้อ้มกับัแนวคิดิความยั่่�งยืืนและการสร้า้งมููลค่า่เพิ่่�มแก่ท่รัพัยากรท้อ้งถิ่่�น เพื่่�อให้เ้กิดิผลดีตี่อ่

ชุุมชนในระยะยาว (สุุวภััทร ศรีีจองแสง, 2558, น. 77) กรณีีตััวอย่่างต่่างประเทศ เช่่น การนำ

วัฒันธรรมท้อ้งถิ่่�นไปเป็็นแรงบัันดาลใจในการออกแบบงานหัตัถกรรมและเซรามิกิเพื่่�อดึึงดููดนััก

ท่อ่งเที่่�ยว สะท้อ้นว่า่ เรื่่�องเล่า่ท้้องถิ่่�น สามารถกลายเป็น็ทุนุสร้า้งสรรค์ไ์ด้้จริงิ (Ponimin, 2021, 

p. 33) ซึ่่�งสอดคล้้องกัับโครงการที่่�ยกตััวอย่่าง Kerapan Sapi ของอิินโดนีีเซียีและพฤติิกรรมการ

เลืือกซื้้�อของที่่�ระลึึกของนัักท่่องเที่่�ยวไทย

ด้ว้ยเหตุนุี้้� การวิจิัยัน้ี้� จึงึมุ่่�งผสานการอนุรุักัษ์์ทุนุวัฒนธรรมกัับกระบวนการออกแบบ

ร่่วมสมััย เพ่ื่�อสร้้างต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�สื่่�อความหมายทางพุุทธศิิลป์์ และตอบโจทย์์ตลาดยุุค

ใหม่่ไปพร้อมกััน โดยสาระสำคััญของการยกระดัับไม่่ได้้หยุุดอยู่่�ที่่�ความสวยงามของสิินค้า แต่่

ครอบคลุุมการทำให้้ผลงานสามารถเข้้าสู่่�ตลาดได้้จริิง และขยายคุุณค่่าทางความรู้้�ผ่านการ

ถ่่ายทอดเผยแพร่่ในมิิติิต่่าง ๆ รวมถึึงการพััฒนาช่่องทางการจำหน่่ายให้้รองรัับทั้้�งออนไลน์์

และออฟไลน์ ตลอดจนต่อยอดสู่่�สินค้้าดิิจิิทััล เช่่น การจััดทำไฟล์์ลวดลายเพื่่�อเผยแพร่และ
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จำหน่่ายบนแพลตฟอร์์ม photostock แนวทางดัังกล่่าวสอดรัับกับัทิศิทางการพััฒนาผลิิตภัณัฑ์์

วััฒนธรรมเชิิงสร้้างสรรค์์ที่่�ใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััลและอััตลัักษณ์์พื้้�นที่่�เป็็นฐานในการสร้้างคุุณค่่า

ใหม่่ (Ge, Y., Du, M., & Wang, Y., 2024, p. 33) ดัังนั้้�น งานวิิจััยน้ี้�จึึงมีีความสำคััญทั้้�งในมิติิ

การอนุุรัักษ์์และการต่่อยอดทุุนวััฒนธรรมล้้านนา ผ่่านการถอดแบบ แปลงรููป สร้้างสรรค์์ และ

ทดลองใช้้จริิงของลายประดัับวิิหารล้้านนาในระบบดิิจิิทััล เพื่่�อพััฒนาเป็็นผลิิตภััณฑ์์ของที่่�

ระลึกึเชิงิสร้า้งสรรค์ท์ี่่�มีอีัตัลักัษณ์ช์ัดัเจน มีคีวามเหมาะสมด้า้นสุนุทรียีภาพและการใช้ง้าน และ

สามารถพััฒนาไปสู่่�การจำหน่่ายได้้อย่่างยั่่�งยืืนในบริิบทเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ร่่วมสมััย

วััตถุุประสงค์์
1) เพื่่�อศึึกษาแนวคิิดการออกแบบและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากงานศิิลปะ

2) เพื่่�อออกแบบและพััฒนาผลิิตภัณัฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิงิสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวัตศิิลป์

ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา

3) เพื่่�อยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ในการจำหน่่ายของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััต

ศิิลป์์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
งานวิิจััยครั้้�งน้ี้�เป็็นการวิิจััยแบบผสานวิิธีี (Mixed Methods Research) ประกอบ

ด้้วยการวิิจััยเชิิงเอกสาร การวิิจััยเชิิงปริิมาณ การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ และการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการ 

เพ่ื่�อศึึกษาและพัฒันาผลิติภัณัฑ์ข์องที่่�ระลึกึเชิงิสร้า้งสรรค์จ์ากพุทุธนวัตัศิลิป์ข์องภาพพิมิพ์์ดิิจิิทัลั

ผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1. ประชากร กลุ่่�มตััวอย่่าง และผู้้�ให้้ข้้อมููลสำคััญในการวิิจััยประกอบด้้วย 4 กลุ่่�ม 

ได้แ้ก่ ่1) กลุ่่�มผู้้�เรียีนที่่�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการเรียีนรู้้�และการสร้้างสรรค์์งานพุทธศิลิป์ ์จำนวน 40 รููป/

คน 2) ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำคััญเชิิงคุุณภาพ จำนวน 30 คน แบ่่งเป็็นผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านพุุทธศิิลป์์ 20 คน 

ด้้านศิลปะดิิจิิทััล 5 คน และด้้านการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 5 คน 3) ผู้้�ร่่วมปฏิิบััติิการยกระดัับ

ผลิิตภััณฑ์์ จำนวน 20 คน และ 4) ผู้้�ใช้้ผลิิตภััณฑ์์ จำนวน 100 คน

ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำคััญคััดเลืือกแบบเจาะจงตามความเชี่่�ยวชาญ โดยมีีเกณฑ์์คืือ มีี

ประสบการณ์ด์้า้นพุทุธศิลิป์ ศิลิปะดิจิิทัิัล หรืือการออกแบบผลิติภัณัฑ์ไ์ม่น่้อ้ยกว่า่ 5 ปี ีมีผีลงาน

วิิชาการ ผลงานสร้้างสรรค์์ หรืือประสบการณ์์ภาคสนามที่่�เกี่่�ยวข้้อง สามารถให้้ข้้อมููลเชิิงลึึกได้้ 
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และยิินดีีเข้้าร่่วมการวิิจััย ส่่วนผู้้�ร่่วมยกระดัับผลิิตภััณฑ์์คััดเลืือกจากผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมปฏิิบััติิ

การจริง และผู้้�ใช้้ผลิิตภััณฑ์์คััดเลืือกจากผู้้�ทดลองใช้้หรืือพิิจารณาผลิิตภััณฑ์์ต้้นแบบ รวมถึึงผู้้�

สนใจผลิิตภััณฑ์์ศิิลปวััฒนธรรมล้้านนา

2. เคร่ื่�องมืือการวิจัิัย ได้้แก่่ 1) แบบสอบถาม เพื่่�อเก็็บข้้อมููลทั่่�วไป ความรู้้�ความเข้า้ใจ 

ความพึงึพอใจ และข้อ้เสนอแนะต่อ่กิจิกรรมและผลิติภัณัฑ์ต์้น้แบบ โดยใช้ม้าตราส่ว่นประมาณ

ค่า่ 5 ระดับั 2) แบบสัมัภาษณ์ ์สำหรับัผู้้�เชี่่�ยวชาญ ครอบคลุมุประเด็น็แนวคิดิการออกแบบ การ

พััฒนาผลิิตภััณฑ์์ และการยกระดัับสู่่�การจำหน่่าย 3) แบบสนทนากลุ่่�มเฉพาะ เพ่ื่�อสัังเคราะห์์

แนวทางและประเมิินความเหมาะสมของต้้นแบบ และ 4) ชุุดปฏิิบััติิการวิิจััย สำหรัับกิิจกรรม

การถอดแบบลวดลาย การสร้้างภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล และการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก

การตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือดำเนิินการโดยเสนอผู้้�เชี่่�ยวชาญจำนวน 3 คน 

เพื่่�อตรวจสอบความตรงเชิิงเนื้้�อหา และคำนวณค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของข้้อคำถามกัับ

วััตถุุประสงค์์ (IOC) โดยใช้้เกณฑ์์ตั้้�งแต่่ 0.50 ขึ้้�นไป ก่่อนปรัับปรุุงเป็็นฉบัับสมบููรณ์์ ทั้้�งนี้้� 

แบบสอบถามความพึึงพอใจควรตรวจสอบค่่าความเชื่่�อมั่่�นด้วยค่่าสััมประสิิทธิ์์�แอลฟาของครอ

นบาค (Cronbach’s Alpha) และระบุุค่่าที่่�ได้้จริิงในบทความ

3. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล ผู้้�วิิจััยดำเนิินการเก็็บข้้อมููลเป็็น 6 ระยะ ได้้แก่่ 1) ศึึกษา

เอกสารและสำรวจภาคสนามวิหิารสำคัญั 16 แห่ง่ในภาคเหนืือตอนบน 2) สัมัภาษณ์ผ์ู้้�เชี่่�ยวชาญ

ด้้านพุุทธศิิลป์์ ศิิลปะดิิจิิทััล และการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 3) คััดเลืือกและถอดแบบลายประดัับ

วิิหารล้้านนาเพื่่�อสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล 4) ทดลองประยุุกต์์ลวดลายลงวััสดุุและพััฒนา

ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ เช่่น ปฏิิทิิน เสื้้�อยืืด แก้้วน้้ำ และถุุงผ้้า 5) ทดลองใช้้ จำหน่่าย และเผยแพร่่

ผลิิตภััณฑ์์ผ่่านช่องทางออนไลน์และออฟไลน์ และ 6) สรุุปผลจากข้้อมููลเชิิงปริิมาณและเชิิง

คุุณภาพ เพื่่�อนำไปปรัับปรุุงกระบวนการและผลิิตภััณฑ์์

4. การวิิเคราะห์์ข้้อมููล ข้้อมููลเชิิงปริิมาณวิิเคราะห์์ด้้วยความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย () 

และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) โดยใช้เ้กณฑ์์แปลผลค่าเฉลี่่�ย 5 ระดัับ ได้้แก่่ 4.51–5.00 มาก

ที่่�สุดุ, 3.51–4.50 มาก, 2.51–3.50 ปานกลาง, 1.51–2.50 น้อ้ย และ 1.00–1.50 น้อ้ยที่่�สุดุ ส่ว่น

การประเมินิผลการเรียีนรู้้�และผลงานเชิงิปฏิบิัตัิกิารใช้ค้ะแนนรวม 100 คะแนน แบ่ง่เป็น็ความ

รู้้�ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับลายประดัับวิิหารล้้านนา 60 คะแนน ผลงานภาพพิมพ์์ดิิจิิทััล 20 คะแนน 

และผลงานออกแบบผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก 20 คะแนน

ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพจากการสััมภาษณ์์ การสนทนากลุ่่�ม บัันทึึกภาคสนาม และผล

การปฏิบิััติกิาร วิิเคราะห์์ด้ว้ยการวิิเคราะห์์เชิิงเนื้้�อหา แล้้วสัังเคราะห์์ตามวัตัถุุประสงค์์การวิจิััย 

จากนั้้�นนำผลเชิงิปริมิาณและเชิงิคุณุภาพมาเทียีบเคียีงกันัในลักัษณะการตรวจสอบสามเส้า้ เพื่่�อ
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ยืืนยันัข้อ้ค้น้พบและอธิบิายผลการวิจิัยัให้ค้รอบคลุมุทั้้�งมิติิติัวัเลข กระบวนการ และคุณุค่า่ทาง

ศิิลปวััฒนธรรม

ผลการวิิจััย
1. แนวคิดิการออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึจากงานศิลิปะ ผลการวิจิัยั

พบว่่า ของที่่�ระลึึกจากงานศิลปะที่่�มีีคุุณภาพไม่่ใช่่เพีียงการนำลวดลายหรืือภาพไปพิิมพ์์ลงบน

สิินค้้า แต่่เป็็นการแปลงคุุณค่่าทางศิิลป์์ให้้เกิิดคุุณค่่าใช้้สอยและคุุณค่่าทางเศรษฐกิิจ โดยยัังคง

อัตัลักัษณ์์ ความหมาย และเรื่่�องเล่่าของงานต้นแบบไว้ใ้ห้้ชัดัเจน เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้แ้ละผู้้�ซื้้�อรัับรู้้�คุณุค่่า

ทางวัฒันธรรมควบคู่่�กับัการใช้ง้านจริงิกระบวนการออกแบบควรเริ่่�มจากการศึกึษาที่่�มา แนวคิดิ 

และสััญลักัษณ์ข์องงานศิลิปะต้้นแบบ คัดัเลืือกองค์ป์ระกอบสำคัญั เช่น่ ลวดลาย สี ีรููปทรง และ

คติคิวามเชื่่�อ แล้ว้แปลความเป็น็แนวคิดิการออกแบบที่่�สื่่�อสารได้ง้่า่ย เหมาะสมกับักลุ่่�มเป้า้หมาย 

และคำนึึงถึึงความงาม คุณุภาพ วัสัดุุ เทคนิิคการผลิิต ต้น้ทุน และการใช้ง้านจริง สรุุปได้้ว่า่ การ

ออกแบบของที่่�ระลึึกจากศิิลปะควรทำให้้ศิิลปะไม่่เหลืือเพีียงลวดลายตกแต่่ง แต่่สามารถสื่�อ

ความหมายและเชื่่�อมโยงกัับประสบการณ์์ของผู้้�ใช้้ได้้อย่่างเหมาะสม

2. การออกแบบและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััต

ศิิลป์์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา ผลการวิิจััยพบว่่า การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์

สามารถดำเนิินการได้้อย่่างเป็็นระบบ ตั้้�งแต่่การคััดเลืือกและถอดแบบลายประดัับวิิหารล้้าน

นาที่่�มีีอััตลัักษณ์์เด่่นชััด การปรัับใช้้ในระบบดิิจิิทััล การสร้้างภาพพิิมพ์์ การกำหนดแนวคิดการ

ออกแบบ โทนสี และบุุคลิิกภาพของงานให้้สอดคล้้องกัับภาพลัักษณ์์ที่่�ต้้องการ เช่่น สง่่างาม 

คลาสสิกิ เป็น็ธรรมชาติ ิและชัดัเจน เพื่่�อให้ช้ิ้้�นงานมีคีุณุค่า่และเหมาะสมกับัการเป็น็ของที่่�ระลึกึ

เชิงิวัฒันธรรม จากนั้้�นจึงึทดลองประยุกุต์ล์วดลายลงบนวัสัดุแุละเทคนิคิการผลิติต่า่ง ๆ  จนเกิดิ

ต้้นแบบผลิิตภััณฑ์์ที่่�ใช้้งานได้้จริิงและมีีความหลากหลาย เช่่น ปฏิิทิิน แก้้วเซรามิิก แก้้วเยติิ ถุุง

ผ้า้ เสื้้�อยืืด และจิ๊๊�กซอว์์ใส่่กรอบรููป โดยคำนึึงถึึงความสวยงาม คุณุภาพ ราคา และต้้นทุน เพ่ื่�อให้้

ผลิิตภััณฑ์์สามารถต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์์ได้้ สรุุปได้้ว่่า งานวิิจััยน้ี้�ไม่่ได้้หยุุดอยู่่�ที่่�การสร้้างลวดลาย

ให้ส้วยงาม แต่่พัฒันาเป็็นกระบวนการแปลงลายประดัับวิหิารล้้านนาให้้เป็น็พุทธนวัตศิลิป์ร่์่วม

สมััยและผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกที่่�ใช้้ได้้จริิง
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ภาพที่ 1 ปฏิทินล้านนาแบบตั้งโต๊ะและแบบแขวน

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2 ลวดลายพุทธนวัตศิลป์ล้านนาจัดทำ�เป็นไฟล์ดาวน์โหลดจำ�หน่ายใน photostock 

https://stock.adobe.com/th/contributor/212552699/Digital%20Printmaking
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ภาพที่ 3 ลวดลายพุทธนวัตศิลป์ล้านนาบนแก้วเซรามิก

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 ลวดลายพุทธนวัตศิลป์ล้านนาบนแก้วเยติ

 

 

 

 

ภาพที่ 5 ลวดลายพุทธนวัตศิลป์ล้านนาบนถุงผ้า
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ภาพที่ 6 ลวดลายพุทธนวัตศิลป์ล้านนาบนเสื้อยืด

3. การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ในการจำหน่่ายของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััต

ศิลิป์ของภาพพิมพ์ด์ิจิิทิัลัผ่านลายประดับัวิหิารล้้านนา ผลการวิจิัยัพบว่า่ การยกระดัับผลิิตภัณัฑ์์

ไม่่ควรจำกััดอยู่่�เพีียงการออกแบบให้้สวยงามและแตกต่่างเท่่านั้้�น แต่่ต้้องทำให้้ผลิิตภััณฑ์์

สามารถเข้้าสู่่�ตลาดได้้จริง พร้้อมทั้้�งส่ื่�อสารคุุณค่่าทางศิิลปวััฒนธรรมให้้ผู้้�บริิโภคเข้้าใจ โดย

แนวทางการยกระดัับประกอบด้้วย 3 มิิติิสำคััญ ดัังนี้้�

มิิติิแรก คืือ การพััฒนาช่่องทางการจำหน่่ายแบบผสมผสานทั้้�งออนไลน์์และ

ออฟไลน์ เพื่่�อขยายการเข้้าถึึงกลุ่่�มเป้้าหมาย เพิ่่�มโอกาสในการมองเห็็นสินค้้า และตอบสนอง

พฤติิกรรมผู้้�บริิโภคยุุคใหม่่ ควบคู่่�กัับการกระจายรููปแบบผลิิตภััณฑ์์ให้้หลากหลาย เช่่น ปฏิิทิิน 

แก้ว้เซรามิิก แก้้วเยติิ ถุุงผ้้า เสื้้�อยืืด และจิ๊๊�กซอว์ใ์ส่ก่รอบรููป ซึ่่�งเป็็นสิินค้้าที่่�ใช้้งานได้จ้ริงิ เหมาะ

ทั้้�งเป็็นของฝาก ของสะสม และผลิิตภััณฑ์์เชิิงวััฒนธรรม

มิติิทิี่่�สอง คืือ การต่่อยอดจากสิินค้า้จับัต้อ้งได้สู้่่�สินค้า้ดิจิิทิัลั โดยจััดทำลวดลายเป็็น

ไฟล์์สำหรัับเผยแพร่และจำหน่่ายบนแพลตฟอร์์ม Photostock เพื่่�อเพิ่่�มช่่องทางรายได้้ ขยาย

ฐานผู้้�ใช้้ไปยัังกลุ่่�มนัักออกแบบ ผู้้�ผลิิตสื่่�อ และผู้้�สนใจงานศิิลปวััฒนธรรมในวงกว้้าง ทั้้�งยัังช่่วย

ให้้การนำผลงานไปใช้้ต่่อเกิิดขึ้้�นภายใต้้ระบบลิิขสิิทธิ์์�ที่่�เหมาะสม

มิิติิที่่�สาม คืือ การถ่่ายทอดและเผยแพร่่องค์์ความรู้้�ผ่านบทความวิิชาการ 

นิทิรรศการ และเวทีสัมัมนา เพื่่�ออธิิบายกระบวนการสร้้างสรรค์์ แนวคิด และคุุณค่่าของลวดลาย

พุทุธนวัตัศิลิป์จ์ากวิหิารล้า้นนา การดำเนินิการดังักล่า่วช่ว่ยเพิ่่�มความน่า่เชื่่�อถืือ สร้า้งการรับัรู้้�แก่่

ผู้้�บริิโภค และขยายผลสู่่�สัังคมทั้้�งในระดัับชุุมชน วิิชาการ และเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์อย่่างยั่่�งยืืน
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ภาพที่ 7 สรุปผลการพัฒนาผลิตภัณฑ์พุทธนวัตศิลป์ล้านนา

สรุุปผลพบว่่า ค่่าเฉลี่่�ยความพึึงพอใจเฉลี่่�ยรวม 4.56 อยู่่�ในระดัับมากที่่�สุุด ผล

สัมัฤทธิ์์�รวม 82.80 คะแนน อยู่่�ในระดับัดีมีาก การนำไปใช้ป้ระโยชน์ ์เฉลี่่�ยรวม 4.64 อยู่่�ในระดับั

มากที่่�สุดุ ผลลัพัธ์คืือ ผลิิตภัณัฑ์์ต้้นแบบ การจำหน่่ายเชิงิพาณิิชย์ ์และการต่่อยอดสู่่�สินค้า้ดิิจิทิัลั

ผ่่านแพลตฟอร์์ม Photostock

อภิิปรายผลการวิิจััย
1. แนวคิิดการออกแบบและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากงานศิลปะควรตั้้�งอยู่่�

บนฐานของอััตลัักษณ์์ ความหมาย และรากทางวััฒนธรรม มิิใช่่การยืืมลวดลายมาใช้้เพีียงเพื่่�อ

ความสวยงามเชิิงตกแต่่ง กล่่าวคืือ การพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ที่่�ระลึึกที่่�มีีคุุณค่่า จำเป็็นต้้องไม่่ทิ้้�ง
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แก่่นเดิิมของงานศิลป์์ แต่่แปลงให้้อยู่่�ในรููปแบบที่่�ผู้้�คนร่่วมสมััยเข้้าถึึงได้้ ทั้้�งในด้้านการใช้้สอย

และการสื่่�อสารความหมาย ผลนี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิิดของ วิิทยา พลวิิฑููรย์์ ที่่�ชี้้�ว่่า ลายคำล้้าน

นาปรากฏคู่่�ศาสนสถานและศาสนวัตถุุ และทำหน้้าที่่�สะท้้อนความเชื่่�อ ศรััทธา วิิถีีชีีวิิต และค่่า

นิิยมร่่วมของสัังคมล้้านนา (วิิทยา พลวิิฑููรย์์, 2562) เมื่่�อเทีียบกัับผลวิิจััยครั้้�งนี้้� จึึงเห็็นความ

สอดคล้้องว่่า การนำลายคำและลวดลายศิิลป์ไปสู่่�ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก ต้้องดำรงสถานะเชิิง

ความหมายของลวดลายไว้้ให้้ทำงานได้้ ไม่่ใช่่ลดทอนเป็็นเพีียงกราฟิิกบนสินค้า นอกจากน้ี้� ผล

การวิิจััยยัังสอดคล้้องกัับงานของ ชััยวััฒน์์ ปะสุุนะ ที่่�กล่่าวถึึง ความหลากหลายและการรัับ

อิิทธิิพลภายนอก ซึ่่�งสะท้้อนการแลกเปลี่่�ยนวััฒนธรรมและการผสมผสานรููปแบบในพื้้�นที่่�ล้้าน

นา (ชััยวััฒน์์ ปะสุุนะ, 2564) เมื่่�อพิิจารณาเชิิงออกแบบ ผลวิิจััยจึึงอธิิบายได้้ว่่า การประยุุกต์์

ลายประดับัวิหิารล้า้นนาให้ร้่ว่มสมัยัสามารถทำได้ผ้่า่นการจัดัองค์ป์ระกอบใหม่ ่และตีคีวามใหม่่ 

โดยยังัคงกลิ่่�นอายล้า้นนาและความหมายหลักัของลายเดิิมไว้ ้เป็น็การประยุุกต์เ์ชิงิสร้า้งสรรค์์ที่่�

ไม่่ทำให้้สููญเสีียอััตลัักษณ์์

อีีกประเด็็นที่่�เด่่นคืือการใช้้สีีและภาพลัักษณ์์ เป็็นเครื่่�องมืือกำกัับบุุคลิิกของ

ผลิติภัณัฑ์ ์ไม่่ใช่ก่ารเลืือกสีีตามความชอบส่่วนบุคุคล ซึ่่�งสอดคล้้องกับังานที่่�นำแนวคิดบุคุลิกิภาพ

สีีของโคบายาชิิ ไปประยุุกต์์เพื่่�อจััดกลุ่่�มภาพลัักษณ์์และสื่่�อสารอารมณ์์ของงานออกแบบอย่่าง

เป็็นระบบ (วััชราธร เพ็็ญศศิิธร และคณะ, 2564, น. 173–189) ผลวิิจััยที่่�กำหนดแนวภาพ

ลักัษณ์ ์เช่น่ Elegant Classic Natural Clear จึงึสนับัสนุนุข้อถกเถีียงว่า่ สี ีทำหน้้าที่่�เป็น็ภาษา

การส่ื่�อสารคุุณค่่าและบุุคลิิกแบรนด์/ผลิิตภััณฑ์์ ช่่วยเพิ่่�มความน่่าเชื่่�อถืือและความสอดคล้้อง

ของการออกแบบในเชิิงระบบ มากกว่่าความสวยงามเพีียงอย่่างเดีียวเม่ื่�อเชื่่�อมกัับงานของ 

นฤดล จิิตสกููล ที่่�รายงานความพึึงพอใจต่่อการออกแบบลวดลายร่่วมสมััยและเสนอให้้พััฒนา

ผลิติภัณัฑ์ใ์ห้เ้ข้า้กับัชีวีิติประจำวันั (นฤดล จิติสกููล, 2561) ผลวิจิัยันี้้�ยิ่่�งตอกย้้ำว่า่ ความร่ว่มสมัยั 

ไม่่ได้้หมายถึึงการตััดขาดจากต้้นทาง แต่่หมายถึึงการแปลงรููปแบบให้้ผู้้�ใช้้พบเจอและใช้้งาน

ได้้จริิง ผ่่านผลิิตภััณฑ์์ที่่�คุ้้�นเคยในชีวิิตประจำวััน อย่่างไรก็็ตาม เม่ื่�อเทีียบกัับงานที่่�เน้้นตัวแปร

ความสำเร็็จทางการตลาด และการวััดผลเชิิงสถิิติิ เช่่น ความสััมพัันธ์์ของความสามารถในการ

พััฒนาผลิิตภััณฑ์์ใหม่่กัับความสำเร็็จทางการตลาด (สุุภััสสร อุ่่�นศิริิ, จิินดารััตน์์ ปีีมณีี, และ

พงศธร ตัันตระบััณฑิิตย์์, 2563, น. 77–87) งานวิิจััยนี้้�มีีจุุดเน้้นต่่างกััน กล่่าวคืือมุ่่�งระบบความ

หมาย กระบวนการสร้า้งสรรค์ ์และการต่อ่ยอดเชิงิวัฒันธรรมมากกว่า่การวัดัผลลััพธ์เชิงิการค้า้

อย่า่งเข้ม้ เช่น่ ยอดขายหรืือการรัับรู้้�แบรนด์ จึงึควรตีีความว่่าเป็็นความต่่างด้้านจุดุเน้้นมากกว่่า

ความไม่่สอดคล้้องเชิิงผลวิิจััย
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2. การออกแบบและพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััต

ศิิลป์์ของภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา เป็็นกระบวนการที่่�ต่่อยอดทุุนทางศิิลป

วััฒนธรรมและคติิความเชื่่�อจากพื้้�นที่่�ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ไปสู่่�สื่่�อร่่วมสมััย โดยยัังคงรัักษาอััตลัักษณ์์และ

ความหมายทางพุุทธศิิลป์ไว้ ้ผลดังกล่่าวสอดคล้้องกัับแนวคิดของ วิทิยา พลวิฑิููรย์์ (2562) และ

สุุวิิน มัักได้้ (2561) ที่่�อธิิบายว่่า พุุทธศิิลป์ล้้านนาไม่่ได้้มีีคุุณค่่าเพีียงด้้านความงามเท่่านั้้�น แต่่

ยังัสััมพัันธ์กับัศาสนสถาน ศาสนวัตถุ ุความเชื่่�อ และวิถีิีวัฒันธรรมของชุุมชน ดังันั้้�น การนำลาย

ประดัับวิิหารล้้านนามาพััฒนาเป็็นภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลและผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึก จึึงเป็็นการขยาย

การรับัรู้้�จากพื้้�นที่่�วิหิารไปสู่่�พื้้�นที่่�การใช้ง้านร่ว่มสมัยัที่่�เข้า้ถึึงผู้้�คนได้้กว้า้งขึ้้�น นอกจากนี้้� ผลการ

วิจิัยัยัังชี้้�ให้เ้ห็น็ว่า่ การแปลงลายประดับัวิหิารสู่่�สื่่�อดิิจิทิัลัจำเป็น็ต้อ้งคำนึงึถึงึบริบิท ความหมาย 

และโครงสร้้างของลายเดิิม ไม่่ใช่่การนำลวดลายมาใช้้ในฐานะกราฟิิกตกแต่่งเพีียงอย่่างเดีียว 

ประเด็็นนี้้�สอดคล้้องกัับ วรลััญจก์์ บุุณยสุุรััตน์์ (2535) ที่่�ศึึกษาหน้้าบัันวิิหารล้้านนาและชี้้�ให้้

เห็็นความสััมพัันธ์ระหว่่างรููปแบบสถาปััตยกรรมกัับบริิบททางสัังคมและวััฒนธรรม ด้้วยเหตุุนี้้� 

การออกแบบในงานวิิจััยนี้้�จึึงเน้้นการเลืือกองค์์ประกอบ การจััดวางลวดลาย การกำหนดโทนสีี 

และบุคุลิกิภาพของงานอย่า่งมีทีิศิทาง เพื่่�อให้ก้ารประยุกุต์ล์ายประดับัวิหิารล้า้นนายังัคงสื่่�อสาร

คุุณค่่าทางวััฒนธรรมได้้อย่่างเหมาะสม

ในด้้านการใช้้เทคโนโลยีีดิิจิิทััล ผลการวิิจััยสอดคล้้องกัับงานของ วีีรภััทร สุุธีีรา

งกููร (2563) และสุุริิยะ ฉายะเจริิญ (2564) ที่่�เห็็นว่่า เทคโนโลยีีดิิจิิทััลช่่วยเปิิดโอกาสให้้เกิิดวิิธีี

นำเสนอใหม่่ สามารถควบคุุมรายละเอีียดของภาพ ทดลองสีีและองค์์ประกอบได้้อย่่างยืืดหยุ่่�น 

และพััฒนาต้้นแบบผลงานได้้จริิงตามวััตถุุประสงค์์ อย่่างไรก็็ตาม การใช้้เทคโนโลยีในงานวิิจััย

นี้้�ไม่่ได้้มุ่่�งเน้้นเพีียงความทัันสมััยของเคร่ื่�องมืือ แต่่ใช้เ้ป็็นกระบวนการแปลความหมายทางศิิลป

วัฒันธรรมให้้เหมาะกับัการใช้ง้านร่ว่มสมัยั เม่ื่�อเปรียีบเทียีบกับังานสร้า้งสรรค์บ์างแนว เช่น่ งาน

ป็็อปอาร์์ตที่่�เน้้นการจััดวางซ้้ำ ระบบกริิด และสุุนทรีียะแบบวอร์์ฮอล (จรุงยศ อรััณยะนาค, 

2555, น. 34–42) งานวิจิัยันี้้�มีทีิศิทางต่า่งออกไป เพราะตั้้�งอยู่่�บนฐานพุทุธนวัตัศิลิป์ ์อัตัลัักษณ์์

ล้้านนา และการสื่่�อสารคุุณค่่าทางวััฒนธรรมมากกว่่าการเน้้นภาษาภาพแบบสมััยนิิยมเพีียง

อย่า่งเดีียว ความแตกต่่างดัังกล่่าวจึงมิิใช่ค่วามขััดแย้้งของผลการวิจัิัย แต่่สะท้้อนความแตกต่่าง

ด้้านกรอบแนวคิิด เป้้าหมายการออกแบบ และบริิบทของการสร้้างสรรค์์ผลงาน

3. การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ในการจำหน่่ายของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััต

ศิิลป์์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา ต้้องทำงานสองมิิติิพร้้อมกััน ได้้แก่่ (1) 

การทำให้้ผลิติภัณัฑ์เ์ข้า้ถึงึตลาดได้จ้ริงิผ่า่นการวางระบบและช่อ่งทาง และ (2) การเพิ่่�มคุณุค่า่เชิงิ

ความรู้้�และสัังคมผ่่านการเผยแพร่ ซึ่่�งสอดคล้้องกัับงานด้านการพััฒนาผลิิตภัณัฑ์์ใหม่่ที่่�ชี้้�บทบาท
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ของนวัตักรรม การวางแผนผลิติภัณัฑ์ ์และกระบวนการพัฒันา ต่อ่ความสำเร็จ็ทางการตลาด (สุุ

ภัสัสร อุ่่�นศิริิ ิและคณะ, 2563, น. 77–87) ในกรณีงีานวิจิัยันี้้� แม้ไ้ม่ไ่ด้ว้ัดัผลตลาดเชิงิตัวัเลขอย่า่ง

เข้้ม แต่่แนวทางที่่�เสนอ เช่่น การกระจายช่่องทางออนไลน์และออฟไลน์ การพััฒนาต้้นแบบให้้

ตอบโจทย์ผ์ู้้�ใช้ ้และการต่อ่ยอดรููปแบบสินิค้า้ ล้ว้นเป็น็องค์ป์ระกอบสำคัญัของการเพิ่่�มโอกาสเชิงิ

ตลาด ผลการวิจิัยัยังัสอดคล้อ้งกับังานที่่�นำภููมิปิัญัญาล้า้นนาไปยกระดับัเป็น็ผลิิตภัณัฑ์์ร่ว่มสมัยั

และเพิ่่�มมาตรฐาน โดยไม่ท่ิ้้�งรากวัฒันธรรม เช่น่ กรณีกีารประดิิษฐ์์เคร่ื่�องประดับัสตรีจีากกระจก

ล้า้นนา (สุชีุีรา ผ่อ่งใส และคณะ, 2563, น. 53–67) ซึ่่�งสะท้อ้นหลักัคิดิเดีียวกันัว่า่ การยกระดับั

ได้โ้ดยยัังชููอัตลักัษณ์์ งานวิจัิัยนี้้�ใช้ล้ายประดัับวิหิารเป็็นแกน แล้้วแปลงสู่่�ผลิิตภัณัฑ์เ์ชิงิสร้้างสรรค์์

ที่่�ตอบโจทย์์การใช้้งานร่่วมสมััย จึึงเป็็นการยกระดัับแบบรัักษารากและเพิ่่�มมููลค่่าไปพร้้อมกััน

อีีกจุุดเด่่นที่่�ทำให้้งานวิิจััยน้ี้� ก้้าวไปอีีกขั้้�น คืือการเสนอการยกระดัับสู่่�สินค้้าดิิจิิทััล 

เช่่น การจััดทำไฟล์์ลวดลายเพื่่�อเผยแพร่และจำหน่่ายบนแพลตฟอร์์ม Photostock ซึ่่�งสอดรัับ

กัับแนวคิิดการใช้้เทคโนโลยีีเพื่่�อขยายการรัับรู้้�และการเข้้าถึึงในงานสร้้างสื่่�อดิิจิิทััล (วราภรณ์์ 

มั่่�นทุ่่�ง และธนวััฒน์์ ถาวรกููล, 2565, น. 114–126) เมื่่�อเทีียบกัับเอกสารทบทวนจำนวนมากที่่�

ยัังเน้้นการยกระดัับผ่่านมาตรฐานและการตลาดแบบดั้้�งเดิิม แนวทาง Photostock ทำให้้เกิิด

การขยายตลาดจากสินิค้า้จับัต้อ้งได้สู้่่�ตลาดผู้้�ใช้ท้ั่่�วโลกในรููปแบบดิจิิิทัลั จึงึถืือเป็น็ข้อค้น้พบเชิงิ

ต่อ่ยอดมากกว่า่ความไม่ส่อดคล้อ้ง ส่ว่นในด้า้นการเผยแพร่อ่งค์ค์วามรู้้� ผลวิจิัยัเสนอการสื่่�อสาร

ผ่า่นบทความ นิทิรรศการ และสััมมนา ซึ่่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดที่่�มองว่่าศิิลปวััฒนธรรมและงาน

ดิิจิิทััลควรทำหน้้าที่่�สร้้างการเรีียนรู้�และสำนึึกทางวััฒนธรรมร่่วมด้้วย ไม่่ใช่่จำหน่่ายอย่่างเดีียว 

(อรรคพล เชิิดชููศิลป์, 2555, น. 152–167) และเมื่่�อเชื่่�อมกัับกรอบการเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์

และการสะท้อ้นคิด การจัดักระบวนการให้ผู้้้�เกี่่�ยวข้อ้งกับัการลงมืือทำ การสะท้อ้นความคิดิ และ

การปรัับปรุุง ยัังช่่วยเพิ่่�มความลึึกของการเรีียนรู้�และคุุณภาพการพััฒนา (นััยนา ดอรมาน และ

คณะ, 2563, น. 20–28) จึึงทำให้้การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์มีีทั้้�งมิิติิการค้้าและมิิติิการเรีียนรู้้�ทาง

วััฒนธรรมควบคู่่�กััน

ทั้้�งนี้้� หากจะกล่่าวถึึงข้้อสัังเกตเชิิงหลัักฐาน งานวิิจััยนี้้�ยัังมีีข้้อจำกััดคล้้ายกัับที่่�

อภิิปรายไว้้ก่่อนหน้้าน้ี้�คืือยัังไม่่ได้้รายงานตัวชี้้�วััดตลาดเชิิงตััวเลขอย่่างเข้้มข้้น เช่่น อััตราการ

ซื้้�อซ้้ำ การรับัรู้้�แบรนด์ ์ยอดขายก่อ่น–หลังั จึงึต่า่งจากงานสายการตลาดที่่�เน้น้ความสัมัพันัธ์เ์ชิงิ

สถิติิ ิ(สุภัุัสสร อุ่่�นศิริิ ิและคณะ, 2563, น. 77–87) แต่โ่ดยภาพรวม ไม่พ่บข้อ้ขัดัแย้ง้โดยตรง และ

ถืือว่า่สอดคล้อ้งกับัเอกสารทบทวนเป็น็ส่ว่นใหญ่ ่โดยเฉพาะประเด็น็การรักัษาอัตัลัักษณ์ ์การใช้้

เทคโนโลยีีดิิจิิทััลสร้้างสรรค์์รููปแบบใหม่่ และการขยายการเข้้าถึึงผู้้�บริิโภคให้้กว้้างขึ้้�น
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องค์์ความรู้้�ใหม่่ที่่�ได้้จากการวิิจััย
องค์ค์วามรู้้�งานวิจิัยันี้้�ก่อ่ให้เ้กิดิองค์ค์วามรู้้�ที่่�สามารถอธิบิายได้ท้ั้้�งในเชิงิกระบวนการ

สร้้างสรรค์์ และ การต่่อยอดเชิิงพาณิิชย์์ ดัังนี้้�

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 7 องค์ความรู้ใหม่ที่ได้รับจากการวิจัย

อธิิบายแผนผัังได้้ดัังนี้้�

งานวิจิัยันี้้�สร้า้งองค์ค์วามรู้้�สำคัญัในการแปลงมรดกศิลิปวัฒันธรรมอย่า่งลายประดับั

วิิหารล้้านนา ให้้กลายเป็็นพุุทธนวััตศิิลป์์ร่่วมสมััยผ่่านภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล โดยยัังคงอััตลัักษณ์์และ

ความหมายเดิมิไว้ ้พร้อ้มพัฒันาเป็น็กระบวนการออกแบบเชิงิระบบที่่�ทำซ้้ำได้ ้ตั้้�งแต่ค่ัดัเลืือกและ

ถอดแบบลาย ทำไฟล์์ดิิจิิทััล จััดองค์์ประกอบและกำหนดโทนสีี ทดลองลงวััสดุุจริิง ได้้ต้้นแบบ

ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ใช้้งานได้้จริง นอกจากน้ี้�ยัังชี้้�ให้้เห็็นว่าสีีเป็็น ภาษาที่่�กำหนดบุุคลิิกและภาพลัักษณ์์

สิินค้าอย่่างเป็็นระบบ และการเลืือกวััสดุุและส่ื่�อผลิิตภััณฑ์์ต้้องปรัับรายละเอีียดลายให้้เหมาะ



วารสารธรรมสาส์น ปีที่ 5 ฉบับที่ 1 มกราคม - มิถุนายน พ.ศ. 2569

วิทยาลัยสงฆ์ลำ�พูน มหาวิทยาลัยมหาจุฬสลงกรณราชวิทยาลัย

36

เพื่่�อให้้สวยจริงเม่ื่�อผลิติจริงิ ที่่�สำคัญัคืือการยกระดัับของที่่�ระลึกึให้ม้ีเีรื่่�องเล่่าเพื่่�อเพิ่่�มมููลค่าทาง

วััฒนธรรม พร้้อมเสนอโมเดลการจำหน่่ายแบบ Online–Offline และต่่อยอดเป็็นสิินค้้าดิิจิิทััล

บน Photostock เพื่่�อขยายตลาดและสร้้างรายได้้ต่่อเนื่่�อง

สรุุป
สรุปุผลการวิจัิัยได้้ว่่า แนวคิดิการออกแบบของที่่�ระลึกึจากงานศิลิปะ ผลวิจิัยัยืืนยันั

ว่่า การทำของที่่�ระลึึกจากศิิลปะต้้องไม่่ทิ้้�งรากเดิิมของอััตลัักษณ์์และความหมาย โดยเฉพาะ

ลายคำ ลายล้้านนาที่่�ผููกกัับศรััทธาและวิิถีีชีีวิิต แต่่ปรัับให้้อยู่่�ในรููปแบบร่่วมสมััย ใช้้สีีและภาพ

ลัักษณ์์อย่่างเป็็นระบบเพื่่�อส่ื่�อบุุคลิิกสิินค้้า ไม่่ใช่่เลืือกตามความชอบ และทำให้้ลายเดิิมเข้้าไป

อยู่่�ในชีวิติประจำวันัได้จ้ริง ส่ว่นการออกแบบและพัฒันาผลิติภัณัฑ์จ์ากภาพพิมพ์ด์ิจิิทิัลั ผลวิจิัยั

สอดคล้้องกัับงานที่่�ชี้้�ว่่าเทคโนโลยีดิิจิิทััลช่วยต่่อยอดทุุนวัฒนธรรมให้้สร้้างสรรค์์รููปแบบใหม่่

ได้้ชััดเจนและทดลองได้้จริิง โดยยัังต้้องยึึดหลัักทััศนศิลป์์และการวิิเคราะห์์องค์์ประกอบอย่่าง

เป็็นระบบ เพื่่�อคุุมความหมายของพุุทธนวััตศิิลป์์และอััตลัักษณ์์ล้้านนาไม่่ให้้หลุุดจากแก่่นเดิิม 

เช่่นเดีียวกัับการยกระดัับเพื่่�อการจำหน่่าย ผลวิิจััยสรุุปว่่า การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ควรดำเนิิน

ควบคู่่�ทั้้�งด้้านการตลาดและการสื่่�อสารคุุณค่่าทางวััฒนธรรม คืือกระจายช่่องทางออนไลน์และ

ออฟไลน์ เพิ่่�มมููลค่าด้้วยการเผยแพร่องค์์ความรู้้� เช่่น บทความ นิิทรรศการ สััมมนา และมีีจุุด

เด่่นคืือการขยายจากสิินค้้าจัับต้้องได้้ไปสู่่�สิินค้้าดิิจิิทััล เช่่นการทำไฟล์์ลายลง Photostock ซึ่่�ง

เป็็นแนวทางใหม่่ที่่�งานเดิิมพููดถึึงน้้อย แต่่ยัังขาดตััวชี้้�วััดตลาดเชิิงตััวเลข เช่่น ยอดขาย การซื้้�อ

ซ้้ำแบบงานสายการตลาดมากนััก

ข้้อเสนอแนะ
จากผลการวิิจััย ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะ ดัังนี้้�

ข้้อเสนอแนะเชิิงนโยบาย

1) หน่่วยงานด้านการศึึกษา วััฒนธรรม และการท่่องเที่่�ยว ควรส่่งเสริิมการพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกจากลายประดัับวิิหารล้้านนา โดยคำนึึงถึึงคุุณค่่าทางศาสนา อััตลัักษณ์์

วััฒนธรรม และการใช้้ประโยชน์์เชิิงสร้้างสรรค์์อย่่างเหมาะสม

2) ควรจัดัทำฐานข้อ้มููลลวดลายล้า้นนาดิจิิทิัลั พร้อ้มแนวทางด้า้นลิขิสิทิธิ์์� การระบุุ

แหล่่งที่่�มา และการอนุุญาตใช้เ้ชิงิพาณิชิย์ ์เพื่่�อคุ้้�มครองผลงานต้น้ฉบับัและสนัับสนุุนการต่่อยอด
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ในตลาดทั้้�งในและต่่างประเทศ

ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััย
1) ควรศึึกษาผลเชิิงตลาดของผลิิตภััณฑ์์ เช่่น ยอดขาย ความตั้้�งใจซื้้�อ การรัับรู้้�คุุณ

ค่่า การยอมรัับราคา และการซื้้�อซ้้ำ ทั้้�งในช่่องทางออนไลน์์และออฟไลน์์

2) ควรพััฒนาสิินค้้าดิิจิิทััลบนแพลตฟอร์์มออนไลน์์ให้้หลากหลายขึ้้�น เช่่น ไฟล์์

ลวดลาย ชุุดแพ็็กเกจสำหรัับนัักออกแบบ คู่่�มืือการใช้้งาน และระบบสิิทธิ์์�การใช้้หลายระดัับ

3) ควรศึกึษาวัสัดุแุละเทคนิคิการผลิติเพิ่่�มเติมิ เพื่่�อเพิ่่�มคุณุภาพ ความทนทาน ความ

คมชััดของสีี ลดต้้นทุุน และส่่งเสริิมความเป็็นมิิตรต่่อสิ่่�งแวดล้้อมของผลิิตภััณฑ์์
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