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บทคััดย่่อ
บทความวิจิัยันี้้�มีวีัตัถุปุระสงค์เ์พื่่�อ 1) ศึกึษาการสร้า้งสรรค์พุ์ุทธนวัตัศิลิป์ใ์นรูปูแบบ

ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลจากลายประดัับวิิหารล้้านนา 2) พััฒนาชุุดกิิจกรรมเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีการเรีียน

รู้้�เชิิงประสบการณ์์ของโคล์์บ 3) ยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์ และ 4) ประเมิิน

ประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนและผู้้�บริิโภค การวิิจััยใช้้ระเบีียบวิิธีีแบบผสานวิิธีี 

ครอบคลุุมพื้้�นที่่�วิิหารสำคััญในภาคเหนืือตอนบน ได้้แก่่ สกุุลช่่างเชีียงใหม่่ ลำปาง น่่าน และ

พะเยา กลุ่่�มเป้้าหมายประกอบด้้วยผู้้�ให้้สััมภาษณ์์ 30 คน ผู้้�ร่่วมสร้้างสรรค์์ภาพพิมพ์์ดิิจิิทััล 20 

คน ผู้้�เรียีนรู้้�ชุดกิจิกรรม 20 คน และผู้้�ร่วมยกระดัับผลิติภัณัฑ์ ์20 คน เคร่ื่�องมืือวิจัิัย ได้้แก่ ่แบบ

สัมัภาษณ์์ แบบประเมิินผลงาน และแบบสอบถามความพึึงพอใจ วิเิคราะห์์ข้อ้มูลูเชิงิปริมิาณด้้วย

ความถี่่� ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน และวิิเคราะห์์ข้้อมููลเชิิงคุุณภาพด้วยการ

สัังเคราะห์์สาระและตีีความเชิิงความหมาย 
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ผลการวิจัิัยพบว่่า 1) การสร้้างสรรค์์ภาพพิมพ์์ดิจิิิทัลัเป็็นกระบวนการถอดรหััส แปล

ความ และจััดระบบหน่่วยลายจากสถาปััตยกรรมสู่่�สื่�อร่่วมสมััย โดยยัังคงอััตลักัษณ์์ล้า้นนา 2) ชุดุ

กิจิกรรมตามทฤษฎีโีคล์บ์ช่ว่ยให้ผู้้้�เรียีนเรียีนรู้้�จากประสบการณ์จ์ริง สะท้อ้นคิดิ และสร้า้งผลงาน

ได้้อย่่างเป็็นระบบ 3) ผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกสามารถพัฒนาเป็็นต้้นแบบที่่�ใช้้ได้้จริิงและต่่อยอด

สู่่�ตลาดออนไลน์–ออฟไลน์์ และ 4) ผู้้�เรีียนมีีประสิิทธิิภาพอยู่่�ระดัับดีีมาก คะแนนเฉลี่่�ย 82.80 

จาก 100 และมีคีวามพึงึพอใจระดับัมากที่่�สุุด องค์ค์วามรู้้�ใหม่่คืือรูปูแบบการแปลงลายประดับั

วิิหารล้้านนาสู่่�ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� และผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ที่่�ใช้้ประโยชน์์

ได้้จริิงทั้้�งด้้านการศึึกษา วััฒนธรรม และเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์

คำสำคััญ: พุุทธนวััตศิิลป์์, ลายประดัับวิิหารล้้านนา, ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล

Abstract
This research article aimed to: 1) study the creation of Buddhist Inno-

vative Art in the form of Digital Printmaking derived from Lanna Vihara Decora-

tive Motifs; 2) develop a learning activity package based on Kolb’s Experiential 

Learning Theory; 3) enhance Creative Products as creative souvenirs; and 4) 

evaluate the effectiveness and satisfaction of learners and consumers. This study 

employed a mixed-methods research design covering significant vihara sites in 

Upper Northern Thailand, representing the artisan lineages of Chiang Mai, Lam-

pang, Nan, and Phayao. The target groups consisted of 30 interview informants, 

20 participants involved in Digital Printmaking creation, 20 learners participating 

in the learning activity package, and 20 participants involved in Creative Product 

enhancement. The research instruments included interview forms, artwork eval-

uation forms, and satisfaction questionnaires. Quantitative data were analyzed 

using frequency, percentage, mean, and standard deviation, while qualitative data 

were analyzed through content synthesis and interpretive analysis. 

The findings revealed that: 1) the creation of Digital Printmaking was a 

process of decoding, interpreting, and systematizing motif units from architectural 

forms into contemporary media while preserving Lanna identity; 2) the Kolb-

based learning activity package enabled learners to learn through real experience, 
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reflection, and systematic artwork creation; 3) Creative Products could be devel-

oped into practical prototypes and extended to both online and offline markets; 

and 4) learners’ performance was at a very good level, with an average score 

of 82.80 out of 100, while overall satisfaction was at the highest level. The new 

body of knowledge derived from this research is a model for transforming Lanna 

Vihara Decorative Motifs into Digital Printmaking, learning activities, and Creative 

Products that can be practically applied in education, cultural preservation, and 

the creative economy.

Keywords:  Buddhist Innovative Arts, Lanna Vihara Decorative Patterns, Digital 

Printmaking

บทนำ
ดินิแดนล้า้นนาเป็น็ภูมูิภิาคที่่�มีพีัฒันาการทางประวัติัิศาสตร์แ์ละวัฒันธรรมยาวนาน 

จนก่่อรูปูเป็น็อัตัลักัษณ์เ์ฉพาะของอาณาจักัรล้า้นนา ซึ่่�งตั้้�งอยู่่�บริเิวณภาคเหนืือของประเทศไทย 

ที่่�สัมัพันัธ์ก์ับักลุ่่�มชน ภาษา ความเชื่่�อ และระบบเมืืองในลุ่่�มน้้ำสำคัญัของเอเชียีตะวันัออกเฉีียง

ใต้้ หลัักฐานทางประวััติิศาสตร์์ชี้้�ให้้เห็็นการขยายตััวของล้้านนาผ่่านเครืือข่่ายเมืืองและความ

สััมพัันธ์์กัับรััฐใกล้้เคีียง ทั้้�งในเชิิงการเมืือง เศรษฐกิิจ และวััฒนธรรม ซ่ึ่�งส่่งผลให้้ล้้านนากลาย

เป็็นพื้้�นที่่�สะสมมรดกศิิลปกรรมจำนวนมาก โดยเฉพาะศิิลปกรรมในวััดวาอารามที่่�ทำหน้้าที่่�

เป็น็ศูนูย์ก์ลางของชุุมชนและเป็็นพื้้�นที่่�สถาปนาความศรัทธาทางพระพุุทธศาสนา (พููนพล อาสน

จิินดา, 2532, น. 63) ลวดลายเหล่่านี้้�มัักมีีการแสดงภาพสััตว์์ในตำนาน เทพเจ้้า และพืืชพรรณ

ที่่�มีีสััญลัักษณ์์ ซึ่่�งสะท้้อนถึึงการผสมผสานระหว่่างพระพุุทธศาสนานิิกายเถรวาทกัับความเชื่่�อ

พื้้�นถิ่่�น (Freeman, M., & Stadtner, D., p. 2013)

เมื่่�อพิิจารณาในมิิติิศิิลปกรรมพุุทธ ศิิลปะล้้านนาไม่่ได้้เป็็นเพีียงความงามเชิิงรููป

ทรง หากเป็็นระบบความหมายที่่�เชื่่�อมโยงคติิธรรม สััญลัักษณ์์ และโลกทััศน์์ของผู้้�คน งานพุุทธ

ประติิมากรรมและสถาปััตยกรรมในภาคเหนืือสะท้้อนแนวคิิดเรื่่�องบุุญกุุศล อำนาจศัักดิ์์�สิิทธิ์์� 

และการสถาปนาพื้้�นที่่�ศาสนสถานให้เ้ป็น็โลกทางจิติวิญิญาณ ที่่�ผู้้�คนเข้า้ถึงึได้ผ้่า่นพิธิีกีรรมและ

การมองเห็็น (Stratton, C., 2004) ในทััศนะของนัักวิชิาการ ศิลิปะล้้านนามีีพลวัตทางประเพณี

ที่่�ต้อ้งอ่า่นผ่า่นบริบิทท้อ้งถิ่่�นและการแลกเปลี่่�ยนทางวัฒันธรรม มิใิช่ก่ารอธิบิายด้ว้ยกรอบส่ว่น

กลางเพีียงด้า้นเดีียว เพราะรากฐานเชิงิช่่างและรสนิิยมท้อ้งถิ่่�นทำให้้รูปูแบบศิิลปะพุุทธของล้้าน
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นาเกิดิสำเนียีงเฉพาะที่่�แตกต่า่งจากภูมูิภิาคอื่่�น (Revire, N., 2014, p. 128) นอกจากนี้้� รูปูแบบ

ศิิลปะยัังแสดงให้้เห็็นถึึงอิิทธิิพลจากภููมิิภาคใกล้้เคีียง ซึ่่�งบ่่งบอกถึึงประวััติิศาสตร์์ของการแลก

เปลี่่�ยนและปฏิิสััมพัันธ์์ทางวััฒนธรรม ฝีีมืือของช่่างศิิลป์์ล้้านนาปรากฏในงานแกะสลัักไม้้ ภาพ

จิติรกรรมฝาผนััง และผ้้าทอที่่�ประดัับประดาในวััด พุทุธศิิลปะเหล่่านี้้�เป็็นส่ื่�อที่่�ใช้ใ้นการถ่่ายทอด

คำสอนทางศาสนา อุุดมคติิทางจิิตวิิญญาณ และค่่านิิยมทางวััฒนธรรม ศิิลปะเหล่่านี้้�ได้้พััฒนา

ขึ้้�นเม่ื่�อพระพุุทธศาสนาแพร่กระจายไปทั่่�วเอเชียี โดยปรัับตัวัเข้า้กับัขนบธรรมเนีียมและประเพณี

ทางศิิลปะของท้้องถิ่่�น (Rawson, P., 1990, p. 73)

ลวดลายประดัับในวิิหารและส่่วนประกอบต่่าง ๆ  ของวััด เช่่น หน้้าบััน ซุ้้�มประตูู 

ลายคำ งานแกะสลััก หรืืองานจิิตรกรรม ล้้วนทำหน้้าที่่�เป็็นสื่่�อกลางในการเล่่าเรื่่�อง สร้้าง

บรรยากาศศักดิ์์�สิทิธิ์์� และถ่่ายทอดคติิธรรมแก่่ผู้้�คนผ่่านภาพและสััญลักัษณ์์ โดยเฉพาะสััญลักัษณ์์

ที่่�สััมพัันธ์์กัับพุุทธจัักรวาล ความหมายของการบููชา และการปฏิิบััติิทางศาสนา (Ginsburg, H., 

2000, p. 56) การใช้้ภาพเหล่่านี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ทั้้�งทางการศึึกษาและจิิตวิิญญาณ ถ่่ายทอดคำ

สอนทางศีลีธรรมและเสริมิสร้า้งบรรยากาศศักัดิ์์�สิทิธิ์์�ภายในวัดั (Swearer, 2010) ในระดับัความ

หมายเชิิงสััญลัักษณ์์ โครงสร้้างสำคััญอย่่างสถููป หรืือรููปแบบสถาปััตยกรรมที่่�สััมพัันธ์์กัับสถููป 

ยัังสะท้้อนแนวคิดเรื่่�องจัักรวาลวิิทยา การระลึึกถึึงพระพุุทธเจ้้า และการรวมศููนย์์ของศรัทธา 

ซึ่่�งทำให้้ศิิลปกรรมในวััดไม่่ใช่่ของประดัับ แต่่เป็็นภาษาทััศนศิิลป์์ที่่�ทำงานร่่วมกัับพิิธีีกรรมและ

ความเชื่่�อของชุุมชน (Snodgrass, A., 1985, p. 102)

ในขณะเดีียวกััน ความท้้าทายของการอนุุรัักษ์์และการสื่่�อสารมรดกพุุทธศิิลป์์ล้้าน

นาในโลกปััจจุุบัันปรากฏชััด ทั้้�งจากข้้อจำกััดด้้านการเข้้าถึึงพื้้�นที่่�จริิง ความเปราะบางของวััสดุุ

และสภาพแวดล้้อม ตลอดจนช่่องว่่างการรัับรู้้�ของคนรุ่่�นใหม่่ที่่�เสพสื่�อในระบบดิิจิิทััลมากขึ้้�น 

การพััฒนาการนำเสนอพุุทธนวััตศิิลป์ล้้านนาจึึงจำเป็็นต้้องใช้้แนวทางที่่�เชื่่�อมอดีีตกัับปััจจุุบััน

อย่่างระมััดระวััง การแปลงลวดลายและองค์์ประกอบศิิลป์์สู่่�รููปแบบงานพิิมพ์์หรืือสื่่�อดิิจิิทััล

สามารถขยายการเข้้าถึึง ทำให้้ผู้้�เรีียนและสาธารณชนเห็็นรายละเอีียดเชิิงช่่างและความหมาย

เชิงิสัญัลักัษณ์ไ์ด้ช้ัดัขึ้้�น อีกีทั้้�งเปิิดพื้้�นที่่�ให้ก้ารออกแบบและการตีคีวามใหม่บ่นฐานความเคารพ

ต่่อรากวััฒนธรรม (Paul, C., 2008, p. 75) โดยการพััฒนาผลงานศิิลปะภาพพิมพ์์ในรููปแบบ

ดั้้�งเดิิมผสานเข้้ากัับเทคโนโลยีีทางด้้านดิิจิิทััลเป็็นผลงานภาพพิิมพ์์สร้้างสรรค์์แนวใหม่่ในยุุค

ดิจิิทิัลันี้้� ทำให้้การทดลองค้้นคว้้าเกี่่�ยวกับรูปูแบบดั้้�งเดิิมและดิิจิิทัลันี้้�เกิดิเป็น็ภาพพิมพ์ใ์นบริิบท

ที่่�แตกต่่างออกไปจากเดิิมและนำผลงานสร้้างสร้้างสรรค์์นี้้�เผยแพร่่สู่่�สาธารณชนเพ่ื่�อให้้ผู้้�ชมได้้

รับัรู้้�ประโยชน์จ์ากการผสมผสานในรูปูแบบภาพพิมพ์ด์ิจิิทิัลั (วีรีภัทัร สุธุีรีางกูรู, 2564, น. 247)

ดัังนั้้�น งานวิิจััยนี้้�จึึงมีีความสำคััญในฐานะการตอบปััญหาการอนุุรัักษ์์และการ
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สื่่�อสารพุุทธศิิลป์ล้้านนาในบริิบทสัังคมร่่วมสมััย โดยเฉพาะปััญหาการเข้้าถึึงองค์์ความรู้้�ด้้าน

ลายประดัับวิิหารล้้านนาของคนรุ่่�นใหม่่ การลดทอนความหมายเชิิงคติิธรรมของลวดลายเมื่่�อ

ถููกนำไปใช้้โดยขาดกระบวนการตีีความ และข้้อจำกััดในการต่่อยอดทุนวััฒนธรรมสู่่�การเรีียนรู้้�

และผลิิตภัณัฑ์ท์ี่่�ใช้ป้ระโยชน์์ได้จ้ริง การพัฒันาพุทุธนวัตัศิลิป์จากลายประดับัวิหิารล้า้นนาสู่่�ภาพ

พิมิพ์ดิ์ิจิทิัลัจึงึมิไิด้เ้ป็น็เพียีงการสร้้างสรรค์์ผลงานศิิลปะรููปแบบใหม่่เท่า่นั้้�น หากยัังเป็น็กระบวน

การถอดรหััส แปลความ และจััดระบบองค์์ประกอบของลายให้้สามารถสื่�อสารคุุณค่่าทางศาสนา 

ศิลิปวัฒันธรรม และอัตัลักัษณ์ล์้า้นนาได้อ้ย่า่งร่่วมสมัยั ผลการวิจิัยัสามารถนำไปใช้เ้ป็น็แนวทาง

ในการจััดกิจิกรรมการเรียีนรู้้�ด้านพุุทธศิิลป์แ์ละการออกแบบดิิจิิทัลั ส่ง่เสริิมให้้ผู้้�เรียีนเข้า้ใจราก

วัฒันธรรมผ่่านการลงมืือปฏิบิัตัิ ิอีกีทั้้�งยังัสามารถต่อ่ยอดสู่่�ผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิงิสร้า้งสรรค์์

และช่่องทางเผยแพร่่ทั้้�งออนไลน์์และออฟไลน์์ อัันเป็็นประโยชน์์ต่่อการอนุุรัักษ์์ การเผยแพร่่

ศิิลปะล้้านนา และการสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มทางเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ในอนาคต

วััตถุุประสงค์์
1) เพื่่�อศึึกษาการสร้้างสรรค์์พุุทธนวััตศิิลป์์ในรููปแบบภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลจากลาย

ประดัับวิิหารล้้านนา

2) เพื่่�อการพััฒนาชุุดกิิจกรรมเรีียนรู้้�พุุทธนวััตศิิลป์์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลตามทฤษฎีี

การเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์ของโคล์์บ ในรายวิิชาการสร้้างสรรค์์งานพุุทธศิิลปกรรมร่่วมสมััย 

ผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา

3) เพื่่�อยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััตศิิลป์ ของภาพ

พิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา

4) เพื่่�อประเมิินประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนและผู้้�บริิโภคที่่�ใช้้

ผลิติภัณัฑ์ท์ี่่�ได้ร้ับัการพัฒันาจากพุทุธนวัตัศิลิป์ในรูปูแบบภาพพิมิพ์ดิ์ิจิทิัลัผ่านลายประดับัวิหิาร

ล้้านนา

ระเบีียบวิิธีีวิิจััย
การวิิจััยครั้้�งนี้้�ใช้้ระเบีียบวิิธีีวิิจััยแบบผสานวิิธีี (Mixed Methodology) ประกอบ

ด้้วยการวิิจััยเชิิงเอกสาร การวิิจััยเชิิงคุุณภาพ การวิิจััยเชิิงปริิมาณ และการวิิจััยเชิิงปฏิิบััติิการ 

เพื่่�อศึกึษาการสร้้างสรรค์์พุทุธนวััตศิลิป์จ์ากลายประดับัวิหิารล้้านนา การพัฒันาชุุดกิจิกรรมการ
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เรีียนรู้้� การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์ และการประเมิินผลการใช้้ประโยชน์์ 

โดยมีีรายละเอีียดดัังนี้้�

1. ประเภทการวิจิัยั เป็น็การวิจิัยัแบบผสานวิธิี ีโดยใช้ก้ารศึกึษาเอกสารและข้อ้มูลู

ภาคสนามควบคู่่�กัับการสััมภาษณ์์เชิิงลึึก การสนทนากลุ่่�ม การทดลองปฏิิบััติิการสร้้างสรรค์์

ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล การพััฒนาชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้� และการประเมิินผลเชิิงปริิมาณจากกลุ่่�มผู้้�

เข้้าร่่วมกิิจกรรม

2. พื้้�นที่่�วิิจััย แบ่่งเป็็น 2 ส่่วน ได้้แก่่ 1) พื้้�นที่่�ต้้นแบบสำหรัับสำรวจลายประดัับ

วิิหารล้้านนา จำนวน 16 แห่่ง ครอบคลุุมสกุุลช่่างเชีียงใหม่่ ลำปาง น่่าน และพะเยา และ 2) 

พื้้�นที่่�ขยายผลและนำผลการวิจิัยัไปใช้ป้ระโยชน์ ์ได้แ้ก่ ่วัดัธาราทิพิย์ช์ัยัประดิษิฐ์ ์อำเภอแม่แ่ตง 

จัังหวััดเชีียงใหม่่ สถาบัันการศึึกษาที่่�เกี่่�ยวข้้อง และหน่่วยงานด้้านศิิลปะหรืือการออกแบบ

ลวดลายดิิจิิทััล

3. กลุ่่�มเป้้าหมายและผู้้�ให้้ข้้อมููลในการวิิจััยประกอบด้้วย 1) นิิสิิตนัักศึึกษาที่่�

เกี่่�ยวข้้องกัับสาขาวิิชาด้้านสัังคมศึึกษาและพุุทธศิิลปกรรม 2) กลุ่่�มผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรมเชิิงปฏิิบััติิ

การ จำนวน 60 คน แบ่่งเป็็นกลุ่่�มผู้้�ร่่วมสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล 20 คน กลุ่่�มผู้้�เรีียนรู้้�ชุุด

กิิจกรรมการสอน 20 คน และกลุ่่�มผู้้�ร่่วมยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ 20 คน 3) ผู้้�ให้้ข้้อมููลสำคััญจาก

การสััมภาษณ์์เชิิงลึึก จำนวน 30 คน ได้้แก่่ ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านพุุทธศิิลป์ 20 คน ผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้าน

ศิิลปะดิิจิิทััล 5 คน และผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการออกแบบผลิิตภััณฑ์์ 5 คน และ 4) ผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิใน

การสนทนากลุ่่�มเฉพาะ จำนวน 6 คน เพื่่�อทวนสอบและให้้ข้้อเสนอแนะต่่อผลการวิิจััย

4. เคร่ื่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจััย ประกอบด้้วย 1) แบบสอบถามสำหรัับทดสอบความ

รู้้� ความเข้้าใจ ความพึึงพอใจ ปััญหา อุุปสรรค และข้้อเสนอแนะของผู้้�เข้้าร่่วมกิิจกรรม 2) แบบ

สััมภาษณ์์สำหรัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ ครอบคลุุมประเด็็นรููปแบบลายประดัับวิิหารล้้านนา คติิธรรม 

แนวทางการแปลงลายสู่่�ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล การจััดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีของโคล์์บ และ

การพััฒนาผลิิตภััณฑ์ ์3) แบบสนทนากลุ่่�มเฉพาะ เพ่ื่�อทวนสอบผลการวิเิคราะห์์และสัังเคราะห์์

แนวทางการใช้้ประโยชน์์ และ 4) ชุุดปฏิิบััติิการวิิจััย ประกอบด้้วยชุุดกิิจกรรมสร้้างสรรค์์ภาพ

พิิมพ์์ดิิจิิทััล ชุุดกิิจกรรมการเรีียนรู้้�ตามทฤษฎีีการเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์ของโคล์์บ และชุุด

กิิจกรรมยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์

5. การตรวจสอบคุณุภาพเครื่่�องมืือ ผู้้�วิจัิัยตรวจสอบความตรงเชิงิเนื้้�อหา (Content 

Validity) ของเครื่่�องมืือโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำนวน 3 คน และคำนวณค่่าดััชนีีความสอดคล้้องของ

ข้้อคำถามกัับวััตถุุประสงค์์ (IOC) โดยกำหนดเกณฑ์์ยอมรัับตั้้�งแต่่ 0.50–1.00 จากนั้้�นปรัับปรุุง

เครื่่�องมืือตามข้้อเสนอแนะของผู้้�เชี่่�ยวชาญก่่อนนำไปใช้้ในการเก็็บรวบรวมข้้อมููลจริิง
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6. การเก็็บรวบรวมข้้อมููล ดำเนิินการเป็็นลำดัับขั้้�น ได้้แก่่ 1) ศึึกษาเอกสาร งาน

วิิจััย และข้้อมููลทางประวััติิศาสตร์์ ศิิลปะ และวััฒนธรรมที่่�เกี่่�ยวข้อง 2) ลงพื้้�นที่่�สำรวจวิิหาร

ล้้านนา 16 แห่่ง เก็็บภาพถ่่าย บัันทึึกรายละเอีียดลายประดัับ และสอบถามข้้อมููลเบื้้�องต้้นจาก

ผู้้�เกี่่�ยวข้อ้ง 3) สัมัภาษณ์ผ์ู้้�เชี่่�ยวชาญด้า้นพุทุธศิลิป์ ์ศิลิปะดิจิิทิัลั และการออกแบบผลิติภัณัฑ์ ์4) 

คััดเลืือกลายต้้นแบบและสร้้างสรรค์์ภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลด้้วยโปรแกรมคอมพิิวเตอร์์ 5) พััฒนาชุุด

กิจิกรรมการเรียีนรู้้�ตามทฤษฎีกีารเรียีนรู้้�เชิงิประสบการณ์ข์องโคล์บ์ 6) ทดลองใช้ชุ้ดุกิจิกรรมกับั

กลุ่่�มผู้้�เรีียนและเก็็บข้้อมููลผลสััมฤทธิ์์� ความพึึงพอใจ และข้้อเสนอแนะ 7) ออกแบบและพััฒนา

ต้น้แบบผลิติภััณฑ์ข์องที่่�ระลึกึจากภาพพิมิพ์ด์ิจิิทิัลั และ 8) สรุปุผลการวิจิัยัเพื่่�อจัดัทำองค์ค์วาม

รู้้�และแนวทางการนำไปใช้้ประโยชน์์

7. การวิเิคราะห์ข์้อ้มูลู ข้อ้มูลูเชิงิปริมิาณวิเิคราะห์ด์้ว้ยสถิติิพิรรณนา ได้แ้ก่ ่ความถี่่� 

ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน โดยใช้้เกณฑ์์แปลผลความพึึงพอใจ 5 ระดัับ คืือ 

น้อ้ยมาก น้อ้ย ปานกลาง มาก และมากที่่�สุดุ รวมทั้้�งประเมินิผลสัมัฤทธิ์์�และคุณุภาพผลงานตาม

เกณฑ์์คะแนนที่่�กำหนด ส่่วนข้้อมููลเชิิงคุุณภาพวิิเคราะห์์ด้้วยการวิิเคราะห์์เนื้้�อหา โดยการถอด

ความ จััดหมวดหมู่่� จัับประเด็็น สัังเคราะห์์สาระสำคััญ และสรุุปผลตามวััตถุุประสงค์์การวิิจััย 

พร้้อมตรวจสอบความน่่าเชื่่�อถืือของข้้อมููลจากผู้้�เกี่่�ยวข้้องและผู้้�ทรงคุุณวุุฒิิ

ผลการวิิจััย
1. ผลการศึึกษาการสร้้างสรรค์์พุุทธนวััตศิิลป์ในรููปแบบภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลจากลาย

ประดัับวิิหารล้้านนาพบว่่า ลายประดัับวิิหารล้้านนาเป็็นระบบความหมายที่่�สััมพัันธ์์กัับพื้้�นที่่�

ศัักดิ์์�สิิทธิ์์�ของวิิหาร ทั้้�งด้้านการกำหนดกรอบพื้้�นที่่� การนำสายตา การสร้้างบรรยากาศศรััทธา 

และการสื่่�อคติิธรรม จากการสำรวจวิิหารล้้านนาจำนวน 16 แห่่ง ครอบคลุุมสกุุลช่างเชีียงใหม่่ 

ลำปาง น่่าน และพะเยา พบลวดลายที่่�มีีศัักยภาพต่่อการนำไปสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล 

เช่่น ลายเครืือเถา ลายกระหนกแบบล้้านนา ลายสััตว์์มงคล ลายสััตว์์หิิมพานต์์ ลายมงคลเชิิง

เรขาคณิิต ลายโคม และองค์์ประกอบทางสถาปััตยกรรม ได้้แก่่ หน้้าบััน ซุ้้�มประตูู เชิิงชาย 

ช่่องลม ฉลุุไม้้ และปููนปั้้�น
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ภาพที่ 1 ตัวอย่างลายต้นแบบจากโปรแกรม Procreate หม้อปูรณฆฏะ 

วิหารจามเทวี วัดปงยางคก จ.ลำ�ปาง 

(ที่มา : พระอธิวัฒน์ รตนวณฺโณ, ดร.)

ผลการวิิเคราะห์์หน่่วยลายพบว่่า สามารถจำแนกบทบาทของลายได้้ 4 ประเภท 

ได้้แก่่ ลายหลััก ลายรอง ลายเติิมเต็็ม และลายกรอบหรืือลายขอบ การจำแนกดัังกล่่าวช่วย

ให้้การออกแบบภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลมีีโครงสร้้างชััดเจน และสามารถรักษาอััตลัักษณ์์ล้้านนาได้้ 

นอกจากนี้้� ยัังพบแนวทางการจััดองค์์ประกอบ 3 รููปแบบ ได้้แก่่ ลายเต็็มพื้้�นที่่� ลายแถบหรืือ

ลายขอบ และลายศููนย์์กลาง ซึ่่�งสามารถนำไปใช้้ในการออกแบบภาพพิิมพ์์และการต่่อยอด

ผลิิตภััณฑ์์ได้้

2. ผลการพััฒนาชุุดกิิจกรรมเรีียนรู้้�พุทธนวััตศิิลป์์ของภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลตามทฤษฎีี

การเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์ของโคล์์บ พบว่่า ชุุดกิจกรรมที่่�พััฒนาขึ้้�นสามารถจัดกระบวนการ

เรีียนรู้้�เชิิงปฏิิบััติิได้้อย่่างเป็็นลำดัับ โดยใช้้วงจรการเรีียนรู้้�ของโคล์์บ 4 ขั้้�น ได้้แก่่ ประสบการณ์์

ตรง การสะท้้อนคิิด การสร้้างมโนทััศน์์ และการทดลองปฏิิบััติิ ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�จากการสำรวจ 

วิเิคราะห์์ ตีคีวาม ออกแบบ และสร้า้งผลงานจริงิ ทำให้ส้ามารถเชื่่�อมโยงความรู้้�เรื่่�องลายประดัับ

วิิหารล้้านนา คติิธรรม และทัักษะการออกแบบดิิจิิทััลเข้้าด้้วยกััน
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ภาพที่ 2 ผู้เข้าร่วมปฏิบัติการใช้โปรแกรม Adobe Illustrator ออกแบบลายล้านนา 

(ที่มา : พระวิทวัส ปภสฺสรญาโณ, ดร.)

ชุุดกิิจกรรมที่่�พััฒนาขึ้้�นประกอบด้้วย 3 โมดููล ได้้แก่่ 1) การวิิเคราะห์์และตีีความ

ลายประดัับวิิหารล้้านนาในเชิิงพุุทธศิิลป์์ 2) การออกแบบลวดลายด้้วยเคร่ื่�องมืือดิิจิิทััล โดยใช้้

โปรแกรมออกแบบ เช่น่ Adobe Illustrator และ 3) การเรียีนรู้้�เทคนิคิภาพพิมิพ์ดิ์ิจิิทัลัและการ

ผลิติชิ้้�นงานจริงิ ผลการดำเนินิกิจิกรรมพบว่า่ ผู้้�เรียีนสามารถพัฒันาผลงานจากแนวคิดิสู่่�ชิ้้�นงาน

ได้้เป็็นระบบ และมีีการปรัับปรุุงผลงานจากการสะท้้อนคิิดและข้้อเสนอแนะระหว่่างกิิจกรรม

3. ผลการยกระดัับผลิิตภััณฑ์ข์องที่่�ระลึึกเชิงิสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััตศิิลป์ของภาพ

พิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่านลายประดัับวิิหารล้้านนา พบว่่า ภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลจากลายประดัับวิิหารล้้าน

นาสามารถนำไปพัฒันาเป็็นต้น้แบบผลิติภัณัฑ์์ของที่่�ระลึกึเชิงิสร้า้งสรรค์ไ์ด้ห้ลายประเภท ได้แ้ก่่ 

ปฏิิทินิตั้้�งโต๊๊ะ ปฏิิทินิล้้านนา แก้้วเซรามิิก แก้้วเยติิ ถุงุผ้้า เสื้้�อยืืด และจิ๊๊�กซอว์์ใส่่กรอบ การพััฒนา

ผลิิตภััณฑ์์ต้้องคำนึึงถึึงความเหมาะสมของลวดลายกัับวััสดุุ ความคมชััดของงานพิิมพ์์ ความ

ทนทาน ต้้นทุุน ราคา และความเป็็นไปได้้ในการผลิิตจริิง นอกจากนี้้� ผลการวิิจััยพบว่่า การ

ยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ควรดำเนิินการควบคู่่�กัับการสื่่�อสารคุุณค่่าทางวััฒนธรรม โดยใช้้ช่่องทาง

เผยแพร่่และจำหน่่ายทั้้�งออนไลน์์และออฟไลน์์ รวมถึึงการต่่อยอดเป็็นไฟล์์ลวดลายดิิจิิทััลบน

แพลตฟอร์์มลัักษณะ Photostock เพ่ื่�อเพิ่่�มช่่องทางการใช้้ประโยชน์์และสร้้างรายได้้จากทุุน

วััฒนธรรมอย่่างเหมาะสม
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ภาพที่่� 3 ลวดลายพุุทธนวััติิศิิลป์์ล้้านนาบนแก้้วเซรามิิค 

(ที่่�มา : ภััชรบถ ฤทธิ์์�เต็็ม)

4. ผลการประเมิินประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนและผู้้�บริิโภค ผลเชิิง

ปริิมาณจากผู้้�ตอบแบบสอบถามจำนวน 20 คน พบว่่า ผู้้�ตอบแบบสอบถามเป็็นเพศชาย 8 คน 

คิิดเป็็นร้้อยละ 40.00 และเพศหญิิง 12 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 60.00 ส่่วนใหญ่่มีีอายุุต่่ำกว่่า 25 ปีี 

จำนวน 15 คน คิิดเป็็นร้้อยละ 75.00 และทั้้�งหมดมีีสถานภาพเป็็นนัักศึึกษา ผลการประเมิิน

ความพึงึพอใจในภาพรวมอยู่่�ในระดับัมากที่่�สุดุ มีค่ี่าเฉลี่่�ยรวม 4.56 และส่ว่นเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

0.42 เม่ื่�อพิิจารณารายด้้านพบว่่า ด้้านการนำไปใช้้จริิงและการต่่อยอดสู่่�ผลิิตภััณฑ์์มีีค่่าเฉลี่่�ย

สูงูสุดุ 4.64 รองลงมาคืือ ด้า้นกระบวนการกิจิกรรมตามทฤษฎีกีารเรียีนรู้้�เชิงิประสบการณ์ข์อง

โคล์์บ มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.60 ด้้านเนื้้�อหาและการเชื่่�อมโยงคติิธรรมลายล้้านนา มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.52 และ

ด้้านส่ื่�อ เคร่ื่�องมืือ และทรััพยากรการเรีียนรู้้� มีีค่่าเฉลี่่�ย 4.48 ผลการประเมิินผลสัมฤทธิ์์�และ

คุณุภาพผลงาน คะแนนเต็ม็ 100 คะแนน พบว่า่ ผู้้�เรียีนมีคีะแนนเฉลี่่�ยรวม 82.80 ส่ว่นเบี่่�ยงเบน

มาตรฐาน 6.10 อยู่่�ในระดัับดีีมาก เม่ื่�อแยกรายองค์์ประกอบพบว่่า คะแนนความรู้้�ความเข้้าใจ

เกี่่�ยวกับัลายประดับัวิหิารล้า้นนาเฉลี่่�ย 48.60 จาก 60 คะแนน คิดิเป็น็ร้อ้ยละ 81.00 ผลงานการ

สร้้างภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลเฉลี่่�ย 16.80 จาก 20 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 84.00 และผลงานการยก

ระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเฉลี่่�ย 17.40 จาก 20 คะแนน คิิดเป็็นร้้อยละ 87.00

ส่่วนปััญหาและอุุปสรรคที่่�พบ ได้้แก่่ เวลาในการปฏิิบััติิงานจำกััด ร้้อยละ 40.00 

อุุปกรณ์์และคอมพิิวเตอร์์ไม่่เพีียงพอหรืือมีีสเปกต่่ำ ร้้อยละ 30.00 ทัักษะการใช้้โปรแกรม

ออกแบบยังัไม่ค่ล่อ่ง ร้อ้ยละ 25.00 ต้น้ทุุนการผลิติและการพิมิพ์จ์ริงค่อ่นข้า้งสููง ร้อ้ยละ 20.00 

และการจััดการไฟล์์ก่่อนพิิมพ์์ยัังมีีข้้อผิิดพลาด ร้้อยละ 15.00
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ตารางที่ 1 สรุปผลการวิจัยตามวัตถุประสงค์

อภิิปรายผลการวิิจััย
1. การศึึกษาการสร้้างสรรค์์พุุทธนวััตศิิลป์ในรููปแบบภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลจากลาย

ประดัับวิิหารล้้านนา ผลการวิิจััยยืืนยัันว่่า การสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลจากลายประดัับ

วิิหารล้้านนาเป็็นกระบวนการ แปลความจากต้้นแบบสถาปััตยกรรมสู่่�ภาษาทััศนศิิลป์์ร่่วมสมััย 

โดยยัังคงคติิธรรม อััตลัักษณ์์ และเรื่่�องเล่่าที่่�ฝัังอยู่่�ในลายประดัับไว้้อย่่างมีีนััยสำคััญ ประเด็็น

นี้้�สอดคล้้องกัับแนวคิิดที่่�มองลายคำและลายประดัับ มิิใช่่เพีียงความงามเชิิงตกแต่่ง หากเป็็น

ตัวัแทนความเชื่่�อ ศรัทัธา วิถิีชีีีวิติ และความรุ่่�งเรืืองทางวัฒันธรรมที่่�สัมัพันัธ์ก์ับัศาสนสถานอย่า่ง

กลมกลืืน (วิทิยา พลวิฑูิูรย์์, 2562) เม่ื่�อผู้้�วิจัิัยเลืือกถอดหน่่วยลายและจััดวางให้้เกิิดความหมาย

ใหม่ใ่นสื่่�อดิจิิทิัลั จึงึเป็น็การทำงานกับัระบบความหมายของลาย มากกว่า่การคัดัลอกผิวิรูปูทรง
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เพีียงอย่่างเดีียว ซ่ึ่�งช่่วยรัักษาแก่่นสารของพุุทธนวััตศิิลป์์ไว้้ได้้แม้้อยู่่�ในสื่่�อร่่วมสมััย ผลที่่�พบว่่า 

การสร้้างสรรค์์ต้้องอาศััยการจััดระบบองค์์ประกอบ เช่่น การแบ่่งบทบาทหน่่วยลายเป็็นลาย

หลััก ลายรอง ลายเติิมเต็็ม ลายกรอบ และการผสมผสานอิิทธิิพลเชิิงรููปแบบ สะท้้อนว่่า ศิิลปะ

ล้้านนาเป็็นวััฒนธรรมที่่�เปิิดรับและแปรรููปอยู่่�เสมอ ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับข้้อเสนอของชััยวััฒน์์ ปะ

สุุนะ (2564) ที่่�ชี้้�ให้้เห็็นบริิบทความสััมพัันธ์์ทางการเมืืองและอิิทธิิพลภายนอกต่่อพื้้�นที่่�ล้้านนา

หรืือมณฑลพายััพ อัันทำให้้เห็็นพลวัตของล้้านนาในฐานะพื้้�นที่่�วััฒนธรรมที่่�ไม่่หยุุดนิ่่�ง ดัังนั้้�น 

การนำลายประดัับเข้้าสู่่�ระบบภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลจึงไม่่ใช่่การตััดขาดจากรากเดิิม แต่่เป็็นการต่่อย

อดธรรมชาติิเดิิมของล้้านนาที่่�มีีการปรัับตััวตามเงื่่�อนไขสัังคมและยุุคสมััย

ในเชิิงรููปแบบเฉพาะหน้้าบัันวิิหาร ผลที่่�พบว่่า การถอดส่่วนประกอบทาง

สถาปัตัยกรรมมาเป็็นหน่ว่ยภาพเพื่่�อจััดระบบใหม่่ สอดรับกับักรอบการศึกึษาหน้้าบันัที่่�ชี้้�ว่า่รููป

แบบหน้า้บันัสััมพัันธ์ก์ับับริบิททางสังัคม การเมืือง และวัฒันธรรม (วรลััญจก์ ์บุณุยสุุรััตน์,์ 2535) 

กล่่าวคืือ เมื่่�อผู้้�วิิจััยนำหน่่วยลายจากหน้้าบััน/กรอบหน้้าจั่่�วมาจััดระบบใหม่่ในภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััล 

ก็็เป็็นการยืืนยัันว่่ารููปแบบศิิลป์ไม่่ได้้ลอยตััว แต่่สามารถยกบริิบทขึ้้�นมาถ่่ายทอดและเล่่าใหม่่

ในสื่่�อร่่วมสมััยได้้อย่่างมีีความหมาย ส่่วนด้้านเทคนิิคและระบบการจััดวาง ผลการวิิจััยที่่�ชี้้�ว่่า 

การใช้้หน่่วยลายและการจััดวางแบบเป็็นระบบช่่วยให้้ผลงานมีีเอกภาพ สอดคล้้องกัับแนวคิิด

ที่่�เน้้นการจััดองค์์ประกอบแบบกริิด การย้้ำซ้้ำ และการซ้้อนชั้้�นเพ่ื่�อสร้้างโครงสร้้างภาพ รวม

ทั้้�งสอดคล้้องกัับแนวทางการสร้้างสรรค์์ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลร่วมสมััยที่่�ต้้องอาศััยการวิิเคราะห์์เชิิง

ระบบ เพื่่�อทำให้้แนวคิด รูปูแบบ เทคนิิค เดินิไปด้้วยกัันอย่่างมีีตรรกะ (วีีรภััทร สุธุีรีางกููร, 2563)

อย่่างไรก็็ตาม งานวิิจััยนี้้�มีีความแตกต่่างจากงานที่่�เน้้นการจำแนกพุุทธศิิลป์์เชิิง

ประเภทแบบประวััติิศาสตร์์ศิิลป์์โดยตรง เช่่น การจำแนกเป็็นประติิมากรรม จิิตรกรรม และ

สถาปััตยกรรม (สุุวิิน มัักได้้, 2561) เนื่่�องจากงานวิิจััยมุ่่�งการแปลความและสร้้างสรรค์์ในสื่่�อ

ภาพพิมิพ์ด์ิจิิทิัลัเป็น็หลักั จึงึให้ค้วามสำคัญักับัหน่่วยลาย และการจััดระบบความหมายมากกว่่า

การจัดัหมวดหมู่่�ตามประเภทศิิลป์แบบคััมภีีร์ห์รืือโครงวิชิาประวััติิศาสตร์์ศิลิป์ ์อีกีทั้้�งเมื่่�อเปรีียบ

เทียีบกับังานที่่�เน้น้การสะท้อ้นสังัคมการเมืืองแบบชัดัเจน เช่น่ การศึกึษาคอมพิิวเตอร์อ์าร์ต์กรณีี

วอร์์ฮอล (จรุุงยศ อรััณยะนาค, 2555) งานนี้้�มุ่่�งพุุทธนวััตศิิลป์์ที่่�ยึึดคติิธรรม ความสงบ และอััต

ลักัษณ์ท์้อ้งถิ่่�นเป็น็แกน จึงึต่า่งกันัที่่�ทิศิทางสาร (content direction) แม้้อาจใช้ห้ลัักการจััดวาง

และระบบภาพบางส่่วนร่่วมกััน

2. การพััฒนาชุุดกิิจกรรมเรีียนรู้้�พุุทธนวััตศิิลป์์ของภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลตามทฤษฎีีการ

เรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์ของโคล์์บ ในรายวิิชาการสร้้างสรรค์์งานพุุทธศิิลปกรรมร่่วมสมััย ผ่่าน

ลายประดัับวิิหารล้้านนา ผลการวิิจััยที่่�พบว่่าชุุดกิจกรรมที่่�ออกแบบตามวงจรการเรีียนรู้้�ของ
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โคล์์บทำให้้ผู้้�เรียีน ลงมืือทำ สะท้้อนคิิด สรุุปแนวคิด และทดลองประยุุกต์์ จนเกิิดผลสัมฤทธิ์์�และ

ความพึงึพอใจสูงู สอดคล้้องกับัการศึกึษาที่่�ยืืนยันัประสิทิธิผิลของกิิจกรรมศิิลปะตามทฤษฎีโีคล์์

บที่่�มีปีระสิทิธิภิาพตามเกณฑ์แ์ละทำให้ผ้ลสัมัฤทธิ์์�หลัังเรียีนสููงขึ้้�นอย่า่งมีนีัยัสำคัญั (ธนพร เทพ

รัักษา, 2564) ประเด็็นนี้้�สะท้้อนว่่า ELT เหมาะกัับการเรีียนรู้้�ศิิลปะ เพราะทัักษะเชิิงช่่าง และ

ความคิิดเชิงิสร้้างสรรค์์ต้อ้งพััฒนาไปพร้อมกััน โดยผู้้�เรียีนจำเป็็นต้้องมีีประสบการณ์์จริงิและการ

สะท้้อนคิิดเป็็นกลไกเชื่่�อมประสบการณ์์กัับความรู้้� ผลการวิิจััยยัังชี้้�ว่่า การสะท้้อนคิิดและการ

อภิิปราย เป็็นตััวผลัักให้้ผู้้�เรีียนเห็็นจุุดแข็็ง จุุดที่่�ต้้องปรัับปรุุง และนำไปสู่่�การยกระดัับผลงาน

จริิง ซ่ึ่�งสอดคล้้องกัับแนวคิดเรื่่�องการเรีียนรู้้�เชิิงประสบการณ์์และการสะท้้อนคิิดเชิิงวิิพากษ์์ที่่�

นำไปสู่่�การเปลี่่�ยนแปลงของเจตคติแิละความเชื่่�อ (นััยนา ดอรมาน และคณะ, 2563) เมื่่�อผู้้�เรียีน

ได้้ทบทวนกระบวนการของตนเองซ้้ำ ๆ  จึึงเกิิดความมั่่�นใจและเห็็นคุุณค่่าของทุุนวััฒนธรรมที่่�

นำมาใช้้สร้้างสรรค์์มากขึ้้�น

ในมิิติิความพึึงพอใจและแรงจููงใจ ผลที่่�พบว่่านัักศึึกษามีีความพึึงพอใจสููงและผล

สัมัฤทธิ์์�สูงูขึ้้�น สอดคล้อ้งกับังานที่่�พบว่า่กิจิกรรมเชิงิประสบการณ์ช์่ว่ยส่ง่เสริมิกรอบความคิดิและ

เชาวน์ป์ัญัญาหลังัเข้า้ร่ว่มกิจิกรรม (สุจุิติรา ตรีีรัตันนุกุูลู, 2562) และสอดคล้้องกัับข้อ้เสนอว่่าผู้้�

สอนควรคำนึงึถึงึความแตกต่า่งระหว่า่งบุคุคลและรูปูแบบการเรียีนรู้้�เพื่่�อเพิ่่�มแรงจูงูใจและความ

พึงึพอใจ (เสาวภา วิชิาดี,ี 2554) กล่า่วคืือ แม้ก้ลุ่่�มผู้้�เรียีนจะมีพีื้้�นฐานต่า่งกันั แต่เ่มื่่�อกิจิกรรมถูกู

ออกแบบเป็็นขั้้�นตอน มีีการให้้ทดลองจริิง และมีีการสะท้้อนคิิดร่่วมกััน ก็็ทำให้้ผู้้�เรีียนสามารถ

เรีียนรู้้�ร่่วมกัันได้้อย่่างมีีประสิิทธิิภาพ อย่่างไรก็็ดีี งานวิิจััยนี้้�ไม่่ได้้ใช้้กรอบของซิิปปาโมเดล เป็็น

แกนหลัักแบบงานของสมาพร คล้้ายวิิเชีียร (2545) ที่่�ชี้้�ว่่าการสอนภาพพิมพ์์โดยใช้้ซิิปปาช่่วย

เพิ่่�มผลสัมัฤทธิ์์�และทักัษะผู้้�เรียีน แม้จ้ะมีจีุดุร่ว่มเรื่่�องผู้้�เรียีนเป็น็ศูนูย์ก์ลางและการลงมืือทำ แต่่

การเลืือกกรอบโคล์์บทำให้้งานวิิจััยนี้้�เน้้นตรรกะการเรีียนรู้้�ทั้้�งวงจร ตั้้�งแต่่ประสบการณ์์ไปสู่่�

การทดลองใช้ค้วามรู้้� มากกว่่าการยึึดรูปแบบการจััดกิจกรรมเชิงิเทคนิิคการสอนเพีียงด้้านเดีียว

3. การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�ระลึึกเชิิงสร้้างสรรค์์จากพุุทธนวััตศิิลป์์ ของภาพ

พิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านลายประดัับวิิหารล้้านนา ผลการวิิจััยเสนอว่่า การยกระดัับผลิิตภััณฑ์์ของที่่�

ระลึกึควรทำควบคู่่�ทั้้�ง การออกแบบเชิงิความหมาย และ กลยุทธ์ก์ารเข้า้ถึงึตลาด โดยใช้ช้่อ่งทาง

ออนไลน์แ์ละออฟไลน์ ์รวมถึงึการขยายไปสู่่�สินค้า้ดิิจิทิัลัและไฟล์ล์ายสำหรับัการใช้ง้านอย่า่งถูกู

ต้อ้ง แนวคิดิดังักล่า่วสอดคล้อ้งกับัการศึกึษาที่่�พบความสัมัพัันธ์เ์ชิงิบวกระหว่า่งนวัตักรรม การ

วางแผนผลิิตภััณฑ์์ และกระบวนการพััฒนาผลิิตภััณฑ์์ต่่อความสำเร็็จทางการตลาด (สุุภััสสร 

อุ่่�นศิิริ,ิ จินิดารัตัน์ ์ปีมีณี ีและ พงศธร ตันัตระบัณัฑิติย์,์ 2563) กล่า่วคืือ งานวิจิัยันี้้�ไม่ไ่ด้้หยุุดอยู่่�

ที่่�ความสวยของลาย แต่่ขยายไปสู่่�ระบบผลิิตภััณฑ์์ ระบบช่่องทาง และระบบการสื่่�อสารคุุณค่่า 
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ซึ่่�งเป็็นหััวใจของการยกระดัับในเชิิงเศรษฐกิิจสร้้างสรรค์์ ผลการวิิจััยที่่�เสนอการพััฒนาลายให้้

ร่่วมสมััยเพื่่�อเพิ่่�มความพึึงพอใจของผู้้�บริิโภค สอดคล้้องกัับแนวทางที่่�ชี้้�ว่่าผู้้�บริิโภคมัักพึึงพอใจ

ลวดลายร่่วมสมััย และควรพััฒนารููปแบบผลิิตภััณฑ์์อย่่างต่่อเน่ื่�องเพื่่�ออนุุรัักษ์์และเผยแพร่

ภููมิิปััญญา (นฤดล จิิตสกููล, 2561) ในกรณีีนี้้� ภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลทำหน้้าที่่�เป็็นภาษากลาง ที่่�ช่่วย

ให้ล้ายประดัับซึ่่�งมีคีวามละเอีียดและมีีข้อ้จำกัดัเชิงิพื้้�นที่่�ของศาสนสถาน สามารถถูกแปลงเป็็น

สิินค้้าที่่�เข้้าถึึงได้้ง่่ายขึ้้�นและสื่่�อสารได้้ชััดขึ้้�น ยิ่่�งไปกว่่านั้้�น ผลที่่�ใช้้แนวคิิดเรื่่�องสีีและบุุคลิิกภาพ

เพื่่�อกำหนดอารมณ์แ์ละภาพลักัษณ์ผ์ลิติภััณฑ์์ ทำให้ก้ารยกระดับัมีภีาษาการตลาดเชิงิสุุนทรียีะ

ที่่�ชัดัเจน สอดคล้อ้งกับังานที่่�ชี้้�ว่า่การกำหนดสีแีละองค์ป์ระกอบภาพลัักษณ์ม์ีผีลต่อ่การสื่่�อสาร

จุดุขายและการตััดสินใจซื้้�อ (วััชราธร เพ็็ญศศิธร และคณะ, 2564) และงานที่่�ให้้ความสำคััญกัับ

สีใีนฐานะตััวสื่�ออารมณ์์และคุุณค่า่ทางศิิลป์ ์(พงศธร สีหีะวงษ์์ และคณะ, 2563) ดังันั้้�น การเลืือก

สีีในผลิิตภััณฑ์์จากลายล้้านนาในงานวิิจััยนี้้�จึึงไม่่ใช่่การเลืือกตามความชอบล้้วน ๆ  แต่่เป็็นการ

กำหนดอััตลัักษณ์์ผลิิตภััณฑ์์ให้้สอดคล้้องกัับความหมายและผู้้�ใช้้

อย่่างไรก็็ตาม เมื่่�อเปรีียบเทีียบกัับงานที่่�ยกระดัับของที่่�ระลึึกโดยใช้้นวััตกรรมวััสดุุ

เป็็นแกน เช่่น การประดิิษฐ์์เครื่่�องประดัับสตรีีจากกระจกล้้านนา (สุุชีีรา ผ่่องใส และคณะ, 

2563) งานวิิจััยนี้้�มีีจุุดตั้้�งต้้นต่่างกััน โดยใช้้การออกแบบดิิจิิทััลและภาพพิมพ์์ดิิจิิทััลเป็็นแกน

กลาง แล้้วจึึงกระจายไปยัังวััสดุุต่่าง ๆ กล่่าวได้้ว่่าเป็็นแนวทางแบบ digital-design-driven 

มากกว่่า material-driven จึึงสอดคล้้องกัันในเป้้าหมายด้้านการยกระดัับคุุณค่่า แต่่ต่่างกัันใน

ฐานนวััตกรรมที่่�ใช้้ขัับเคลื่่�อน

4. การประเมิินประสิิทธิิภาพและความพึึงพอใจของผู้้�เรีียนและผู้้�บริิโภคที่่�ใช้้

ผลิติภัณัฑ์ท์ี่่�ได้ร้ับัการพัฒันาจากพุทุธนวัตัศิลิป์ในรููปแบบภาพพิมิพ์ดิ์ิจิทิัลัผ่านลายประดับัวิหิาร

ล้้านนา ผลการวิิจััยที่่�พบว่่าผู้้�เรีียนมีีผลสัมฤทธิ์์�ระดัับดีีมากและมีีความพึึงพอใจระดัับมากที่่�สุุด 

โดยเด่่นชััดในด้้านการนำไปใช้้จริงและการต่่อยอดผลิิตภััณฑ์์ สนัับสนุุนแนวคิดว่าการเรีียนรู้้�

เชิิงปฏิิบััติิการและการเรีียนรู้้�จากประสบการณ์์ช่่วยยกระดัับทั้้�งผลสัมฤทธิ์์�และทััศนคติิของผู้้�

เรีียน (ธนพร เทพรัักษา, 2564) กล่่าวคืือ เมื่่�อผู้้�เรีียนได้้ผลิิตผลงานจริิงในบริิบทที่่�เชื่่�อมโยงทุุน

วััฒนธรรมกัับทัักษะดิิจิิทััล ผลการเรีียนรู้้�จึึงไม่่ได้้หยุุดที่่�ความรู้้�เชิิงทฤษฎีี แต่่ขยายเป็็นความ

สามารถในการประยุุกต์์ใช้้และสร้้างมููลค่่าเพิ่่�มได้้จริิงนอกจากนี้้� ความพึึงพอใจที่่�อยู่่�ในระดัับ

สููงยัังสะท้้อนความเหมาะสมของการใช้้เทคโนโลยีดิิจิิทััลในการสร้้างประสบการณ์์การเรีียนรู้้�

และประสบการณ์์ผู้้�ใช้้ผลิิตภััณฑ์์ โดยสอดคล้้องกัับงานที่่�รายงานว่่าการสร้้างสื่่�อดิิจิิทััลร่่วมกัับ

เทคโนโลยี (เช่่น AR) ได้้คุุณภาพระดัับดีีและความพึึงพอใจระดัับมาก ซึ่่�งชี้้�ว่่าหากเทคโนโลยี

ถููกใช้้ด้้วยโครงสร้้างที่่�ชััดเจนและมีีความหมาย ย่่อมยกระดัับประสบการณ์์ได้้ (วราภรณ์์ มั่่�นทุ่่�ง 
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และ ธนวััฒน์์ ถาวรกููล, 2565) แม้้เทคโนโลยีีที่่�ใช้้ในงานวิิจััยนี้้�จะเน้้นภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลมากกว่่า 

AR แต่ข่้อ้ค้น้พบสะท้อ้นทิศิทางเดียีวกันั คืือเทคโนโลยีสีามารถเป็น็สะพานเชื่่�อมระหว่า่งศิลิปะ 

วััฒนธรรม และผู้้�รัับสารร่่วมสมััย

อย่า่งไรก็ต็าม ข้อ้ค้น้พบเรื่่�องข้้อจำกัดัด้า้นเวลา ทรัพัยากร อุปุกรณ์ไ์ม่เ่พียีงพอ และ

ทักัษะโปรแกรมที่่�ยังัไม่ค่ล่อ่ง เป็น็ประเด็น็สำคัญัที่่�ต้อ้งอภิปิรายในเชิงิบริบิทการสอนจริงิ เพราะ

สะท้้อนว่่า แม้้ผลรวมจะดีีมาก แต่่ข้้อจำกััดเชิิงระบบ อาจกระทบคุุณภาพประสบการณ์์เรีียนรู้้�

ได้้ หากไม่่ปรัับระดัับความซัับซ้้อนของงานและการจััดสรรทรััพยากรให้้เหมาะสม ประเด็็นนี้้�

สอดคล้อ้งกับัข้อ้เสนอที่่�มองว่า่การวิเิคราะห์แ์ละการตีคีวามแก่น่ความรู้้�ทางศิลิปะออกแบบขั้้�น

สููงต้้องอาศััยทั้้�งเวลาปฏิิบััติิการและความพร้้อมของเครื่่�องมืือ เพ่ื่�อรองรัับกระบวนการคิิดเชิิง

ลึึกและการสร้้างสรรค์์ที่่�ซัับซ้้อน (สุุริิยะ ฉายะเจริิญ, 2564) นอกจากนี้้� เมื่่�อพิิจารณางานด้้าน

ศิิลปะสื่่�อดิิจิิทััลที่่�สะท้้อนความจริิง/มายาบนสื่่�อสัังคมออนไลน์์ ก็็ชี้้�ให้้เห็็นว่่าเทคโนโลยีีดิิจิิทััล

มีีพลวััตสููงและต้้องอาศััยทัักษะการใช้้สื่่�อ/เครื่่�องมืือที่่�เพีียงพอ มิิฉะนั้้�นผู้้�สร้้างสรรค์์อาจติิดข้้อ

จำกััดด้านเทคนิิคจนไม่่สามารถส่งผ่่านสาระได้้เต็็มที่่� (นรวีีร์์ โชติิวรานนท์์, 2557) ดัังนั้้�น งาน

วิิจััยนี้้�จึึงเสนอโดยนััยว่่า การขยายผลในอนาคตควรวางแผนด้้านเวลา อุุปกรณ์์ และการเสริิม

ทัักษะเครื่่�องมืือดิิจิิทััลล่่วงหน้้า เพื่่�อให้้การเรีียนรู้้�เชิิงสร้้างสรรค์์เกิิดคุุณภาพสููงขึ้้�นและลดภาระ

ด้้านข้้อจำกััดระหว่่างดำเนิินกิิจกรรม
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องค์์ความรู้้�ใหม่่ที่่�ได้้จากการวิิจััย
องค์ค์วามรู้้�จากการวิจัิัยสามารถสรุุปเป็็นโมเดลการแปลงลายวิหิารล้้านนาเป็็นงาน

และการเรีียนรู้้�ที่่�ใช้้ได้้จริิง ดัังนี้้�

 

ภาพที่ 4 องค์ความรู้ใหม่ที่ได้รับจากการวิจัย

องค์์ความรู้้�ใหม่่จากงานวิิจััย แบบสั้้�นและเข้้าใจง่่ายว่่า งานวิิจััยได้้นำลายประดัับ

วิิหารล้้านนามาพััฒนาเป็็นภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลผ่่านกระบวนการสำคััญ 4 ขั้้�น คืือ 1) ศึึกษาลาย

วิิหารล้้านนา จากวิิหารต้้นแบบ เพื่่�อเข้้าใจรููปแบบและความหมายของลาย 2) ออกแบบภาพ

พิิมพ์์ดิิจิิทััล โดยถอดรหััส แปลความ และจััดองค์์ประกอบลายใหม่่ 3) พััฒนาการเรีียนรู้้� ด้้วย

กิิจกรรมตามทฤษฎีีโคล์์บ ให้้ผู้้�เรีียนลงมืือทำ สะท้้อนคิิด และทดลองใช้้จริง และ 4) ต่่อยอดสู่่�

ผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์ เช่่น ปฏิิทิิน แก้้ว ถุุงผ้้า เสื้้�อ และจิ๊๊�กซอว์์ สรุุปคืือ งานวิิจััยนี้้�ช่่วยเปลี่่�ยน

ทุุนวััฒนธรรมล้้านนาให้้เป็็นทั้้�งสื่่�อการเรีียนรู้้� ผลงานศิิลปะร่่วมสมััย และผลิิตภััณฑ์์สร้้างสรรค์์

ที่่�ใช้้ประโยชน์์ได้้จริิง
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สรุุป
สรุปุผลการวิิจัยัได้้ว่า่ การพััฒนาภาพพิมพ์ด์ิจิิทิัลัจากลายประดัับวิหิารล้้านนาเป็็นก

ระบวนการแปลความจากต้น้แบบสถาปัตัยกรรมสู่่�สื่่�อร่ว่มสมัยั โดยยังัคงคติธิรรม อัตัลักัษณ์ ์และ

เรื่่�องเล่่าของล้้านนา ผ่่านการถอดหน่่วยลาย และจััดระบบองค์์ประกอบ ได้้แก่่ ลายหลััก รอง 

เติมิเต็ม็ และกรอบ ทำให้เ้กิดิผลงานภาพพิมพ์ด์ิจิิทิัลัที่่�มีเีอกภาพและสามารถต่อยอดได้จ้ริง การ

พัฒันาชุดุกิจิกรรมเรียีนรู้้�ตามทฤษฎีโีคล์บ์ (ELT) ชุดุกิจิกรรมที่่�ออกแบบตามวงจรการเรียีนรู้้�เชิงิ

ประสบการณ์์ของโคล์์บทำให้้ผู้้�เรียีนได้้ลงมืือปฏิิบัตัิ ิสะท้้อนคิิด สรุุปแนวคิด และทดลองประยุุกต์์ 

จนเกิดิการเรียีนรู้้�เชิงิลึกึ เห็น็คุณุค่า่พุทุธนวััตศิลิป์ ์และพัฒันาทักัษะการสร้า้งสรรค์ง์านภาพพิมิพ์์

ดิจิิทิัลัอย่า่งเป็น็ระบบ การยกระดับัผลิติภััณฑ์์ของที่่�ระลึกึเชิงิสร้า้งสรรค์ ์การยกระดับัผลิติภัณัฑ์์

ควรดำเนินิควบคู่่�ทั้้�งมิติิกิารออกแบบเชิงิความหมายและการตลาด โดยพัฒันาต้น้แบบผลิติภัณัฑ์์

จากภาพพิิมพ์์ดิิจิิทััลให้้หลากหลาย พร้้อมขยายช่่องทางเผยแพร่่และจำหน่่ายทั้้�งออนไลน์์และ

ออฟไลน์ ์รวมถึงึต่อ่ยอดเป็น็สินิค้า้ดิจิิทิัลั เพื่่�อเพิ่่�มการเข้า้ถึงึและการใช้ป้ระโยชน์ใ์นวงกว้า้ง ผล

การประเมินิประสิทิธิภิาพและความพึึงพอใจพบว่่า ผู้้�เรียีนมีีผลสัมัฤทธิ์์�ระดับัดีีมากและความพึึง

พอใจระดัับมากที่่�สุดุ โดยเด่น่ด้า้นการนำไปใช้จ้ริงและการต่่อยอดเป็็นผลิติภััณฑ์ ์ทั้้�งนี้้� ข้อ้จำกััด

สำคัญัคืือเวลา อุปุกรณ์ ์และทัักษะการใช้โ้ปรแกรมบางส่่วน ซ่ึ่�งควรวางแผนสนัับสนุนุทรััพยากร

และการฝึึกทัักษะเพิ่่�มเติิมเพื่่�อเพิ่่�มประสิิทธิิภาพในครั้้�งต่่อไป

ข้้อเสนอแนะ
จากผลการวิิจััย ผู้้�วิิจััยมีีข้้อเสนอแนะ ดัังนี้้�

ข้้อเสนอแนะเชิิงนโยบาย

1) กำหนดนโยบายคลังัลายล้้านนา (Lanna Motif Repository) ระดัับสถาบัันหรืือ

จัังหวััด เพื่่�อรวบรวมลายต้้นแบบ หน่่วยลายที่่�ถอดรหััสแล้้ว คำอธิิบายคติิธรรม และไฟล์์ดิิจิิทััล

มาตรฐาน พร้้อมกำหนดสิิทธิิการใช้้ประโยชน์์และการอ้้างอิิงแหล่่งที่่�มา เพ่ื่�อให้้การต่่อยอดเชิิง

สร้้างสรรค์์เป็็นไปอย่่างถููกต้้องและยั่่�งยืืน

2) ควรส่่งเสริิมความร่่วมมืือระหว่่างวััด มหาวิิทยาลััย ชุุมชน และผู้้�ประกอบการ 

เพื่่�อพััฒนาผลิิตภััณฑ์์พุุทธนวััตศิิลป์และช่่องทางจำหน่่ายทั้้�งออนไลน์์ ออฟไลน์์ และดิิจิิทััลโป

รดัักต์์ โดยยัังคงคุุณค่่าทางวััฒนธรรมและสามารถเข้้าสู่่�ตลาดได้้จริิง
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ข้้อเสนอแนะเพื่่�อการวิิจััย

1) ควรขยายการประเมิินผลสู่่�ผู้้�บริิโภคและตลาดจริิง เช่่น นัักท่่องเที่่�ยว ผู้้�ซื้้�อ

ออนไลน์ ผู้้�ประกอบการ และร้้านของที่่�ระลึึก เพื่่�อศึึกษาความพึึงพอใจ ความตั้้�งใจซื้้�อ การรัับ

รู้้�คุุณค่่า ราคา และความเหมาะสมของวััสดุุ

2) ควรทดลองเทคโนโลยีแีละวัสัดุกุารพิมิพ์ท์ี่่�หลากหลาย เช่น่ ผ้า้ เซรามิกิ ไม้ ้โลหะ 

ไฟล์์ลายดิิจิิทััล AR หรืือ QR Story เพื่่�อเปรีียบเทีียบต้้นทุุน คุุณภาพ ความทนทาน และการคง

อััตลัักษณ์์ลายล้้านนา สำหรัับใช้้เป็็นแนวทางผลิิตในระยะยาว
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