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บทคัดยอ 

 

การวิจ ัยครั ้งนี ้ม ีว ัตถุประสงคเพื ่อ 1) เพื ่อสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม  

ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 2) เพื ่อศึกษาความกาวหนาทางการการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดฝกทักษะ 

การเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดฝกทักษะ

การเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล การดำเนินการวิจัยไดออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะ 

การเขียนโปรแกรม ควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลประกอบดวย ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวย

สัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ใบเนื ้อหาใบงานการทดลองและแบบทดสอบ โดยใหผู เชี ่ยวชาญประเมินและหาคุณภาพ 

ของเครื ่องมือวิจัย กอนนำไปใชกับนักศึกษากลุ มเปาหมาย ระดับ ปวส. 1 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที ่ลงทะเบียน 

วิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน ภาคเรียนท่ี 1/2565 จำนวน 14 คน  

 การวิเคราะหขอมูลใช คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานและทำการ ทดสอบสมมติฐานโดยใชสถิติทดสอบวิลคอกซัน 

(Wilcoxon Signed Ranks Test) ผลการวิจัยพบวา 1) ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจิทัลมีคุณภาพอยูในระดับ มากที่สุด (X̅ = 4.68, S.D. = 0.21) และมีประสิทธิภาพ 83.57/82.38  2) นักศึกษาที่เรียน

ดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล มีความกาวหนาทางการเรียนหลังเรียนสูงกวา

ก อนเร ียน อย างมีน ัยสำค ัญทางสถ ิต ิท ี ่  0 .05 3) น ักศ ึกษาม ีความพ ึงพอใจ ต อการสอนโดยใช ช ุดฝ กท ักษะ 

การเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.51, S.D. = 0.05) 

คำสำคัญ : ชุดฝกทักษะ, โปรแกรมควบคุม, สัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 
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Abstract 

The objectives of this research were 1) Create and find the efficiency of the Control Programming 

Training Package, 2) Study the learning progress of students studying with the Control Programming Training 

Package ago analog and digital signals, 3) to study the satisfaction of students studying with the training 

package control programming with analog and digital signals.  The research conduct has designed and 

developed a set of analog and digital-signal-controlled programming skills, consisting of an analogous and 

digital signaled-control programming skill set, test sheets, and test patterns, allowing experts to evaluate 

and find the quality of research tools before applying to target soft students.1 Information Technology 

department enrolled in the primary computer programming discipline, class 1/2022 of 14 people.  

 The statistics used to analyze the data were mean, standard deviation. The hypothesis was tested 

with Wilcoxon Signed Ranks Test. The research results showed that: 1) The Development of Training Package 

on Control Programming using analog and digital signals The quality was at the highest level (X̅ = 4.68,  

S.D.= 0.21) and efficiency was 83.57/82.38, 2) the students learning progress after learning through  

the programming training package. significantly higher than was that before using the package at the .05 

level 3) the students' satisfaction towards the control programming training package was at the highest level.  

Keyword :  Training Package, Control Program, Analog and Digital Signals 

 

บทนำ  

ปจจุบันเทคโนโลยีและนวัตกรรมทางดานการศึกษามีการพัฒนาไปอยางรวดเร็ว โดยมีจุดเนนวิธีการใหม ระบบใหม 

และเครื่องมือเทคโนโลยีใหมที่ทันสมัย เพื่อนำมาใชในการจัดการเรียนการสอน เชื่อมโยงเทคโนโลยีการศึกษากับนวัตกรรม

การศึกษาในมาตรา 67 ของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 กำหนดใหร ัฐตองสงเสริมใหม ีการวิจัย 

และพัฒนาการผลิตและการพัฒนาเทคโนโลยีเพื่อการศึกษา รวมทั้งการติดตาม ตรวจสอบและประเมินผลการใชเทคโนโลยี 

เพื่อการศึกษา เพื่อใหเกิดการใชที่คุมคาและเหมาะสมกับกระบวนการเรียนรูของคนไทยและการจัดการศึกษาตองยึดหลักวา

ผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองไดและถือวาผูเรียนมีความสำคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตนเองได

และถือวาผู  เร ียนมีความสำคัญที ่ส ุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผู  เร ียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติ 

และเต็มตามศักยภาพ" (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542) เนื่องจากนวัตกรรมทางดานการศึกษา เปนการนำเอา

สิ่งใหม ๆ เขามาใช ในการศึกษา ซึ่งเปนเทคโนโลยีที่เปนผลผลิตจากการพัฒนาของวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี การใชวิธี 

ระบบในการปฏิบัติหรือแกปญหา เปนวิธีการที่เปนวิทยาศาสตร ที่เชื่อถือไดวาจะสามารถแกปญหา หรือชวยใหงานบรรลุ

เปาหมายได เน่ืองจากกระบวนการวิธีของระบบ เปนการวิเคราะหองคประกอบของงานหรือของระบบอยางมีเหตุผล หาทางให

สวนประกอบตาง ๆ ของระบบทำงานประสานสัมพันธกันอยางมีประสิทธิภาพ พัฒนาเครื่องมือวัสดุอุปกรณทางการศึกษา วัสดุ

และเครื่องมือตาง ๆ ที่ใช ในการศึกษาหรือการเรียนการสอนปจจุบันจะตองมีการพัฒนาใหมีศักยภาพ หรือขีดความสามารถ 

ในการทำงานใหส ูงย ิ ่งข ึ ้นไป การเปลี ่ยนแปลงทางเทคโนโลยีท ี ่ เก ิดข ึ ้นทำใหเก ิดผลกระทบตอสังคม ในทางตรง 

และทางออม ด ังน ั ้นในความใหมจ ึงอาจทำใหท ั ้งคร ูและผ ู ท ี ่ม ีส วนเก ี ่ยวของ เช น นักเทคโนโลยีทางการศ ึกษา  

ผูบริหารการศึกษา อาจตั้งขอสงสัยและไมแนใจวาจะมีความพรอมที่จะนำมาใชเมื่อใดและเมื่อใชแลวจะทำใหเกิดผลสำเร็จ 



 

 

มากนอยเพียงใด แตนวัตกรรมก็ยังมีจุดเดนที่ทำใหดึงดูดความสนใจ เกิดการตื่นตัว อยากเห็นอยากเรียนรูตามธรรมชาติ 

ของมนุษยหรืออาจเกิดผลในทางตรงกันขาม คือกลัวและไมกลาเขามาสัมผัสสิ่งใหม เพราะเกิดความไมแนใจวาจะทำใหเกิด

ความเสียหายหรือยังไมไดศึกษาการใชงาน ครูในฐานะเปนผูใชนวัตกรรมโดยตรงจึงตองมีความตื่นตัวและหมั่นติดตาม

ความกาวหนาทางดานเทคโนโลยีตาง ๆ ใหกาวทันตามเทคโนโลยี สามารถเลือกใชนวัตกรรมและเทคโนโลยีที่สอดคลองกับ

สถานภาพและสิ่งแวดลอมของตนเอง หมั่นศึกษาคนควา ติดตามความรูวิทยาการใหม ๆ ใหทันจะชวยทำใหการตัดสินใจ 

นำนวัตกรรมมาใชเพื่อการศึกษา ในจัดการเรียนการสอนสามารถทำไดอยางถูกตองมีประสิทธิภาพ ลดการความสิ้นเปลือง 

ของงบประมาณและเวลาไดมากท่ีสุด  

จากขอมูลดังกลาวผูวิจัยไดรับผิดชอบการจัดการเรียนการสอนรายวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน  

รหัสวิชา 30900-0002 ในภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2564 โดย มีเปาหมายการสอนเกี่ยวกับหลักการออกแบบอัลกอริทึม 

และเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน การเขียนโปรแกรมประยุกตขนาดเล็ก ดวยภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร มีเจตคติ 

และ กิจนิสัยที่ดีตอการศึกษาเรียนรู การปฏิบัติงานดวยความประณีตเรียบรอย มีระเบียบวินัย อดทน มีกิจนิสัยในการทำงาน

ดวยความรอบคอบและปลอดภัย (สำนักมาตรฐานการอาชีวศึกษาและวิชาชีพ,2564) จัดการเรียนการสอนที ่ผ านมา 

ไดประสบปญหาในการฝกทักษะดานการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน ปฏิบัติการเชื่อมตออุปกรณกับแผงวงจร การอินเทอรเฟส

ระหวางอุปกรณกับโปรแกรมและยังขาดชุดฝกที่ตรงกับการฝกปฏิบัติการเขียนโปรแกรม เพื่อใหตรงกับความตองการ 

และฝกปฏิบัติงานผูวิจัยจึงไดมีแนวคิดในการพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

สำหรับนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ สำหรับฝกทักษะดานการเขียนโปรแกรม ซึ่งชวยเสริมใหผูเรียนเกิดทักษะ 

ที่คงทน ผูเรียนไดฝกทันทีหลังจากจบบทเรียน สามารถตรวจสอบความรูของตนเองไดและเมื่อไมเขาใจ และทำผิดในเรื่องใดๆ 

ซอมเสริมตนเองได ผูเรียนแตละคนมีความสามารถแตกตางกัน การใหผูเรียนไดทำชุดฝกทักษะที่เหมาะสมกับความสามารถ

ของแตละคนใชเวลาที่แตกตางกันออกไปตามลักษณะการเรียนรูของแตละคนจะทำใหผู เรียนเกิดการเรียนรู ดวยตนเอง 

อยางมีประสิทธิภาพ(Sinthapanont, 2010) ซึ ่งเปนการพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอน ในรายวิชาซึ ่งคาดหวังวา  

จะสงผลใหนักศึกษามีพัฒนาการทางดานความรู ทักษะ ในการปฏิบัติงานและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึนและเปนแนวทาง

สำหรับการพัฒนานวัตกรรมในเรื่องอ่ืนท่ีเก่ียวของตอไป 

วัตถุประสงคของการวิจัย  

1. เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

2. เพ่ือศึกษาความกาวหนาทางการเรียนของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ

แอนาล็อกและดิจิทัล 

3. เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาที ่เร ียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณ 

แอนาล็อกและดิจิทัล 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลมีประสิทธิภาพ ตามเกณฑ 80/80 

2. ความกาวหนาทางการเร ียนของนักศึกษาเร ียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ 

แอนาล็อกและดิจิทัล สูงข้ึนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ ระดับ .05 

3. ความพึงพอใจของนักศึกษาเรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

อยูในระดับมาก 



 

 

ขอบเขตของการวิจัย  

ประชากรกลุมเปาหมาย 

กลุมเปาหมายท่ีทำการทดลอง ไดแกนักศึกษาระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง ช้ันปท่ี 1 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ 

วิทยาลัยเทคนิคแพร ที ่ลงทะเบียนวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื ้องตน ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 2565  

จำนวน 14 คน โดยการสุมแบบเปนกลุม 

เน้ือหาท่ีใชในการวิจัย 

วิชาหลักการโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื ้องตน รหัสวิชา 30900-0002 จำนวนชั ่วโมง รวม 90 ชั ่วโมง 3 หนวยกิต  

หนวยที ่ 8 การเขียนโปรแกรมแบบมีเง ื ่อนไข เร ื ่อง การเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

หลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง พุทธศักราช 2563 ประเภทวิชา เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ จัดการเรียนการสอนในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 

เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

1. ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ประกอบดวยสวนสำคัญ 3 สวน  

ซึ่งทั้ง 3 สวนนี้จะตองใชรวมกันในระหวางการทดลองประกอบดวย 1) ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม

ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 2) ใบเน้ือหา และ 3) ใบงานการทดลอง  

2. ตัวแปรที่ศึกษา ตัวแปรตน ไดแก ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

ตัวแปรตามไดแก 1)ประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

2) ความกาวหนาทางการเรียน เรื่องการเขียนโปรแกรมของนักศึกษาและ 3) ความพึงพอใจของนักศึกษาตอการ

สอนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม ควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

วิธีการดำเนินการวิจัย  

การดำเนินการวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดฝกทกัษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ผูวิจัยได

ดำเนินการดังน้ี 

1. กลุมเปาหมายท่ีใชในการศึกษา 

a. กลุมเปาหมายที่ใชในการศึกษาเปนนักศึกษา ระดับ ปวส. 1 สาขาเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่ลงทะเบียนวิชา

หล ักการเข ียนโปรแกรมคอมพ ิวเตอร  เบ ื ้องต น จำนวน 14 คน ได จาการส ุ มต ัวอย างแบบกลุม  

(Cluster Sampling) 

b. รูปแบบการทดลองและการเก็บรวบรวมขอมูล 

i. การวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง โดยใชรูปแบบการทดลองเปนการศึกษาแบบกลุมเดียววัดผล  

หลังการทดลอง One-Shot Case Design โดยนำชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณ 

แอนาล็อกและดิจิทัล   ที่ผูวิจัยสรางขึ้นนำไปใชกับกลุมตัวอยาง หลังจากนั้นจะทำการทดสอบหลังเรียน

แลวนำผลท่ีไดมาเทียบกับเกณฑท่ีสรางข้ึน 

ii. ข้ันตอนการเก็บรวบรวมขอมลู จำแนกเปนข้ันตอนดังน้ี  

1) ออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

2) นำชุดฝกท่ีสรางหาคุณภาพและนำไปปรับปรุงแกไขโดยผูเช่ียวชาญจำนวน 5 ทาน  

3) นำชุดฝกไปทดลองใชกับกับกลุมตัวอยาง จำนวน 30 ช่ัวโมง ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 



 

 

4) นำขอมูลมาวิเคราะหขอมูลเปรียบเทียบทักษะการเขียนโปรแกรมหลังการใชชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลกับเกณฑท่ีกำหนด 

5) ศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาตอการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม  

ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล โดยใชแบบสอบถามแบบสอบถามเปนแบบมาตราสวนประมาณคา 

(Rating Scale) มี 5 ระดับ  

2. การสรางเครื่องมือ  

a. การการออกแบบและสรางเครื่องมือวิจัยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจิทัล ผูจัยไดดำเนินการตามข้ันตอนแสดงดังรูปท่ี 1  

i. ศึกษาทฤษฎีที่เกี ่ยวของและวัตถุประสงคการเรียนรู โดยศึกษาเนื้อหาและทฤษฎีที่เกี่ยวของ กำหนด

จุดประสงคการเรียน แนวคิดทักษะ องคประกอบของทักษะ จากขอบเขตของเนื้อหา เพื่อทำการวิจยัโดย

กำหนดแผนการจัดเรียนรูของชุดฝกทักษะ  

ii. วิเคราะหหลักสูตรรายวิชาหลักการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน เพ่ือกำหนดหนดเน้ือหาและหนวย

การเรียน 

iii. กำหนดเน้ือหาของชุดฝกทักษะ โดยวิเคราะหระดับพฤติกรรมในแตละจุดประสงคของการเรียนปฏิบัติเปน

การพิจารณาเนื้อหาการเรียนเรื ่องงานเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ ่งผู วิจัยไดนำระดับพฤติกรรม 

การเรียนรูที่ไดแบงระดับเอาไว มากำหนดพฤติกรรมในแตละจุดประสงคของการเรียน ใหตรงกับทักษะ 

ตอชุดฝกทักษะ เพ่ือสอดคลองกับแผนการจัดการเรียนรูของหนวยทักษะ  

iv. ออกแบบชุดฝกทักษะ ซึ่งใชเปนเครื่องมือการวิจัยครั้งนี้ ผูวิจัยไดออกแบบชุดฝกทักษะที่ใชในการวิจัย

ประกอบดวย 2 สวนคือ ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

และแบบทดสอบ แสดงดังรูปท่ี 2  

ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ประกอบดวยสวนสำคัญ 3 สวนประกอบดวย 

1) ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 2) ใบเน้ือหา และ 3) ใบงานการทดลอง  

การสรางชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ผูวิจัยไดทำการศึกษารายละเอียด  

ในเรื่องการเขียนโปรแกรมใชงานพอรตทำหนาท่ีเอาตพุตพอรต การเขียนโปรแกรมการรับคาจากสวิตช เขียนโปรแกรมควบคุม

การทำงานของรีเลย โดยกำหนดขอบเขต ความครอบคลุมของเนื ้อหา และแยกออกเปนหัวขอ ผู วิจัยไดคนควาเนื ้อหา 

และทฤษฎี เพื่อเปนแนวทางสำหรับสรางใบเนื้อหาและใบงานการทดลอง จากแหลงขอมูลที่มีอยู เมื่อไดขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหา

และทฤษฎีของท่ีจะทำการทดลอง จึงกำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม การทดลอง จากการคนควาสามารถสรุปเปนแนวทาง

ในการออกแบบสรางชุดฝกทักษะ โดยเลือกชุดฝกทักษะที่แยกแตละสวนออกจากกันดังน้ี 1) นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรม

รับคาคำสั่งได 2) นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรมควบคุมอุปกรณได 3) นักศึกษาสามารถเขียนโปรแกรมแสดงผลการทำงานได 

1) การออกแบบชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล โดยการออกแบบแสดงดัง

รูปท่ี 3-6 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

รูปท่ี 1 ข้ันตอนการออกแบบสรางเครื่องมือในการวิจัย 

 

 

 

สรางชุดฝกทักษะ 

กำหนดเน้ือหาของชุดฝกทักษะ 

ออกแบบชุดฝกทักษะ 

  เริ่มตน 

    ศึกษาทฤษฎีท่ีเก่ียวของและวัตถุประสงคการเรยีนรู 

  ผูเช่ียวชาญ       

  ตรวจสอบ 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 

ผาน 

จบ 

ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก

และดิจิทัลท่ีสมบูรณพรอมรายงานวิจัย 

ทดลองใชกับ

กลุมตัวอยาง 

ผาน 

ไมผาน 
ปรับปรุงแกไข 



 

 

 

 

 

 

 

 

รูปท่ี 2 การออกแบบสรางเครื่องมอืเท่ีใชในการวิจัย 

 

 
รูปท่ี 3 ออกแบบรางชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

 

 
รูปท่ี 4 ออกแบบชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคมุดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลเสมือนจริง 

ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวย

สัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

ชุดฝกทักษะ ใบเน้ือหา ใบงานการทดลอง 

แบบทดสอบ 

วัดผลสัมฤทธ์ิ ทายการทดลอง ทักษะ 

ออกแบบสรางชุดฝกทักษะ 



 

 

 
รูปท่ี 5 ออกแบบวงจรท่ีใชบอรด Controller 

 

 
รูปท่ี 6 การตอลงบอรดทดลองเสมือนจริง 

2) การสรางใบเน้ือหา  

สำหรับชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ไดศึกษาเนื้อหาและทฤษฎีที่เกี่ยวของ 

กำหนดจุดประสงคการเรียน แนวคิดทักษะ องคประกอบของทักษะ จากขอบเขตของเนื้อหาเพื่อทำการวิจัย โดยกำหนด

แผนการจัดเรียนรูของหนวยการเรียนรู  

3) ใบงานการทดลอง  

มีจำนวน 3 ใบงาน ประกอบดวย 1) เขียนโปรแกรมคำสั่งการแสดงผลขอมูลบนจอ LCD 2) เขียนโปรแกรมใชงาน 

สวิตชพอรตแอนาล็อก และ 3) เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของรีเลย ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมใบสั่งงาน แบบสังเกต 

แบบทดสอบประเมินทักษะ  

a. แบบประเมินการฝกทักษะประกอบดวย 

i. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  



 

 

สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิจากการเรียน การทดลอง เน้ือหาทฤษฎี เปนแบบปรนัย ชนิด 5 ตัวเลือก จำนวน 30 ขอ 

ขอละ 1 คะแนน โดยมีวิธีการ 4 ข้ันตอนดังน้ี 

ขั้นตอนที่ 1 ออกขอสอบจำนวน 45 ขอ นำแบบประเมินไปใหผูเชี่ยวชาญตรวจสอบความถูกตอง ความสอดคลอง 

ของจุดประสงค (IOC : Index of Item Objectives Congruence) (Saiyot, L., & Saiyot, A., 2010) ซึ่งมีเกณฑการพิจารณา

คาดัชนีความสอดคลองตองมากกวาหรือเทากับ 0.5 แสดงวาขอสอบทุกขอสอดคลองอยูในเกณฑใชได  

ขั ้นตอนที ่ 2 นำขอสอบที ่ค ัดเลือกแลว ไปทดสอบกับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูงช้ันปที ่ 2  

ท่ีเคยเรียนวิชาน้ีจำนวน 10 คน  

ขั ้นตอนที ่ 3 นำคะแนนที ่ได มาวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) คาอำนาจจำแนก (D) และคาความเชื ่อมั่น 

ของแบบทดสอบ โดยใชสูตรของคูเดอร-ริชารดสัน (KR-20) (Saiyot, L., & Saiyot, A., 2010)   

ขั้นตอนที่ 4 คัดเลือกแบบทดสอบที่ผานการวิเคราะหคาความยากงาย (P) ระหวาง 0.30-0.80 คาอำนาจจำแนก (D) 

ไดและคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ที่ออกจำนวน 45 ขอ ไวคัดใหเหลือจำนวน 30 ขอ แลวนำไปใชเก็บ

รวบรวมขอมูล 

การหาคุณภาพของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจิทัล โดยผู เชี ่ยวชาญ 

จำนวน 5 ทาน ไดทำการตรวจสอบเพื ่อพิจารณาความเหมาะสมคุณภาพขององคประกอบตอชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล รวมพิจารณาตรวจสอบดานเนื้อหา ใบงานการทดลอง แบบทดสอบ

ประเมินทักษะและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ ์ เพื ่อพิจารณาความสอดคลองของเกณฑการปฏิบัติงานกับจุดประสงค 

เชิงพฤติกรรม ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล วามีความถูกตองและเหมาะสม 

จึงนำไปใชในการเก็บรวบรวมขอมูล 

ii. แบบทดสอบทักษะปฏิบัติ  

การสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน โดยมุงวัดความรู ทักษะและเจตคติ ของนักศึกษา นำมาสรางข้ึน 

ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรม โดยแบบทดสอบที่ผูวิจัยสรางขึ้น แบงออกเปน 2 ชุด ชุดแรกคือ แบบทดสอบประเมินทักษะ 

ทายการทดลอง มี 3 ทักษะ โดยนักศึกษาทำการทดสอบ ทักษะยอย การสรางแบบทดสอบยอยรวม  3 ชุด ชุดที่สอง  

คือแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังจากการทดลองครบท้ัง 3 หัวขอเรื่อง 

iii. แบบทดสอบทายการทดลอง  

สรางแบบทดสอบประเมินทักษะทายการทดลอง เปนแบบทดสอบเนื้อหาเชิงปฏิบัติ รวมทั้งเปนการประเมินทักษะ 

การปฏิบัติงานทายการทดลอง ตามจุดประสงคเชิงพฤติกรรมท่ีตั ้งไว มีเกณฑประเมินการปฏิบัติงาน การวัดเจตคติ 

ด านความปลอดภ ัยในการทดลอง ทดสอบจำนวน 3 คร ั ้ ง  คร ั ้ งละ 10 คะแนน ท ายการทดลอง 3 เร ื ่อง คือ  

1) เข ียนโปรแกรมคำส ั ่ งการแสดงผลข อม ูลบนจอ LCD  2) เข ียนโปรแกรมใช งานสว ิตช พอร ตแอนาล็อก และ  

3) เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของรีเลย ในแตละทักษะ ครั้งละ 20 คะแนน โดยมีจุดที่ใชในการพิจารณาความถูกตอง 

ดังนี ้ การเขียนโครงสรางโปรแกรมไดถูกตอง (ตอ 1 ครั ้ง) เลือกใชตัวแปรไดถูกตอง (ตอ 1 ครั ้ง) เขียนคำสั่งไดถูกตอง  

(ตอ 1 ครั ้ง) ปฏิบัติการใชเครื ่องมืออยางระมัดระวังและทำงานไดอยางปลอดภัย (ตอ 1 ครั ้ง) ปฏิบัติงานตามขั้นตอน  

ไดดวยความซื ่อตรง (ตอ 1 ครั้ง) มีการกำหนดเวลาในการทดสอบ และมีครูควบคุมจะใหคะแนนตามเกณฑที ่กำหนด  

โดยมีบันทึกรายการจากการสังเกต  

 

 



 

 

3. หาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

การหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล วิชาหลักการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน รหัสวิชา 30900-0002 ผูวิจัยไดดำเนินการแบงออกเปน 2 สวน ดังน้ี 

a. ผูเชี่ยวชาญเห็นดวยกับองคประกอบของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและ

ดิจิทัล  

โดยสอบถามความคิดเห็น จากแบบประเมินคุณภาพโดยผูเชี ่ยวชาญตอองคประกอบของชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

b. นำชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

ที่ใชในการเรียนการสอนของนักศึกษาสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร ภาคเรียนที่ 1 ปการศึกษา 

2565 หาประสิทธิภาพตามเกณฑ E1/E2 โดย คา E1 คือคะแนนของกระบวนการจัดการ การเรียนการสอน ประกอบดวย  

การทำแบบฝกหัด การทำแบบทดสอบ การทำใบงาน สวน E2 คือ คะแนนวัดสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนครบทุกหนวยดวย 

ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ที่ผูวิจัยสรางขึ้น เพื่อสรางทักษะดานการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร 

ผูวิจัยมีวิธีการทดสอบเพ่ือหาคุณภาพของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

มีข้ันตอนการทดสอบจำนวน 2 ครั้ง ประกอบดวย 

ครั้งท่ี 1 เขียนโปรแกรมคำสั่งตอวงจรตามงาน 1) เขียนโปรแกรมคำสั่งการแสดงผลขอมูลบนจอ LCD 2) เขียนโปรแกรม

ใชงานสวิตชพอรตแอนาล็อก และ 3) เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของรีเลย เมื่อเสร็จแลว ทำการทดสอบและบันทึกคา  

ที่ไดตรงตามสิ่งที่กำหนดหรือไม หากไมตรงใหเขียนหมายเหตุไว เพื่อชวยเตือนความจำ เนื่องจากในสวนประกอบมีอุปกรณ

จำนวนมาก 

ครั้งที่ 2 หลังจากการปรับปรุงแกไขแลวใชวิธีการวัดและทดสอบทบทวนกระบวนการเหมือนครั้งที่ 1 แลวบันทึกผล 

การทดสอบ  

ผลการวิจัย  

การดำเนินการว ิจ ัยเร ื ่องการสรางและหาประสิทธ ิภาพชุดฝ กทักษะ เร ื ่องการเข ียนโปรแกรมควบคุมดวย 

สัญญาณแอนาล็อกและดิจ ิทัล สำหรับนักศึกษาระดับ ประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง (ปวส.) วิทยาลัยเทคนิคแพร  

เพื่อใชประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน รหัสวิชา 30900-0002 ชั้นปที่ 1 สาขาวิชา

เทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพรครั้งน้ี ผูวิจัยขอนำเสนอผลการดำเนินงานดังน้ี 

1. ผลการออกแบบสรางและพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนา ล็อกและดิจิทัล 

a. การออกแบบและสรางชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

ผูวิจัยไดทำการศึกษารายละเอียด ในเรื่องการเขียนโปรแกรมใชงานพอรตทำหนาที่เอาตพุตพอรต การเขียนโปรแกรม

การรับคาจากสวิตช เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของรีเลย โดยกำหนดขอบเขต ความครอบคลุมของเนื้อหาและแยก

ออกเปนหัวขอ ผู ว ิจ ัยไดค นควาเนื ้อหาและทฤษฎี เพื ่อเปนแนวทางสำหรับสรางใบเนื ้อหาและใบงานการทดลอง  

จากแหลงขอมูลที่มีอยู เมื่อไดขอมูลเกี่ยวกับเนื้อหาและทฤษฎีของที่จะทำการทดลอง จึงกำหนดวัตถุประสงคเชิงพฤติกรรม 

การทดลอง จากการคนควาสามารถสรุปเปนแนวทางในการออกแบบสรางชุดฝกทักษะ โดยเลือกชุดฝกทักษะท่ีแยกแตละสวน

ตามใบงานการทดลอง ม ีจำนวน 3 ใบงาน ประกอบดวย 1) เข ียนโปรแกรมคำสั ่งการแสดงผลขอมูลบนจอ LCD  



 

 

2) เขียนโปรแกรมใชงานสวิตชพอรตแอนาล็อก และ 3) เขียนโปรแกรมควบคุมการทำงานของรีเลย ผลการออกแบบชุดฝก

ทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจิทัล โดยออกแบบแสดงดังรูปท่ี 7  
 

 
 

รูปท่ี 7 ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณแอนาลอ็กและดิจิทัล 

จากรูปท่ี 7 แสดงผลการสรางชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ประกอบดวย

รายละเอียดอุปกรณจำนวน 5 รายการติดตั้งบนแผนพลาสติกใส แสดงตามหมายเลขดังตอไปน้ี 

1 อุปกรณแสดงผล โมดูล LCD Display  

2 บอรด Aduino UNO  

3 โมดูล Board Relay  

4 โมดูล Node MCP ESP 32 

5 โฟโตบอรด Wish Board 

b. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เปนแบบปรนัย 5 ตัวเลือก จำนวน 45 ขอ ขอละ 1 คะแนน  

ใหผ ู  เช ี ่ยวชาญประเมินดานเนื ้อหา ความชัดเจน ความถูกตองเหมาะสมของภาษาที ่ใช และความสอดคลอง 

โดยผูเชี่ยวชาญประเมินความสอดคลองของเกณฑการปฏิบัติงานกับจุดประสงคเชิงพฤติกรรม ซึ่งคาดัชนีความสอดคลอง 

ตองมากกวาหรือเทากับ 0.5 ไดคาดัชนีความสอดคลองอยูระหวาง 0.2-1.0 โดยมีคาเฉลี่ย 0.75 ซึ่งสูงกวา 0.5 แสดงวาขอสอบ

ทุกขอสอดคลองอยูในเกณฑใชได  

นำขอสอบที่คัดเลือกแลว จำนวน 45  ขอ ไปทดสอบกับนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั ้นสูง ที ่เคยเรียน  

รายวิชานี้ จำนวน 10 คน นำคะแนนที่ไดมาวิเคราะหหาคาความยากงาย (P) คาอำนาจจำแนก (D) และคาความเชื่อมั่น 

ของแบบทดสอบ โดยใชสตูรของคูเดอร-ริชารดสัน (KR-20) (Saiyot, L., & Saiyot, A., 2010) 
 

ตารางท่ี 1 ผลการวิเคราะหคาความยากงาย คาอำนาจจำแนก และคาความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ 

คาความยากงาย คาอำนาจจำแนก คาความเช่ือมั่น 
ชวงคา คาเฉลี่ย ชวงคา คาเฉลี่ย 

0.30-0.90 0.58 -0.20-0.80 0.37 0.96 
 

1 

3 

2 4 

5 



 

 

จากตารางที ่ 1 แสดงคาความยากงาย คาอำนาจจำแนกและคาความเชื ่อมั ่นของแบบทดสอบสรุปไดวาขอสอบ 

จำนวน 45 ขอ มีคาระดับความยากงาย ที ่ระดับ 0.41-0.60 เปนขอสอบที ่ง ายเหมาะสม (ดี) มีคาเฉลี ่ยอยู ที ่ 0.58  

แสดงวาแบบทดสอบมีความงายพอเหมาะ (ดี) คาอำนาจจำแนกระดับที่ 0.30-0.39 มีอำนาจจำแนกดี มีคาเฉลี ่ย 0.37  

แสดงวาแบบทดสอบมีคาอำนาจจำแนกดี และคาคาเชื่อมั่นที่ระดับ 0.71–1.00 หมายถึง ความเชื่อมั่นสูง มีคาเทากับ 0.96 

แสดงวาแบบทดสอบมีความเช่ือมั่นอยูในระดับความเช่ือมั่นสูง  

2. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณแอนาล็อกและดิจิทัลโดย

ผูเช่ียวชาญ 

การหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล วิชาหลักการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอรเบ้ืองตน รหัสวิชา 30900-0002 ผูวิจัยไดดำเนินการแบงออกเปน 2 สวน ดังน้ี 

a. ผลการประเมินคุณภาพตอองคประกอบของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจิทัล  

โดยผู เชี ่ยวชาญจำนวน 5 ทาน ตรวจสอบและตอบประเมินคุณภาพตอองคประกอบของชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลท่ีสรางข้ึน โดยกำหนดระดับความคิดเห็น เปนแบบมาตราสวนประมาณคา

ใหน้ำหนักคะแนน ระดับความคิดเห็น 5 ระดับ แสดงดังตารางท่ี 2  

ตารางท่ี 2 ผลการประเมินคุณภาพตอองคประกอบของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม 

ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล โดยผูเช่ียวชาญ 

 รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับ 

 1 ชุดฝกทักษะมีความเหมาะสมกับหลักสูตรระดับประกาศนียบัตร

วิชาชีพช้ันสูง 

5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2 ชุดฝกทักษะมีความเหมาะสมและสอดคลองกับธรรมชาติของรายวิชา 4.40 0.55 มาก 

3 ชุดฝกทักษะมีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียน 4.20 0.45 มาก 

4 ชุดฝกทักษะมีความทันสมัยและทันเทคโนโลย ี 4.60 0.55 มากท่ีสุด 

5 ชุดฝกทักษะมีความเหมาะสมตอกระบวนการพัฒนาผูเรยีน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

6 วัสดุท่ีใชในชุดฝกทักษะน้ีมีความเหมาะสม 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

7 มคีวามเหมาะสมดานขนาดและน้ำหนักของชุดฝกทักษะ 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

8 ชุดฝกทักษะน้ีมีความสะดวกตอการใชงาน 4.40 0.55 มาก 

9 ตำแหนงการวางอุปกรณในชุดฝกทักษะมีความเหมาะสม 4.80 0.45 มากท่ีสุด 

10 ชุดฝกทักษะน้ีมีความปลอดภัยตอผูใชงาน 4.80 0.45 มากท่ีสุด 
 

คาเฉลี่ย 4.68 0.21 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 2 พบวา ผลการวิเคราะหระดับความคิดเห็นของผูเชี่ยวชาญที่มีตอชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม

ดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ผลการวิเคราะหขอมูลโดยรวมเฉลี่ย (X̅ = 4.68, S.D. = 0.21) แปลผลไดวาอยูในเกณฑ

ระดับมากท่ีสุด เมื่อพิจารณาเปนรายขอตามลำดับความสำคัญ อันดับท่ี 1 ไดแก รายการประเมินท่ี 1 และ 7 คือ ชุดฝกทักษะ 



 

 

มีความเหมาะสมกับหลักสูตรระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง และมีความเหมาะสมดานขนาดและน้ำหนักของชุดฝก

สมรรถนะ มีคาเฉลี่ย (X̅ = 5.00, S.D. = 0.00) แปลผลไดวาอยูในเกณฑระดับมากที่สุด อันดับที่ 2 ไดแก รายการประเมิน 

ที่ 5, 6, 9 และ 10 คือ ชุดฝกมีความเหมาะสมตอกระบวนการพัฒนาผูเรียน, วัสดุที่ใชในชุดฝกสมรรถนะนี้มีความเหมาะสม,  

การวางตำแหน งการวางอ ุปกรณในช ุดฝ กท ักษะม ีความเหมาะสมและช ุดฝ กน ี ้ม ีความปลอดภ ัยต อผ ู  ใช งาน  

มีคาเฉลี ่ย (X̅ = 4.80, S.D. = 0.45) แปลผลไดวาอยู ในเกณฑระดับมากที ่ส ุด อันดับที ่ 3 ไดแก รายการประเมินที ่ 4   

คือ ชุดฝกมีความทันสมัยและทันเทคโนโลยี มีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.60, S.D. = 0.55) แปลผลไดวาอยูในเกณฑระดับมากที่สุด 

อันดับท่ี 4 ไดแก รายการประเมินท่ี 2 และ 8 คือชุดฝกน้ีมีความเหมาะสมและสอดคลองกับธรรมชาติของรายวิชาและชุดฝกน้ี 

มีความสะดวกตอการใชงาน มีคาเฉลี ่ย (X̅ = 4.40, S.D. = 0.55) แปลผลไดวาอยู ในเกณฑระดับมาก อันดับที่ 5 ไดแก  

รายการประเมินที่ 3 คือ ชุดฝกนี้มีความเหมาะสมกับระดับของผูเรียนมีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.20, S.D. = 0.45) แปลผลไดวา 

อยูในเกณฑระดับมาก  

b. ผลการวิเคราะหการเปรียบเทียบคะแนนความกาวหนาทางการเรียน  

กอนและหลังเรียนดวยใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล วิชาหลักการเขียน

โปรแกรมคอมพิวเตอร  เบ ื ้องต น รห ัสว ิชา 30900-0002 เพ ื ่อพ ัฒนาทักษะการเข ียนโปรแกรม ของน ักศ ึกษา 

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร โดยทดลองใชกับกลุ มตัวอยาง 

จำนวน 14 คน ดังตารางท่ี 3 

ตารางท่ี 3 ผลวิเคราะหการเปรียบเทียบคะแนนความกาวหนาทางการเรียน กอนและหลงัเรียนดวยชุดฝกทักษะ 

การเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล (n=14) 

การทดสอบ จำนวน X̅ (30) S.D. Z df Sig.(1-tailed) 

กอนเรียน 14 12.71 2.64 -3.300 13 0.000* 

หลังเรียน 14 24.71     1.54 

      *p < 0.05 
 

จากตารางที่ 3 พบวา การทดสอบมีคะแนนกอนเรียนเฉลี่ยเทากับ 12.71 และมีคะแนนหลังเรียน เฉลี่ยเทากับ 24.71 

เมื่อเปรียบเทียบระหวางคะแนนสอบทั้งสองครั้ง พบวา คะแนนสอบหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 

ท่ีระดับ 0.05 ตอบสมมติฐานท่ีตั้งไว คา Sig.(1-tailed) = 0.00 < 0.05 Sig. แสดงวาปฏิเสธสมมติฐาน H0 ยอมรับสมมติฐาน H1 

c. ผลการวิเคราะหหาประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

โดยกลุมตัวอยาง ไดจากกระบวนการเรียนรูระหวางเรียน และทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์หลังเรียน มีประสิทธิภาพ

ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ดังตารางท่ี 4 

ตารางท่ี 4 คะแนนจากกระบวนการเรียนรูระหวางเรียนและแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิหลังเรียนของกลุมตัวอยาง 

ท่ีมาของคะแนน ประสิทธิภาพของชุดฝกทักษะ  

คาเฉล่ียรอยละ 

กระบวนการเรียนรูระหวางเรียน (E1) 83.57 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิ  (E2) 82.38 

 



 

 

จากตารางที่ 4 เมื่อพิจารณาคะแนนจากกระบวนการเรียนรูระหวางเรียน มีคาเทากับ 83.57 และคะแนนแบบทดสอบ

วัดผลสัมฤทธิ ์หลังเร ียน มีค าเทากับ 82.38 สรุปไดว าประสิทธิภาพของชุดฝกที ่ผ ู ว ิจ ัยไดสร างขึ ้นมีประสิทธิภาพ 

ท่ีระดับ 83.57/ 82.38 ซึ่งเปนตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 และเปนไปตามสมมติฐานท่ีผูวิจัยตั้งไว  

4. ผลการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณ

แอนาล็อกและดิจิทัล 

ในรายวิชาหลักการโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน รหัสวิชา 30900-0002 โดยใชแบบประเมินความความพึงพอใจให

นักศึกษา ทำการประเมินความพึงพอใจท่ีมีตอชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลและนำ

ขอมูลมาวิเคราะหระดับความพึงพอใจไดดัง ตารางท่ี 5 

ตารางท่ี 5 วิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีมีตอชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ  

แอนาล็อกและดิจิทัล 

 รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

1 วางตำแหนงอุปกรณเหมาะสม 4.54 0.52 มากท่ีสุด 

2 ขนาดของชุดฝกมีความเหมาะสม 4.46 0.52 มาก 

3 มีกิจกรรมการเรียนรูท่ีนาสนใจ 4.62 0.51 มากท่ีสุด 

4 มีระยะเวลาพอดีกับการเรียนรู 4.31 0.48 มาก 

5 สามารถสรางแรงจูงใจใหอยากเรียน 4.23 0.60 มาก 

6 มีความสะดวกในการเช่ือมตอวงจร 4.62 0.51 มากท่ีสุด 

7 รวมกิจกรรมดวยความต้ังใจ 4.38 0.65 มาก 

8 ชุดฝกมีการใชงานงายตอการเรียนรู 4.38 0.51 มาก 

 รายการประเมิน X̅ S.D. ระดับความพึงพอใจ 

9 สงเสริมใหพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมได 4.62 0.51 มากท่ีสุด 

10 สรางบรรยากาศการเรียนทำใหอยากเรียนวิชาน้ี 4.54 0.52 มากท่ีสุด 

11 เปนส่ือการสอนท่ีนาสนใจ 4.62 0.51 มากท่ีสุด 

12 ไดรับความรูจากการเรียนดวยชุดฝกทักษะ 4.62 0.52 มากท่ีสุด 

13 สามารถนำความรูไปประยุกตได 4.69 0.48 มากท่ีสุด 

14 รวมกิจกรรมการเรียนรูดวยความเพลิดเพลิน 4.62 0.51 มากท่ีสุด 
 

คาเฉล่ีย 4.51 0.05 มากท่ีสุด 

 

จากตารางที่ 5 พบวาความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม ควบคุมดวยสญัญาณแอนาลอ็ก

และดิจิทัล ในภาพรวมมีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.51, S.D. = 0.05) แปลผลไดวาอยูในเกณฑระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเปนรายขอ

ตามลำดับความสำคัญ อันดับที่ 1 ไดแก รายการประเมินที่ 13 คือ นักศึกษาเห็นวาการฝกปฏิบัติดวยชุดฝกทักษะสามารถนำ

ความรูไปประยุกตได มีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.69, S.D. = 0.51) อันดับที่ 2 ไดแก รายการประเมินที่ 3, 6, 9, 11, 12 และ 14 คือ  

มีกิจกรรมการเรียนรู นาสนใจมีความสะดวกในการเชื ่อมตอวงจร,กิจกรรมการเรียนรูสงเสริมใหนักเรียนไดพัฒนาทักษะ 

การเขียนโปรแกรมไดและนักศึกษารวมกิจกรรมการเรียนรู ดวยความเพลิดเพลิน มีคาเฉลี ่ย (X̅ = 4.62, S.D. = 0.51)  



 

 

อันดับที่ 3 ไดแก รายการประเมินที่ 1 และ 10 คือ วางตำแหนงอุปกรณเหมาะสมและชุดฝกทักษะสรางบรรยากาศการเรียน 

ทำใหนักเรียนอยากเรียนวิชาน้ีมีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.54, S.D. = 0.52) อันดับท่ี 4 ไดแก รายการประเมินท่ี 2 คือ ขนาดของชุดฝก

มีความเหมาะสมมีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.46, S.D. = 0.52) อันดับที่ 5 ไดแกรายการประเมินท่ี 7 และ 8 คือ นักศึกษารวมกิจกรรม

ดวยความตั้งใจและชุดฝกมีการใชงานงายตอการเรยีนรู มีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.38,S.D. = 0.51) อันดับที่ 6 ไดแก รายการประเมิน 

ที ่ 4 คือ มีระยะเวลาพอดีกับการเรียนรู  มีคาเฉลี ่ย (X̅ = 4.31, S.D. = 0.48)  และสุดทาย ไดแก รายการประเมินที่ 5  

มีจัดกิจกรรมท่ีสามารถสรางแรงจูงใจใหอยากเรียน มีคาเฉลี่ย (X̅ = 4.23, S.D. = 0.60) 

สรุปและอภิปรายผล   

การวิจัยเรื่องการพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณแอนาล็อกและดิจิทัล ในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค

เพ่ือ 1) เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม ควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 2) เพ่ือศึกษา

ความกาวหนาทางการการเรียนของนักศึกษาที่เรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจิทัล 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักศึกษาท่ีเรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุม ดวยสัญญาณแอนาล็อก

และดิจิทัลและใชประกอบการเรียนการสอนในรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื ้องตน รหัสวิชา 30900-0002  

ระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปที่ 1 สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยเทคนิคแพร โดยผูวิจัยเริ่ม 

จากการศึกษาขอมูลและสภาพปญหาการจัดการเรียนการสอนรายวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอรเบื้องตน ดำเนินการวิจัยโดย

การวิเคราะหหลักสูตรรายวิชา วิเคราะหสมรรถนะรายวิชา สรางเครื่องในการวิจัยและนำไปใหผูเชี่ยวชาญประเมินความ

เหมาะสม กอนนำชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจิทัล ไปทดลองกับกลุมตัวอยาง  

การศึกษาวิจัยครั้งนี้ไดแกนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) ชั้นปที่ 1 ที่ลงทะเบียนเรียนวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอรเบ้ืองตน รหัส 30900-0002 ในภาคเรียนท่ี 1 ปการศึกษา 2565 จำนวน 14 คน ไดมาโดยวิธีการสุมตัวอยางแบบ

เปนกลุม โดยใหกลุมตัวอยาง ใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจิทัล ที่สรางขึ้นมาใหม 

โดยหลังจากนักศึกษาทำการทดลองเสร็จในแตละครั ้ง จะประเมินสมรรถนะภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติทายการทดลอง  

ประเมินความรูเรียน เพื่อเปรียบเทียบเกณฑประเมินที่ตั้งไว แลวจึงทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์เพื่อเปรียบเทียบผลการเรียน

กอนและหลังเรียน ผลการวิจัยสรุปไดดังน้ี 

ผลจากการวิจัยไดดำเนินการออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจิทัล โดยผานผูเช่ียวชาญประเมินและหาประสิทธิภาพดานการทำงานกอนนำไปใชกับกลุมตัวอยาง ผลการวิจัยดังน้ี 

1. ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล มีคุณภาพอยู ในระดับ มากที่สุด 

(X̅ = 4.68, S.D. = 0.21) และมีประสิทธิภาพ 83.57/82.38  

2. นักศึกษาที่เรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล มีความกาวหนา

ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ี 0.05  

3. นักศึกษามีความพึงพอใจ ตอการสอนโดยใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและ

ดิจิทัล ระดับมากท่ีสุด (X̅ = 4.51, S.D. = 0.05) 

 

 



 

 

อภิปรายผล  

การออกแบบและพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจิทัล วิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอรเบื ้องตน รหัส 30900-0002 ผลการหาประสิทธิภาพดานการทำงานของวงจรตาง ๆ ที ่ผ ู ว ิจัยไดออกแบบ 

สรางประกอบลงในชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล เพื่อใหการทำงานของชุดฝก

ทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล เปนไปตามขอกำหนดอยางสมบูรณ โดยวิธีการวัดทดสอบ

เทียบดวยเครื่องมือวัดทางแสงและชุดคำสั่งแบบซ้ำ ๆ ผลการทดสอบประสิทธิภาพในการทำงานของชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล พบวาทุกรายการผานการทดสอบการทำงานไดตรงขอกำหนดทั้งหมด  

ผลที่ไดตรงตามขอกำหนดทุกรายการ ซึ ่งในเกณฑมีระดับคุณภาพมากที่สุดซึ ่งอาจเปนเพราะวาชุดฝกทักษะการเขียน

โปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัลที่ออกแบบ สรางและพัฒนาขึ้นเกิดจากผูวิจัยไดสรางเครื่องมือประกอบ 

การเรียนการสอนของวิชาระบบเครือขายคอมพิวเตอร อยางมีคุณภาพตามธรรมชาติของหลักสูตร โดยผานกระบวนการ

ตรวจสอบและติดตามจากผูเชี ่ยวชาญในแตละดาน เชน ดานเนื ้อหา ดานการศึกษาวิจัย ดานสถิติทางการศึกษา ดาน

อิเล็กทรอนิกสเปนตน นอกจากนั้นการที่ชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล มี

ประสิทธิภาพอันเนื่องมาจากการจัดการเรียนการสอนโดยใชชุดฝกสมรรถนะ มีการออกแบบที่เปนระบบ โดยจัดเรียงลำดับ

เนื้อหาเปนขั้นตอน จากงายไปหายากทำให นักศึกษาพัฒนาการเรียนรูไดเต็มศักยภาพของแตละบุคคล ในทางเทคนิคซึ่ง

ตองการในสิ่งท่ีเห็นจริง มีการกำหนดสถานการณ เพ่ือใหเกิดทักษะและคำนึงถึงความปลอดภัยในการปฏิบัติงานและเพ่ือใหตรง

กับวัตถุประสงค  

1. การศึกษาความกาวหนาทางการเรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

ของกลุ มตัวอย างที ่เร ียนโดยใชชุดฝกทักษะการเข ียนโปรแกรมควบคุมด วยสัญญาณ แอนาล็อกและดิจ ิ ทัล  

คะแนนความกาวหนาทางการเรียนกอนและหลังเรียน กอนเรียนมีคะแนนเทากับ 12.71 หลังเรียนมีคะแนนเทากับ 24.71 

แสดงวาคะแนนความกาวหนาทางการเรียนของกลุมตัวอยาง ที่เรียนดวยชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณ

แอนาล็อกและดิจิทัล หลังเรียนสูงกวากอนเรียน อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 ทั้งนี ้เนื ่องจากผูเรียนมีความรู  

ความเขาใจในการเรียนรูทางดานทฤษฎีและดานการปฏบัิติ อาจเปนเพราะชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสญัญาณ

แอนาล็อกและดิจิทัล ไดจัดทำอยางเปนระบบผานกระบวนการประเมินจากผูเช่ียวชาญ 

2. ประสิทธิภาพของชุดฝกสมรรถนะท่ีผูวิจัยไดสรางข้ึนมีประสิทธิภาพ  

คาเฉลี่ย E1 อยูท่ีระดับ 83.57 หมายความวาผูเรียนไดคะแนนเฉลี่ยจากแบบฝกหัด แบบทดสอบและใบงาน ภาคปฏิบัติ

ในขณะที่เรียน สวนคาเฉลี่ย E2 อยูที่ระดับ 82.38 หมายความวาเปนการทำแบบทดสอบหลังจากการเรียนครบทุกหนวย 

การเรียนแลว ดังนั้นประสิทธิภาพคิดเปนรอยละ 83.57/82.38 เปนตามเกณฑมาตรฐานที่กำหนด 80/80 และเปนไปตาม

สมมติฐานที่ผูวจิัยตั้งไว ซึ่งผลการศึกษามีความสอดคลองกับ (Sritongboriboon, 2020) รายงานวิจัย การพัฒนาชุดฝกทกัษะ

ปฏิบัติ วิชางานเครื่องมือกลเบ้ืองตน เรื่อง งานตัด งานเจียระไนและงานเจาะ ดวยกระบวนการสอนรูปแบบ MIAP สำหรับ

ผูเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ งานวิจัยนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะปฏิบัติวิชางาน

เครื่องมือกลเบื้องตน เรื่อง งานตัด งานเจียระไน และงานเจาะ ดวยกระบวนการสอนรูปแบบ MIAP สำหรับผูเรียนระดับ

ประกาศนียบัตรวิชาชีพ มีประสิทธิภาพตามเกณฑ 80/80 2) ศึกษาคาดัชนีประสิทธิผลของผูเรียนที่เรียนดวยชุดฝกทักษะ

ปฏิบัติดวยกระบวนการสอนรูปแบบ MIAP 3) ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยชุดฝกทักษะปฏิบัติดวยกระบวน 

การสอน รูปแบบ MIAP ประชากรกลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย ผูเรียนจากวิทยาลัยอาชีวศึกษาเทศบาลพระพุทธบาท สาขาวิชา

ไฟฟากำลัง จำนวน 22 คน ผลการวิจัยพบวา คาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะปฏิบัติ เทากับ 81.02/80.08 ซึ่งสูงกวาเกณฑ



 

 

มาตรฐานที่กำหนด 80/80 คาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรูดวยชุดฝกทักษะปฏิบัติ เทากับ 0.7112 ผูเรียนมีการพัฒนาดาน

ความรูและทักษะปฏิบัติเพิ่มขึ้น 0.7112 หรือ คิดเปนรอยละ 71.12 และความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยชุดฝกทักษะ

ปฏิบัติ อยูในระดับมาก คาเฉลี่ยเทากับ 4.34 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.28 และยังสอดคลองกับกิตติ (Sueaprae & 

Lohaakarn, 2560) รายงานวิจัยการพัฒนาชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม SCILAB สำหรับนักศึกษาสาขาวิศวกรรมไฟฟา 

การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงคเพ่ือ 1) พัฒนาและหาประสิทธิภาพชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม SCILAB ใหมีประสิทธิภาพตาม

เกณฑ 80/80 2) เพ่ือศึกษาผลการทดลองใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรม SCILAB กลุมตัวอยางท่ีใชในการวิจัย คือนักศึกษา

ภาควิชาครุศาสตรไฟฟา มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ จำนวน 19 คน ในปการศึกษา 2557 ระยะเวลา

ที่ทดลองใช 9 ชั่วโมง แผนการทดลองคือ One Group Pretest – Posttest Design การวิเคราะหขอมูลใชคาสถิติ รอยละ 

คาเฉลี่ย คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน คา t-test แบบ dependent ผลการวิจัยพบวา ผลการเรียนรูการเขียนโปรแกรมของ

นักเรียนกอนและหลังใชชุดฝกทักษะแตกตางกันอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยหลังการใชชุดฝกทักษะมีคะแนนสูง

กวากอนใชชุดฝกทักษะผูเรียนมีความพึงพอใจในการใชชุดฝกทักษะอยูในระดับมาก 

3. จากการวิเคราะหระดับความพึงพอใจของนักศึกษาที่เรียนโดยใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวย

สัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล  

พบวาระดับความพึงพอใจของกลุมตัวอยางที่มีตอชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อก 

และดิจ ิทัล มีค าเฉลี ่ยเทากับ 4.51 อยู ในเกณฑระดับความพึงพอพอใจมากที ่ส ุด เมื ่อเทียบกับเกณฑ ที ่กำหนดไว  

ซึ่งผลการศึกษามีความสอดคลองกับ (Sritongboriboon, 2563) รายงานวิจัย การพัฒนาชุดฝกทักษะปฏิบัติ วิชางานเครื่องมือ

กลเบ้ืองตน เรื่อง งานตัด งานเจียระไน และงานเจาะ ดวยกระบวนการสอนรูปแบบ MIAP สำหรับผูเรียนระดบัประกาศนียบัตร

วิชาชีพ งานวิจัยนี ้มีวัตถุประสงค ศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนที่เรียนดวยชุดฝกทักษะปฏิบัติดวยกระบวนการสอน  

ร ูปแบบ MIAP ประชากรกลุ มต ัวอย างท ี ่ ใช ในการว ิจ ัย ผ ู  เร ียนจากว ิทยาล ัยอาช ีวศ ึกษาเทศบาลพระพุทธบาท  

สาขาวิชาไฟฟากำลัง จำนวน 22 คน ผลการวิจัยพบวา ความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนดวยชุดฝกทักษะปฏบัิติ อยูในระดับมาก 

คาเฉลี่ยเทากับ 4.34 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 0.28 และยังสอดคลองกับ (Areerat et al., 2558) ไดรายงานวิจัย  

ผลการพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยภาษาซี โดยใชเรสพเบอรรี ่ไพงานวิจัยน้ี มีวัตถุประสงคเพื ่อศึกษา 

ความพึงพอใจของนักศึกษาที่มีตอการเรียนดวยกิจกรรมการสงเสริมทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมโดยใช Raspberry Pi 

ผลการวิจัยพบวา นักศึกษามีความพึงพอใจตอการเรียนดวยกิจกรรมพัฒนาทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยภาษาซี  

โดยใช Raspberry Pi อยูในระดับมากท่ีสุด  

ขอเสนอแนะ  

จากการศึกษาผลการพัฒนาผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียน ของกลุ มตัวอยางที ่ลงทะเบียนเรียนในวิชาการโปรแกรม

คอมพิวเตอรเบื ้องตน ที ่ศึกษาเรียนรู โดยใชชุดฝกทักษะการเขียนโปรแกรมควบคุมดวยสัญญาณแอนาล็อกและดิจิทัล 

ประกอบการเรียนการสอน ท่ีผูวิจัยไดออกแบบสรางและพัฒนาข้ึน มีขอเสนอแนะดังน้ี 

1. ขอเสนอแนะในการวิจัย  

a. ควรมีการชี้แจงขอมูลและขอตกลงเบื้องตนเกี่ยวกับเงื่อนไขขอปฏิบัติตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับกิจกรรมการเรียน

การสอน ในรายวิชาที่ผูสอนรับผิดชอบนี้ ตั้งแตครั้งแรกที่นักศึกษาเขาเรียน เพื่อใหเกิดความเขาใจอันดีตอกัน 

ซึ่งจะทำใหการจัดการเรียนการสอนเปนไปอยางราบรื่น และมีประสิทธิภาพ สงผลทำใหกิจกรรมการเรียน 

การสอนบรรลุจุดประสงคตามเจตนารมณของหลักสูตรท่ีกำหนดไว 



 

 

b. ครูผู สอน ควรนำสถานการณที ่เปนปญหา หรือจำลองเหตุการณที ่เกิดขึ ้นกับการเขียนโปรแกรมควบคุม 

มาเปนกรณีศึกษา เพื ่อการเรียนรู  เพื ่อฝกกระบวนการคิดวิเคราะหการระดมสมอง การทำงานเปนทีม  

การแกปญหารวมกัน ตลอดจนการสืบคนขอมูลจากแหลงความรู ตาง ๆ การใหขอมูลเพื ่อเปนแนวทาง 

แกนักศึกษา เปนตน 

c. ครูผู สอน ควรเชื ่อมโยงงานในรายวิชาที ่สอน นำความรู มาบูรณาการสรางสรรคนวัตกรรมสิ ่งประดิษฐ  

การประยุกตใชเทคโนโลยีทางอิเล็กทรอนิกสในดานตาง ๆ ที่เกี่ยวของ นำไปสูการพัฒนาและแกไขปญหา

ทางการเรียนหรือชวยแกไขปญหาของชุมชนทองถ่ิน ตลอดจนการสงเสริมการเรียนการสอนสูการแขงขันในเวที

ระดับตาง ๆ 

2. ขอเสนอแนะในการวิจัยครั้งตอไป 

ควรนำแนวทางในการวิจัยครั้งนี้ไปสรางและพัฒนาชุดฝกทักษะในหัวขอเรื่องอื่น ๆ ในวิชาการโปรแกรมคอมพิวเตอร

เบ้ืองตน เพ่ือจะไดชุดฝกทดลองไวใชไดครบท้ังวิชาตามหลักสูตร 
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