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บทคัดย่อ 

การวิจัยในครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) สังเคราะห์กรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิด
เชิงออกแบบ 2) พัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 3) พัฒนากระบวนการเรียนการสอน
โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ และ 4) ศึกษาความเหมาะสมในการพัฒนารูปแบบและกระบวนการเรียนการ
สอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัย ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญด้านการออกแบบและ
พัฒนาระบบการเรียนการสอนจากสถาบันอุดมศึกษา จำนวน 5 ท่าน ได้จากการเลือกแบบเจาะจง ผลการวิจัย พบว่า  
1) รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ แบ่งออกเป็น 5 ข้ันตอน ได้แก่ (1) เตรียมความพร้อม (2) 
นิยามหัวข้อ (3) สร้างและทดสอบ (4) นำเสนอ และ (5) ประเมินผล 2) ผลการประเมินความเหมาะสมรูปแบบการเรยีนรู้
โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ พบว่า (2.1) รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 
(องค์ประกอบรวม) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (2.2) รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบ (จำแนกตามองค์ประกอบ) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด(2.3) กระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด และ (2.4) รูปแบบการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (ด้านการนำไปใช้งาน) มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด จากผลการวิจัยข้างต้น 
สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสามารถนำไปใช้เป็นแนวทางในการจัดการเรียนรู้
เพื่อส่งเสริมทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
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Abstract 

The objective of this research were to 1) synthesize the conceptual framework of the project-based 
learning model using design thinking, 2) develop the project-based learning model using design thinking, 
3) develop the project-based instruction process using design thinking, and 4) to study the suitability of 
the project-based learning model and instruction process using design thinking. The sample group in the 
research, derived from purposive sampling, includes five experts in the design and development of 
instruction systems in higher education.  The results showed that 1)  the project- based learning model 
using design thinking consists of five steps:  (1)  preparation (2)  topic definition (3)  creation and test (4) 
presentation, and ( 5)  evaluation, 2)  The results of suitability assessment of the project- based learning 
model using design thinking showed that (2.1)  the suitability of the project-based learning model using 
design thinking (overall elements) is at the highest level, (2.2) the suitability of the project-based learning 
model using design thinking ( separate elements)  is at the highest level, ( 2. 3)  the assessment of the 
project-based instruction process using design thinking is at the highest level, and (2.4) the suitability of 
the project-based learning using design thinking model (application) is at the highest level. In conclusion, 
the project-based learning model using design thinking can be used as guidelines in learning management 
to promote creative thinking skills for the innovators in the 21st century. 

Keywords :  Project-based learning using design thinking; creative thinking skills; innovators  

 
 

บทนำ 
พระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2562 (ฉบับที่ 4) พุทธศักราช 2562 มุ่งเน้นในการจัดการศึกษาต้องยึด

หลักการใหผู้้เรียนทุกคนมีความสามารถในการเรียนรู้และสามารถพัฒนาตนเองได้ กระบวนการจัดการศึกษาต้องส่งเสริมให้
ผู ้เรียนสามารถพัฒนาตนเองได้อย่างเต็มศักยภาพ โดยส่งเสริมและสนับสนุน ให้ผู ้สอนสามารถสร้างบรรยากาศและ
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมในการเรียนรู้รวมทั้งอำนวยความสะดวกเพื่อให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้อย่างต่อเนื่อง (Ministry 
of Education, 2010) การจัดการเรียนการสอนในปัจจุบันมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริงเพื่อพัฒนาทักษะที่จำเป็น   
ในศตวรรษที่ 21 ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ อาทิ ทักษะการคิด ทักษะการทำงานร่วมกัน ทักษะการ
สื่อสาร และทักษะความคิดสร้างสรรค์ เพื่อเป็นพลเมืองที่ดีและมีคุณภาพต่อไป ทั้งยังส่งเสริมให้เกิดการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
ในการจัดการศึกษาท่ีสามารถส่งเสริมในผู้เรียนเกิดทักษะเหล่านี้เบื้องต้นในการรองรับการเป็นพลวัตของผู้เรียนในยุคดิจิทัล 

การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน (Project-based Learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ส่งเสรมิผูเ้รียนได้มทีักษะ   การใช้
ชีวิตในศตวรรษที่ 21 สามารถใช้ขั้นตอนต่างๆ ในการจัดการเรียนการสอนเพื่อส่งเสรมิการเรียนรู้ที่เน้นผูเ้รียนเป็นศูนย์กลาง
และเพิ่มประสิทธิภาพการจัดการเรียนการสอนในห้องเรียน เปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้ศึกษา ค้นคว้า และลงมือปฏิบัติด้วย
ตนเองตามความสามารถ ความถนัดและความสนใจ (Chatwattana & Nilsook, 2017) ส่งเสริมให้ผู้เรียนรู้  วิธีแก้ปัญหา
และมีทักษะการคิดอย่างมีวิจารณญาณ ในขณะเดียวกันก็สามารถสร้างสรรค์ผลงานของตนได้ ซึ่งสามารถส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค์ การทำงานเป็นทีม และทักษะการเรียนรู้ร่วมกัน โดยมุ่งเน้นการจัดการเรียนการสอนที่เน้นประสบการณ์ในการ
ปฏิบัติงานให้เกิดประสบการณต์รงได้เรยีนรู้วิธีการแก้ปัญหา การคิดสร้างสรรค์ในการทำงาน รู้จัก   การวางแผนการทำงาน
ด้วยวิธีการทางวิทยาศาสตร์ สื่อสารและทำงานร่วมกันกับผู้อื่น ตลอดจนประเมินผลงานและทำงานของตนเองได้ (Nilsook, 
Chatwattana & Seechaliao, 2021; Dole, Bloom & Doss, 2016; Ralph, 2016; Mitchell & Rogers, 2020) ดังนั้น 
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน จึงถือเป็นหนึ่งในแนวทางที่ควรบูรณาการเข้ากับการจัดการเรียน  การสอนเพื่อให้มีทักษะที่
จำเป็นสำหรับศตวรรษท่ี 21 



 

การคิดเชิงออกแบบ (Design Thinking) เป็นหลักการแก้ปัญหาบนพื้นฐานของการสื่อสาร การทำงานร่วมกัน และ
การนำเสนอ กระบวนการคิดเชิงออกแบบ มี 5 ข้ันตอน ดังนี้ 1) เข้าใจปัญหา 2) กำหนดปัญหาให้ชัดเจน 3) ระดมความคดิ 
4) สร้างต้นแบบที่เลือก และ 5) ทดสอบ (Phunaploy, Chatwattana & Piriyasurawong, 2021) การคิดเชิงออกแบบ 
เป็นกระบวนการคิดเพื่อแสวงหากลยุทธ์เชิงสร้างสรรค์ในการพัฒนาผลงาน (Brown, 2008) นำมาใช้ในการพัฒนา
นวัตกรรม (Yingheng & Rampai, 2020) วิธีการและเทคนิคในการสอนที่ช่วยส่งเสริมผู ้เรียนให้ฝึกคิดวิเคราะห์และ
แก้ปัญหาคือการนําระบบเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามามีส่วนช่วยในการเรียนรู้และเป็นเครื่องมือในการส่งเสริมการเรียนรู้ได้
อย่างมีประสิทธิภาพ (Choi & Kim, 2017) 

ทักษะการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 นั้นมีหลายด้านที่จำเป็นต่อการพัฒนาผู้เรียนให้เป็นนวัตกรเพื่อสร้างผลงานที่
เรียกว่า “ทักษะความคิดสร้างสรรค์” เป็นความคิดเชื่อมโยงที่พยายามหาทางออกหลายทาง แสวงหาความเป็นไปได้ใหม่
และนอกกรอบ ด้วยการคัดสรรหาทางเลือกใหม่และพยายามปรับปรุงให้ดีขึ้น โดยเกิดความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 
ที่มีการคิดอย่างมีลำดับขั้นตอนอย่างละเอียดสามารถจำแนกแยกแยะสิ่งต่างๆ เพื่อให้บรรลุความสำเร็จได้อย่างสมบูรณ์ 
(Lince, 2016) การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนผ่านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ที่เน้นการพัฒนาความมั่นใจใน
ความคิดสร้างสรรค์ผ่านกิจกรรมที่ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง สนับสนุนให้ผู้เรียนกล้าตัดสินใจในการลงมือกระทำ และ
กระตุ้นให้เกิดการสร้างความคิด (Hernández, 2016) 

จากหลักการ แนวคิด และทฤษฎีดังกล่าว คณะผู้วิจัยมีแนวคิดในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดย
ใช้การคิดเชิงออกแบบ เป็นเครื่องมือที่สามารถตอบสนองในการจัดการเรียนรู้ที่มุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้ศึกษาและปฏิบัติด้วย
ตนเอง โดยมีผู้สอนเป็นผู้ให้คำแนะนำและอำนวยความสะดวกในการจัดการเรียนรู้เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนมีทักษะความคิด
สร้างสรรค์สำหรับการใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21 ด้านความคิดละเอียดลออด้วยการคิดอย่างมีลำดับขั้นตอน สามารถแยกแยะ
สิ่งต่างๆ ให้บรรลุความสำเร็จ หรือขยายความคิดหลักให้สมบูรณ์ด้วยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนที่เหมาะสมให้กับ
ผู้เรียน 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย  
1. เพื่อสังเคราะห์กรอบแนวคิดของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรใน

ศตวรรษที่ 21 
2. เพื่อพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 
3. เพื ่อพัฒนากระบวนการเร ียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรใน 

ศตวรรษที่ 21 
4. เพื่อศึกษาความเหมาะสมในการพัฒนารูปแบบและกระบวนการเรยีนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชงิ

ออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 

วิธีดำเนินการวิจัย 
การวิจัยในครั้งน้ีเป็นการออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับน

วัตกรในศตวรรษท่ี 21 มีวิธีดำเนินการวิจัย ดังนี ้
1. กลุ ่มตัวอย่าง กลุ ่มตัวอย่าง เป็นผู ้เชี ่ยวชาญด้านการออกแบบและพัฒนาระบบการเรียนการสอน จาก

สถาบันอุดมศึกษา จำนวน 5 ท่าน ได้จากการเลือกแบบเจาะจง 
2. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย และสถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล การออกแบบและพัฒนารูปแบบการเรียนรู้

โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 ผู้วิจัยได้กำหนดเครื่องมือที่ใช้ในการ
วิจัย ประกอบด้วย 1) รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 2) กระบวนการเรียนการ
สอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 3) แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรูโ้ครงงาน
เป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ และ 4) แบบประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรยีนการสอนโครงงาน
เป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล ประกอบด้วย ค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบน
มาตรฐาน 



 

3. ขั้นตอนการวิจัย  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยเพื่อพัฒนา (Research and Development) การดำเนินการวิจัย 
แบ่งออกเป็น 4 ระยะ ดังนี้ 
a. ระยะที่ 1 สังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับน

วัตกรในศตวรรษท่ี 21 
b. ระยะที่ 2 พัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 

21 
c. ระยะที่ 3 พัฒนากระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรใน

ศตวรรษที่ 21 
d. ระยะที่ 4 ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้

การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 โดยผู้เชี่ยวชาญ 5 ท่าน 

ผลการวิจัย 
การพัฒนารูปแบบการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 สรุป

ผลการวิจัยออกเป็น 4 ระยะ ได้ดังนี้ 
1. ผลการสังเคราะห์กรอบแนวคิดรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรใน

ศตวรรษที่ 21 คณะผู้วิจัยได้ทำการศึกษาวิเคราะห์และสังเคราะห์ทฤษฎี เอกสารและงานวิจัย เพื่อทำการ
สังเคราะห์เป็นขั้นตอนของการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานและขั้นตอนการคิดเชิงออกแบบ เพื่อให้ได้เป็นกรอบ
แนวคิดของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 สรุป
ได้ดังนี้ 
a. ผลการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน คณะผู้วิจัยดำเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่

เกี่ยวข้องทั้งในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า การเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน 
ดังนี้ ขั้นเตรียมความพร้อม ขั้นนิยามหัวข้อ ข้ันสร้างและทดสอบ ขั้นนำเสนอ และขั้นประเมินผล สอดคล้อง
ตามแนวทางของ Nilsook, Chatwattana & Seechaliao (2021) 

b. ผลการสังเคราะห์กระบวนคิดเชิงออกแบบ คณะผู้วิจัยดำเนินการศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องทั้ง
ในประเทศและต่างประเทศ สรุปได้ว่า กระบวนคิดเชิงออกแบบ แบ่งออกเป็น 5 ขั้นตอน ดังนี้ ขั้นเข้าใจ
ปัญหา ขั้นกำหนดปัญหาให้ชัดเจน ขั้นระดมความคิด ขั้นสร้างต้นแบบที่เลือก และขั้นทดสอบ สอดคล้อง
ตามแนวทางของ Phunaploy, Chatwattana & Piriyasurawong (2021) 

2. ผลการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 การ
พัฒนารูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 เป็นการนำ
ผลการสังเคราะห์ขั้นตอนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานและผลการสังเคราะห์กระบวนการคิดเชิงออกแบบ
มาสังเคราะห์เป็นรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ แสดงดังรูปที่ 1 รูปแบบการ
เรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 ประกอบด้วย 4 องค์ประกอบ
หลัก ดังนี ้ 
a. ปัจจัยนำเข้า ประกอบด้วย วัตถุประสงค์การเรียนรู้  ผู้เรียน ผู้สอน กิจกรรมการเรียนรู้ และสื่อการเรียนรู้  
b. กระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ ประกอบด้วย 5 ขั้นตอน ดังนี้  

1) ขั้นเตรียมความพร้อม โดยผู้เรียนจัดตั้งกลุ่มเพื่อทำการศึกษาค้นคว้า ศึกษาความเป็นไปได้ของปัญหา
และสรุปปัญหา 2) ขั้นนิยามหัวข้อ เป็นขั้นในการระบุปัญหาให้ชัดเจนและระดมความคิดเพื่อให้ได้หัวข้อ
ของโครงงานที่มีแนวคิดและวิธีการที่แปลกใหม่ 3) ขั้นสร้างและทดสอบ ในขั้นนี้ผู้เรียนจะทำการสร้าง
โครงงาน ทดสอบการใช้งาน และแก้ปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้น โดยผู้สอนจะทำการติดตามและตรวจสอบ
ขั้นตอนอย่างเป็นระบบ รวมทั้งให้ผู้เรียนทำกิจกรรมร่วมกัน   ผ่านชุมชนเสมือนจริงเพื่อนำเสนอผลงาน 4) 
ขั้นนำเสนอ ในขั้นนี้ผู้เรียนทำการนำเสนอผลงานโดยผู้สอนและเพื่อนใน  ชั้นเรียนจะร่วมกันแลกเปลี่ยน
เรียนรู้และให้ข้อเสนอแนะ 5) ขั้นประเมินผล เป็นขั้นตอนที่ผู้สอนและผู้เรียนร่วมกันประเมินผลโครงงาน



 

ตามสภาพจริงผ่านห้องเรียนเสมือนจริง และเก็บรวบรวมข้อมูลรวมทั้งข้อเสนอแนะเพื่ อใช้ในการพัฒนา
ผลงานต้นแบบในครั้งต่อไปให้ดีขึ้น  

c. ผลผลิต ประกอบด้วย ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์  
d. ข้อมูลป้อนกลับ ประกอบด้วย คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และผลการวัดทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ 

 

 
รูปที ่1  รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรบันวัตกรในศตวรรษที่ 21 

 
3. ผลการพัฒนากระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 

21 คณะผู้วิจัยทำการกำหนดขั้นตอนในกระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ
สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 แสดงดังรูปที่ 2 

 

 
รูปที ่2  กระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 



 

จากรูปที่ 2 กระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ คณะผู้วิจัย  
ทำการกำหนดขั้นตอนการเรียนรู้ สรุปไว้ 3 ข้ันตอน ดังนี้  

a. ขั้นเตรียมก่อนการเรียนการสอน ประกอบด้วย ช้ีแจ้งวัตถุประสงค์ ทำแบบทดสอบก่อนเรียน และแบ่งกลุ่ม
ผู้เรียน  

b. ขั้นเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ ในขั้นนี้คณะผู้วิจัยได้นำหลักการของขั้นตอน  
การเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานและกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาประยุกต์ใช้เป็นขั้นตอนในการเรียนรู้
ผ่านกระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ  

c. ขั้นสรุป เป็นขั้นตอนในการทำแบบทดสอบหลังเรียน ประเมินทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์ ประเมินความ 
พึงพอใจหลังจากที่ผู้เรียนทำการศึกษาเนื้อหาครบตามหลักสูตรรายวิชาที่กำหนดไว้ รวมทั้งทำกิจกรรม
ต่างๆ ครบถ้วนตามที่กำหนด 

4. ผลการประเมินความเหมาะสมการพัฒนารูปแบบและกระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้  
การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 การศึกษาผลการพัฒนารูปแบบและกระบวนการเรียนการ
สอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 มีวัตถุประสงค์ เพื ่อให้
ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาความเหมาะสมก่อนนำมาใช้เป็นแนวทางในการนำมาพัฒนาระบบการเรียนรู้โครงงานเป็น
ฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ ใช้เกณฑ์การประเมินและการแปลผลตามแนวทางของ Kanasutra (1995)  
a. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 

(องค์ประกอบรวม) แสดงดังตารางท่ี 1 

ตารางที่ 1  ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ  

รายการประเมิน 
ผลประเมิน 

แปลผล 
𝒙̅ S.D. 

1.  รูปแบบที่พัฒนาขึ้นสอดคล้องกับหลักการแนวคิดที่เป็นพื้นฐานในการ
พัฒนารูปแบบ 

4.80 0.41 มากที่สุด 

2.  องค์ประกอบของรูปแบบที่พัฒนาขึ้นมีความครอบคลุมตามองค์ประกอบ
หลักของรูปแบบการเรียนการสอน 

4.60 0.52 มากที่สุด 

3.  การจัดลำดับองค์ประกอบในการออกแบบรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีความ
ชัดเจน ต่อเนื่อง 

4.60 0.52 มากที่สุด 

4.  การเรียบเรียงลำดับขององค์ประกอบในรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีความ
เหมาะสม ทำให้เข้าใจง่าย 

4.40 0.84 มาก 

5.  ภาพรวมขององค์ประกอบของรูปแบบที่พัฒนาขึ้น มีความสมบูรณ์ 
ครอบคลุมความต้องการและตรงตามวัตถุประสงค์ของงานวิจัย 

4.80 0.41 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.64 0.54 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 1 พบว่า ภาพรวมผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรยีนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้  การคิด
เชิงออกแบบ อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.64, S.D.=0.54) สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบในภาพรวมมีความเหมาะสม มีความสมบูรณ์ และครอบคลุมความต้องการ สามารถนำมาใช้เป็นแนวทาง     ใน
การพัฒนาระบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบได้ 

b. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (จำแนก
ตามองค์ประกอบ) แสดงดังตารางที่ 2 

 



 

ตารางที่ 2  ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
โดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (จำแนกตามองค์ประกอบ) 

รายการประเมิน 
ผลประเมิน 

แปลผล 
𝒙̅ S.D. 

1.  ด้านปัจจัยนำเข้า 4.60 0.62 มากที่สุด 
2.  ด้านกระบวนการเรียนการสอน 4.48 0.58 มาก 
3.  ด้านผลผลิต 4.80 0.41 มากที่สุด 
4.  ด้านข้อมูลป้อนกลับ 4.60 0.52 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.56 0.56 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 2 พบว่า ภาพรวมผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรยีนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้  การคิด
เชิงออกแบบ (จำแนกตามองค์ประกอบ) อยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅=4.56, S.D.=0.56) สรุปได้ว่า รูปแบบการเรียนรู้โครงงาน
เป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบที่พัฒนาขึ้นนั้นมีรูปแบบ ขั้นตอน และกระบวนการในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถ
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 ได้ เนื่องจากมีการออกแบบที่ชัดเจนตาม
หลักการวิธีการเชิงระบบของ Khamanee (2016) และมีองค์ประกอบท่ีครบถ้วน  

c. ผลการประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรียนการสอนดว้ยการเรยีนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคดิ
เชิงออกแบบ แสดงดังตารางที่ 3 

ตารางที่ 3  ผลการประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน 
โดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 

รายการประเมิน 
ผลประเมิน 

แปลผล 
𝒙̅ S.D. 

1.  ขั้นเตรียมการก่อนการเรยีนการสอน 4.67 0.48 มากที่สุด 
2.  ขั้นเรียนรู้ด้วยโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ    4.54 0.51 มากที่สุด 
3.  ขัน้สรุป 4.60 0.52 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.58 0.51 มากที่สุด 
 

จากตารางที่ 3 พบว่า ภาพรวมของกระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ      ทุก
ขั้นตอน มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากท่ีสุด (𝑥̅=4.58, S.D.=0.51) สรุปได้ว่า กระบวนการเรียนการสอนด้วยการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบนั้นมีรูปแบบ ขั้นตอน และกระบวนการในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถส่งเสริม
ให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 ได้  

d. ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (นำไปใช้
งาน) แสดงดังตารางที่ 4 พบว่า ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดย
ใช้การคิดเชิงออกแบบ (ด้านการนำไปใช้งาน) อยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.75, S.D.=0.36) สรุปได้ว่า 
รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสามารถนำไปใช้ในการจัดกาเรียนการสอนได้
จริง เนื่องจากมีรูปแบบการเรียนรู้และกระบวนการเรียนการสอนด้วยโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิง
ออกแบบอย่างชัดเจน มีการนำเสนอเนื้อหาและมีภาพตัวอย่างประกอบในการใช้งานที่ชัดเ จนส่งผลให้
ผู้สอนสามารถเข้าใจถึงรูปแบบกระบวนการจัดการเรียนการสอนง่ายมากข้ึน 

 
 
 



 

ตารางที่ 4  ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ  
(ด้านการนำไปใช้งาน) 

รายการประเมิน 
ผลประเมิน 

แปลผล 
𝒙̅ S.D. 

1.  ความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้
การคิดเชิงออกแบบ 

4.80 0.41 มากที่สุด 

2.  ความเหมาะสมของขั้นตอนและกระบวนการในการเรียนรู้
โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ 

4.60 0.52 มากที่สุด 

3.  ความเป็นไปได้ของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การ
คิดเชิงออกแบบในการนำไปใช้เป็นแนวทางในการส่งเสริมทักษะ
การคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 

4.60 0.52 มากที่สุด 

4.  ความเป็นไปได้ของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การ
คิดเชิงออกแบบในการนำไปใช้จริง 

5.00 0.00 มากที่สุด 

ภาพรวม 4.75 0.36 มากที่สุด 
 

สรุปผล และอภิปรายผลการวิจัย 
รูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบสำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 เป็นเครื่องมือต้นแบบ

สำหรับใช้ในการจัดการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล โดยเป็นการบูรณาการขั้นตอนการเรียนรู้โครงงานเป็นฐาน ทั้ง 5 ข้ันตอน 
ตามแนวทางของ Nilsook, Chatwattana & Seechaliao (2021) ประกอบด้วย ขั้นเตรียมความพร้อม  ขั้นนิยามหัวข้อ 
ขั้นสร้างและทดสอบ ขั้นนำเสนอ และ ขั้นประเมินผล ร่วมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบทั้ง 5 ขั้นตอน ตามแนวทางของ 
Phunaploy, Chatwattana & Piriyasurawong (2021) ประกอบด้วย ขั้นเข้าใจปัญหา ขั้นกำหนดปัญหาให้ชัดเจน ขั้น
ระดมความคิด ขั้นสร้างต้นแบบท่ีเลือก และขั้นทดสอบ มาพัฒนาเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่มีกระบวนการ และขั้นตอนท่ีเป็น
ระบบในการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะการคิดเชิงสร้างสรรค์สำหรับนวัตกรในศตวรรษที่ 21 

ผลการศึกษาการพัฒนารูปแบบและกระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ  สรุปได้
ดังนี้ 1) ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (องค์ประกอบ
รวม) พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.64, S.D.=0.54) 2) ผลการประเมินความเหมาะสมของรูปแบบ
การเรียนรู้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (จำแนกตามองค์ประกอบ) พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก
ที่สุด (𝑥̅=4.56, S.D.=0.56) 3) ผลการประเมินความเหมาะสมของกระบวนการเรียนการสอนโครงงานเป็นฐานโดยใชก้าร
คิดเชิงออกแบบ พบว่า มีความเหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.58, S.D.=0.51) และ 4) ผลการประเมินความ
เหมาะสมของรูปแบบการเรียนรู ้โครงงานเป็นฐานโดยใช้การคิดเชิงออกแบบ (ด้านการนำไปใช้งาน) พบว่า  มีความ
เหมาะสมอยู่ในระดับมากที่สุด (𝑥̅=4.75, S.D.=0.36) จากผลการวิจัยข้างต้นทั้ง 4 ข้อ แสดงให้เห็นว่า การนำขั้นตอนการ
เรียนรู้โครงงานเป็นฐานมาบูรณาการร่วมกับกระบวนการคิดเชิงออกแบบมีขั้นตอนและกระบวนการที่ชัดเจนเป็นรูปธรรม 
และมีความน่าเชื่อถือสามารถนำมาใช้เป็นแนวทางในการพัฒนารูปแบบการเรียนรู้ในการส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดทักษะการคดิ
เชิงสร้างสรรค์ได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Gértrudix & Bron (2019) กล่าวว่า การจัดการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ฐานเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติจริง ได้มีส่วนร่วมในการพัฒนาโครงงาน ส่งเสริมให้เกิดทักษะที่จำเป็น
ในศตวรรษที่ 21 ซึ่งได้แก่ ทักษะความคิดสร้างสรรค์ ทักษะการทำงานร่วมกันอย่างสร้างสรรค์ระหว่างผู้เรีย น สามารถ
สื่อสารและทำงานร่วมกันด้วยเทคโนโลยีที ่เกิดขึ ้นใหม่ซึ ่งอำนวยความสะดวกในการสื่อสารและความร่วมมือในการ
ดำเนินงาน สามารถกระตุ้นให้ผู้เรียนมีประสบการณ์จริง อีกทั้งยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ Phunaploy, Chatwattana 
& Piriyasurawong (2021) ที่นำกระบวนการคิดเชิงออกแบบมาใช้การพัฒนาการเรียนการสอนออนไลน์ สามารถส่งเสริม
ให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สูงขึ้น และส่งเสริมให้ผู้เรียนมีคะแนนผลงานสร้างสรรค์หลังเรียนอยู่ในระดับดีมาก 
เนื ่องจากมีการนำกระบวนการเรียนรู ้แบบใหม่ที ่ส่งเสริมให้ผู ้เรียนเกิดการคิดเป็นแนวคิดใ หม่ในการจัดการเรียนรู้ที่



 

สอดคล้องกับการพัฒนาคุณลักษณะของผู้เรียนในศตวรรษที่ 21 เน้นผู้เรียนให้เรียนรู้ด้วยตนเอง มีความคิดสร้างสรรค์และ
สร้างนวัตกรรมรวมถึงสร้างผลงานสร้างสรรค์ที่แปลกใหม่และมีกระบวนการสร้างสรรค์ที่หลากหลาย 

ข้อเสนอแนะในการนำผลการวิจัยไปใช้  
1. ผู้สอนที่นำรูปแบบการเรียนการสอนนี้ไปใช้ในการจัดการเรียนการสอน ต้องทำความเข้าใจกระบวนการจัดการ

เรียนการสอนและองค์ประกอบของการกระบวนการจัดการเรียนการสอนอย่างถูกต้อง  อีกทั ้งต้องจัด
สภาพแวดล้อมและอุปกรณ์สารสนเทศให้ครอบคลุมและครบถ้วนเพื่ออำนวยความสะดวกแก่ผู้เรียนในการทำ
กิจกรรมในการเรียนรู้ตามรูปแบบการเรียนการสอนนี้ 

2. ควรนำไปใช้ทดลองกับกลุ่มตัวอย่างท่ีมีความหลากหลาย และมีปริมาณที่เหมาะสมและสอดคล้องกับประชากร 
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