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บทคัดย่อ 
 

การวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ และ  
2) เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษา 
ช้ันปีท่ี 2 สาขาวิชานักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2566 จ านวน 30 คน จากการสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม และผู้ทรงคุณวุฒิส าหรับประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
จ านวน 9 คน เครื่องมือที่ใช้ในการทดลองและเก็บรวบรวมข้อมูล ได้แก่ บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ
นอกกรอบ แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ และแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย  
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามเกณฑ์ของ Meguigans ผลที่ได้จากการวิจัย 
พบว่า 1) การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ โดยน าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้
แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบมาพัฒนา ได้แก่ ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  
ด้านการเรียนรู้ด้วยกระบวนการตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และด้านการโค้ช   
2) การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
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Abstract 

The objectives of this research were: 1) to develop an online lesson based on the art-based lateral 
thinking model and 2) to determine the efficiency of the developed online lesson. The sample group 
consisted of 30 second-year students majoring in Computer Education, Faculty of Education, Nakhon 
Phanom University, in the first semester of the 2023 academic year. The sample was selected using 
cluster random sampling. Additionally, 9 qualified experts were recruited to evaluate the quality of  
the online lesson. The research instruments used for experimentation and data collection included  
the online lesson based on the art-based lateral thinking model, a quality assessment form for the online 
lesson, and a learning achievement test. Data were analyzed using mean, standard deviation, and  
the efficiency determination of the online lesson according to Meguigans' criteria. The research findings 
revealed that: 1) The development of the online lesson based on the art-based lateral thinking mode, 
it consists of 4 elements: the art-based lateral thinking model, learning evaluation, and coaching  
2) The efficiency of the online lesson based on the art-based lateral thinking model met the established 
criteria. 
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บทน า 
ในยุคดิจิทัลปัจจุบัน เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารได้เข้ามามีบทบาทส าคัญในการเปลี่ยนโฉมการศึกษา 

โดยเฉพาะอย่างยิ่งการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนสู่ระบบออนไลน์ที่เพิ่ มขึ้นอย่างมีนัยส าคัญ (Bates, 2019)  
การเรียนออนไลน์มีข้อดีในแง่ของความยืดหยุ่น การเข้าถึงได้ง่าย และการเพิ่มโอกาสทางการศึกษา (Means et al., 2013) 
อย่างไรก็ตาม การจัดการเรียนรู้ออนไลน์ก็มีความท้าทายในการส่งเสริมทักษะการคิดขั้นสูง โดยเฉพาะอย่างยิ่งความคิด
สร้างสรรค์ ซึ่งเป็นหนึ่งในทักษะส าคัญของศตวรรษที่ 21 ที่จ าเป็นต่อการด ารงชีวิตและการท างานในโลกยุคใหม่ 
(Partnership for 21st Century Skills, 2019) การใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์ได้รับ 
การยอมรับอย่างกว้างขวางในวงการการศึกษา โดยมีหลักการส าคัญคือการใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือในการกระตุ้นให้ผู้เรียน
คิดนอกกรอบ มองปัญหาในมุมมองใหม่ ๆ และสร้างสรรค์ทางเลือกที่แตกต่างผ่านกิจกรรมศิลปะที่หลากหลาย งานวิจัยที่
ผ่านมาหลายช้ินแสดงให้เห็นว่า การใช้ศิลปะในการเรียนรู้สามารถส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้  ตัวอย่างเช่น 
การศึกษาของ (Eisner, 2003) พบว่า การเรียนศิลปะช่วยพัฒนาความสามารถในการจินตนาการ การคิดริเริ่ม  
และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของนักเรียน งานวิจัยของ (Chalermsuk, 2017) ก็ให้ผลในท านองเดียวกัน โดยพบว่า
การเรียนศิลปะมีความสัมพันธ์กับการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในระยะยาว นอกจากนี้ 
(Goldberg, 2021) ยังเสนอแนวคิดการบูรณาการศิลปะเข้ากับการจัดการเรียนการสอนในทุกด้านของหลักสูตร ไม่ว่า  
จะเป็นการอ่าน การเขียน ประวัติศาสตร์ คณิตศาสตร์ และวิทยาศาสตร์ ผ่านกระบวนการจัดการเรียนการสอนที่  
เน้นประสบการณ์ การสืบเสาะ ความคิดสร้างสรรค์ และการสะท้อนคิด นอกจากการใช้ศิลปะเป็นฐานในการเรียนรู้แล้ว 
การส่งเสริมความสามารถในการคิดนอกกรอบก็มีความส าคัญอย่างยิ่งในการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียน  
เพราะการคิดนอกกรอบจะท าให้เกิดแนวคิดใหม่ ๆ ที่หลากหลาย น าไปสู่การสร้างสรรค์สิ่งใหม่ ๆ ได้ โดยปริมาณของ
ความคิดมีคุณค่ามากกว่าขนาดของความคิด และมีความส าคัญต่อกระบวนการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ( De Bono, 
1990; 1997) 

อย่างไรก็ตาม แม้ว่าจะมีหลักฐานสนับสนุนประโยชน์ของการใช้ศิลปะในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ แต่ยังมี
ช่องว่างในการศึกษาผลของการประยุกต์ใช้แนวคิดนี้ในรูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ โดยเฉพาะอย่างยิ่งในระดับอุดมศึกษา 
ซึ่งเป็นช่วงวัยที่มีความส าคัญในการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง และเตรียมความพร้อมสู่การเป็นบัณฑิตที่มีความคิด
สร้างสรรค์ จากการทบทวนวรรณกรรมพบว่า การศึกษาเกี่ ยวกับผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์รวมถึง 
การจัดการเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐาน และการคิดนอกกรอบ ที่จะส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนนั้นยังขาด  



 
 

 

กรอบแนวคิด ทฤษฎีที่ชัดเจนในการอธิบายกลไกการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ผ่านศิลปะในบริบทออนไลน์ และยังขาด
การบูรณาการองค์ความรู้จากศาสตร์ที่หลากหลาย เช่น ศิลปศึกษา จิตวิทยา และเทคโนโลยีการศึกษา (Sankaburanurak 
& Nilpan, 2020; Chitrakorn, 2016) จากสาเหตุดังกล่าว ท าให้การจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ท าได้ยาก
ขึ้น ซึ่งส่งผลต่อการสร้างกรอบทฤษฎีที่ครอบคลุม (Runco, 2014) และการแบ่งแยกศาสตร์ในการศึกษาท าให้ขาดมุมมอง
เชิงบูรณาการ (Gardner, 2011) นอกจากนี้ จากการศึกษาสภาพปัจจุบันและความต้องการจ าเป็นของนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี พบว่า ผู้เรียนเห็นความส าคัญและความต้องการจ าเป็นจากสภาพการจัดการเรียนรู้ในปัจจุบันท่ีไม่ได้ส่งเสริมให้
ผู้ เรียนสามารถแก้ปัญหาที่หลากหลาย หรือสร้างความแตกต่าง รวมถึงการประยุกต์ใช้หรือแก้ปัญหาต่าง ๆ ได้  
การจัดการเรียนรู้ที่ขาดการส่งเสริมให้ผู้เรียนสามารถใช้เครื่องมือหรือวิธีการที่รวดเร็วและมีประสิทธิภาพในการแก้ปัญหา
และสร้างสรรค์สิ่งใหม่อย่างคล่องแคล่ว ซึ่งเป็นการจัดการเรียนรู้ที่ส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์  ซึ่งรวมถึงการเรียนรู้และ 
ฝึกใช้เทคโนโลยีดิจิทัลต่าง ๆ เพื่อใช้ในการสอนและติดต่อสื่อสารกับผู้เรียน รวมถึงปรับวิธีการสอนและการวัดประเมินผล
ให้เหมาะสมกับบริบทออนไลน์ (Daungtod & Sangboonraung, 2024) 

ดังนั้น การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์จึงควรใช้ศิลปะเป็นฐานในการเรียนรู้  และพัฒนาการคิดนอกกรอบ  
รวมถึงบูรณาการระหว่างการเรียนในช้ันเรียนและการเรียนออนไลน์ เพื่อลดข้อจ ากัดของการเรียนรู้ที่อยู่เพียงในห้องเรียน  
และเปิดโอกาสให้ผู้ เรียนได้ค้นคว้าข้อมูลอย่างกว้างขวางมากขึ้น ผู้วิจัยจึงเห็นความส าคัญในการพัฒนารูปแบบ 
การเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ เพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องนักศึกษาระดับปรญิญาตร ี
โดยเน้นกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ และใช้การออกแบบกระบวนการความคิดสร้างสรรค์อย่างแท้จริง ซึ่งจ าเป็นต้ อง
อาศัยศักยภาพของผู้สอนในการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์ อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาความคิด
สร้างสรรค์ของผู้เรียนในระยะยาวต่อไป 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
1. เพื่อพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
2. เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 

ขอบเขตของการวิจัย 
1. ขอบเขตด้านเนื้อหา  
ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ รายวิชานวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารทางการศึกษา เรื่อง การพัฒนา

นวัตกรรมทางการศึกษา ซึ่งประกอบด้วย 
a. การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา  
b. การออกแบบนวัตกรรมทางการศึกษา   
c. การสร้างนวัตกรรมทางการศึกษา  
d. การน านวัตกรรมทางการศึกษาไปใช้  
e. การหาคุณภาพนวัตกรรมทางการศึกษา  

2. ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง  
ได้แก่ นักศึกษาช้ันปีที่ 2 สาขาวิชานักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม  

ที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชารายวิชา 31500204 เทคโนโลยีและนวตกรรมทางการศึกษา ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2566 
จ านวน 30 คน ที่ได้จากการสุ่มโดยใช้การสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม (Cluster Random Sampling) และผู้เช่ียวชาญ
ส าหรับประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ในด้านต่าง ๆ ได้แก่ ผู้ เ ช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ผู้เ ช่ียวชาญ 
ด้านการออกแบบนวัตกรรม จ านวน 3 คน และผู้เชี่ยวชาญด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 3 คน 

3. ขอบเขตด้านระยะเวลา ผู้วิจัยเก็บข้อมูลและท าการวิจัยในระหว่างเดือนมิถุนายน – ธันวาคม 2566 
 
 



 
 

 

การทบทวนวรรณกรรม 
การเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ (Online Learning) หมายถึง กระบวนการเรียนรู้โดยใช้เทคโนโลยีดิจิทัลผ่าน

เครือข่ายอินเทอร์เน็ต ที่สามารถเรียนรู้ได้ไม่จ ากัดเรื่องสถานท่ีและเวลา โดยมีองค์ประกอบส าคัญ ได้แก่ สื่อการสอนดิจิทัล 
(Digital Media) เช่น วิดีโอ ภาพ เสียง ข้อความ และมัลติมีเดียต่าง ๆ ท่ีออกแบบให้เหมาะสมกับเนื้อหาและวัตถุประสงค์
การเรียนรู้  (Piotrowski, 2009) ระบบการจัดการการเรียนรู้  ( Learning Management System - LMS) ที่ ช่วย 
ในการบริหารจัดการเนื้อหา กิจกรรม และการประเมินผลการเรียนรู้ รวมถึงการติดตามความก้าวหน้าของผู้เรี ยน  
การมีปฏิสัมพันธ์ ( Interaction) ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน ผ่านช่องทางออนไลน์ต่าง ๆ เช่น  
กระดานสนทนา ห้องแชท อีเมล หรือวิดีโอคอนเฟอเรนซ์ เพื่อแลกเปลี่ยนความรู้ ความคิดเห็น และประสบการณ์ กิจกรรม
และการประเมินผลการเรียนรู้  (Learning Activities and Assessment) ที่หลากหลายและเหมาะสมกับรูปแบบ 
การเรียนรู้แบบออนไลน์ เช่น การท าแบบฝึกหัด แบบทดสอบ โครงงาน หรือการมอบหมายงาน โดยเน้นการให้ผลป้อนกลบั
และการประเมินเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ของผู้เรียน (Whale et al., 2015) การเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ช่วยให้ผู้เรียน
สามารถเข้าถึงเนื้อหาและทรัพยากรการเรียนรู้ได้อย่างสะดวก ยืดหยุ่น และตอบสนองต่อความแตกต่างระหว่างบุคคล  
อีกทั้งยังส่งเสริมทักษะการเรียนรู้ด้วยตนเอง และการเรียนรู้ตลอดชีวิต ซึ่งเป็นทักษะที่จ าเป็นในศตวรรษท่ี 21 

การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา เป็นรายวิชาที่จัดการเรียนการสอนเพื่อมุ่งเน้นการพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
ได้แก่ การออกแบบ การสร้าง การน าไปใช้ และการหาคุณภาพ ซึ่งเมื่อถูกจัดให้มีการเรียนการสอนในรูปแบบออนไลน์
มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์มีความส าคัญอย่างยิ่งในการปรับตัวให้เข้ากับภูมิทัศน์การศึกษาที่เปลี่ยนแปลงไป  
การจัดการเรียนรู้ออนไลน์โดยใช้วิธีการสอนและเทคโนโลยีที่เป็นนวัตกรรมช่วยเสริมสร้างทักษะความคิดสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียนระดับอุดมศึกษาได้อย่างมีประสิทธิภาพ การบูรณาการนวัตกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ เช่น การใช้เครื่องมือดิจิทัล
ส าหรับการระดมความคิด การสร้างช้ินงานร่วมกัน และการน าเสนอผลงานเชิงสร้างสรรค์ ช่วยยกระดับทักษะ  
การคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนอย่างมีนัยส าคัญ (Susanto et al., 2024) โดยเฉพาะการใช้แพลตฟอร์มออนไลน์ที่เอื้อต่อ 
การท างานร่วมกันและการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ซึ่งส่งเสริมทั้งความคิดริเริ่ม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยืดหยุ่น และ
ความคิดละเอียดลออตามแนวคิดของ Guilford และ Torrance การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ออนไลน์ที่เน้นการพัฒนา
ความคิดสร้างสรรค์ เช่น การออกแบบนวัตกรรมการศึกษา การสร้างสื่อดิจิทัล และการประเมินคุณ ภาพนวัตกรรม  
มีประสิทธิภาพเหนือกว่าวิธีการแบบดั้งเดิมที่เน้นการแก้ปัญหาเพียงอย่างเดียว (Zheng & Zhou, 2023) 

กระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ (Art-based Lateral Thinking Learning) เป็นการบูรณาการระหว่าง 
การเรียนรู้โดยใช้ศิลปะเป็นฐานตามหลักการของ Bernstein (Brothman, 2013) และการคิดนอกกรอบของ (De Bono, 
1990) มุ่งพัฒนาความคิดสร้างสรรค์และทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 โดยใช้ศิลปะเป็นเครื่องมือกระตุ้นการคิดและ
สร้างสรรค์มุมมองใหม่ ๆ กระบวนการนี้ส่งเสริมการตั้งค าถาม การสืบเสาะหาความรู้ และการสร้างสรรค์ช้ินงาน ก่อให้เกิด
ภาวะลื่นไหลที่เอื้อต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ (Csikszentmihalyi, 1996) ช่วยเช่ือมโยงทฤษฎีกับประสบการณ์จริง 
(Gradle, 2009) และพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง (Upitis & Smithrim, 2003) การผสมผสานศิลปะกับการคิดนอกกรอบ
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถมองปัญหาจากมุมมองที่หลากหลาย คิดริเริ่มสิ่งใหม่ และแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ซึ่งเป็นทักษะ
ส าคัญในการเรียนรู้และการท างานในยุคปัจจุบัน 

ความคิดสร้างสรรค์ (Creative Thinking) หมายถึง การคิดแบบอเนกนัยหรือการคิดหลายทิศทาง ที่มีความยืดหยุ่น 
คิดได้กว้างไกล และมีความละเอียดลออ โดยอาศัยความรู้สึกไวต่อปัญหาและความสามารถในการรวบรวมความคิด  
เพื่อน าไปสู่การคิดค้นสิ่งใหม่ ๆ วิธีการ หรือผลงานที่มีความแปลกใหม่และมีคุณค่า ซึ่งสามารถใช้ในการแก้ไขปัญหาหรือ
ตอบสนองความต้องการของมนุษย์ได้อย่างเหมาะสม ทั้งนี้ ความคิดสร้างสรรค์เป็นความสามารถที่สามารถฝึกฝนและ
พัฒนาให้สูงขึ้นได้ ด้วยกระบวนการเรียนการสอนและการปฏิบัติที่ถูกต้อง (Guilford, 1967; Torrance, 1965) 

 



 
 

 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

 
รูปที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 

วิธีการด าเนินการวิจัย  
1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

a. นักศึกษาช้ันปีท่ี 2  
สาขาวิชานักศึกษาสาขาวิชานวัตกรรมและคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม ที่ลงทะเบียน

เรียนในรายวิชารายวิชา 31500204 เทคโนโลยีและนวตกรรมทางการศึกษา ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2566 จ านวน  
30 คนได้จากการสุ่มโดยใช้การสุ่มกลุ่มตัวอย่างแบบแบ่งกลุ่ม 

b. ผู้เชีย่วชาญส าหรับประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ในด้านต่าง ๆ  
ได้แก่ ผู้เช่ียวชาญด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ผู้เช่ียวชาญด้านการออกแบบนวัตกรรม จ านวน 3 คน และผู้เช่ียวชาญ

ด้านการวัดและประเมินผล จ านวน 3 คน  
2. เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 

a. บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
b. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 
c. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

3. ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพเครื่องมือ 
a. บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 

ผู้วิจัยได้น ารูปแบบการบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบมาออกแบบเป็นบทเรียนออนไลน์
ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี  โดยใช้ ADDIE 
Model มาเป็นแนวทางในการการสร้างและหาคุณภาพบทเรียนออนไลน์ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 

i. ขั้นที่ 1 การวิเคราะห์ (Analysis) ผู้วิจัยด าเนินการศึกษาและวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องดังนี้ 
1. วิเคราะห์การออกแบบบทเรียนออนไลน์ 



 
 

 

ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบโดยใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ  
นอกกรอบ ซึ่งประกอบด้วยองค์ประกอบ 4 ด้าน ได้แก่ 1) ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ 2) ด้านการเรียนรู้
ด้วยกระบวนการตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 3) ด้านการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ และ 4) ด้านการโค้ช 

2. ก าหนดเนื้อหาท่ีใช้กับรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ 
ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ได้แก่ รายวิชานวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารทาง

การศึกษา เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา  
3. วิเคราะห์วัตถุประสงค์ให้สอดคล้องกับรูปแบบ  

เพื่อให้ครอบคลุมกับการวัดและประเมินผลที่ส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดความคิดสร้างสรรค์และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
4. วิเคราะห์เนื้อหา 

เพื่อก าหนดเนื้อหาให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ เรื่อง การพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 
5. น าเนื้อหาท่ีวิเคราะห์เสนออาจารย์ที่ปรึกษา และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 

ii. ขั้นที่ 2 การออกแบบ (Design) 
ผู้วิจัยน าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ซึ่งมีขั้นตอน 

การออกแบบดังนี ้
ออกแบบบทเรียนออนไลน์ตามองค์ประกอบท่ีสร้างขึ้น ได้แก่ 

1. ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  
ด้วยการออกแบบองค์ประกอบบทเรียนออนไลน์ตามรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ

นอกกรอบ โดยใช้แนวคิดการออกแบบบทเรียนอิเล็กทรินิกส์ออนไลน์โดยใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารที่ทันสมัย 
ได้แก่ เนื้อหา ระบบการวัดและประเมินผล วิดีโอ มัลติมีเดีย ส่วนปฏิสัมพันธ์ การรับรองผลการศึกษา ประกอบด้วย  
1) ระบบจัดการรายวิชา เป็นเครื่องมือที่ช่วยการจัดการด้านข้อมูล เนื้อหาของรายวิชาและกิจกรรมในรายวิชา  
2) ระบบบริหารจัดการข้อมูลผู้เรียน 3) ระบบตรวจสอบกิจกรรมและติดตามประเมินผล และ 4) ระบบจัดการการสื่อสาร
และปฏิสัมพันธ์ ซึ่งมีขั้นตอนการออกแบบ ดังนี้ 

  (1) ก าหนดโครงร่างของบทเรียนออนไลน์ 
  (2) ก าหนดการเช่ือมโยงและระบบน าทางของบทเรียนออนไลน์  
  (3) ก าหนดชุดสี กราฟิก ตัวอักษรของบทเรียนออนไลน์ 
  (4) ออกแบบโครงร่างหน้าจอของบทเรียนออนไลน์ 

2. ด้านกิจกรมการเรียนรู้  
การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ของบทเรียนออนไลน์โดยระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์ผ่านเครือข่าย

อินเทอร์เน็ตมาออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้ ซึ่งประกอบด้วย 7 ขั้นตอน ได้แก่ การวิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง  
การส ารวจแนวความคิด การฝึกคิดนอกกรอบ การแสดงออกทางศิลปะ การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ ร่วมมือกันพัฒนา
โครงงาน และการเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข 

3. ด้านการวัดและประเมินผล  
ซึ่งออกแบบการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ ได้แก่ การประเมินจากผลการรายงานการปฏิบัติกิจกรรมในแต่ละขั้น

ของผู้เรียน การประเมินจากช้ินงานของผู้เรียนตามที่ก าหนด และการประเมินหลังเรียน 
4. ด้านการโค้ช  

ซึ่งออกแบบเป็นระบบการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 2 ได้แก่ แบบประสานเวลา ได้แก่ Line chat และ
แบบไม่ประสานเวลา ได้แก่ กระดานสนทนา  

หลังจากนั้นน าบทเรียนออนไลน์ท่ีออกแบบเสนออาจารย์ที่ปรึกษา และปรับปรุงตามข้อเสนอแนะ 
iii. ขั้นที่ 3 การพัฒนา (Development)  

ผู้วิจัยได้น าผลการออกแบบจากขั้นตอนการออกแบบตามองค์ประกอบของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคดิ
ศิลปะนอกกรอบ มาพัฒนาเป็นบทเรียนออนไลน์ โดยมีขั้นตอนดังนี้ 



 
 

 

1. พัฒนาระบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  
ประกอบด้วย 1) ระบบจัดการรายวิชา 2) ระบบบริหารจัดการข้อมูลผูเ้รียน 3) ระบบตรวจสอบกิจกรรมและติดตาม

ประเมินผล และ 4) ระบบจัดการการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์ มีขั้นตอนดังน้ี 
2. เลือกเครื่องมือท่ีใช้ในการพัฒนา ได้แก่  

การพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้ระบบการจัดการเรียนรู้ในการพัฒนาบทเรียนออนไลน์และระบบการจัดการ 
ในส่วนต่าง ๆ  

3. สร้างข้อมูลด้านเนื้อหาและกิจกรรมการเรียนรู้  
ซึ่งเป็นส่วนของการจัดการข้อมูลรายวิชา เนื้อหา กิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆ ของบทเรียนให้สอดคล้องกับกิจกรรม 

การเรียนรู้ ได้แก่ การวิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง การส ารวจแนวความคิด การฝึกคิดนอกกรอบ การแสดงออกทางศิลปะ  
การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ การร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน และการเสนอแนะและปรังปรุงแก้ไข 

4. สร้างส่วนการประเมินผลการเรียนรู้ ได้แก่  
การแสดงความคิดเห็นในแต่กิจกรรมผ่านกระดานสนทนา ผลการปฏิบัติกิจกรรมแต่ละขั้นตอน การตอบค าถาม  

ก่อน-หลังเรียนในแต่ละขั้นตอน และการวัดผลหลังเรียน 
iv. ขั้นที่ 4 การน าไปใช้ (Implementation)  

เมื่อผู้วิจัยสร้างระบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ที่พัฒนาตามรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตาม
กระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ผู้วิจัยได้น าระบบไปทดลองใช้กับกลุ่มทดลองที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1. การทดลองแบบหน่ึงต่อหนึ่ง  
โดยน าระบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ที่สร้างขึ้นไปทดลอง

กับนักศึกษา 3 คน จากการเลือกแบบเจาะจง เพื่อศึกษาข้อบกพร่องที่ควรแก้ไขด้านการใช้ภาษา กราฟิกต่าง ๆ ระยะเวลา
ที่ใช้ในการเรียน รวมถึงการออกแบบระบบการจัดการเรียนรู้ และข้อเสนอแนะอื่น ๆ เพื่อน ามาปรับปรุงแก้ไข 

2. การทดลองกลุ่มเล็ก  
เพื่อศึกษาความเหมาะสมของการออกแบบระบบในด้านต่าง ๆ ที่ได้รับการปรับปรุงจากขั้นที่ 1 โดยเลือกนักศึกษา

แบบเจาะจงจ านวน 9 คน และน าข้อเสนอแนะรวมถึงผลการทดสอบต่าง ๆ ไปปรับปรุงแก้ไข 
3. การทดลองกลุ่มใหญ่  

โดยเลือกนักศึกษานักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชาคอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร์ มหาวิทยาลัยนครพนม
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 30 คน ส าหรับการหาคุณภาพของระบบการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ 

v. ขั้นที่ 5 การประเมินผล (Evaluation)  
ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลที่ได้จากการทดลองน ามาวิเคราะห์ข้อมูลเพื่อหาประสิทธิภาพของระบบการจัดกิจกรรม  

การเรียนรู้แบบออนไลน์เสนอต่ออาจารย์ที่ปรึกษาประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ 
b. แบบประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์ 

i. ศึกษาทบทวนวิเคราะห์และสังเคราะห์ 
เอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ  

นอกกรอบส าหรับนักศึกษาปริญญาตรีใหค้รบถ้วนและครอบคลุม 
ii. ก าหนดหัวข้อประเด็นและตัวบ่งช้ี 

ที่เกี่ยวกับการประเมินประเมินคุณภาพบทเรียนออนไลน์  โดยออกแบบตามมาตรฐานในการตรวจสอบรายการ 
จ านวน 3 ด้าน ได้แก่ ด้านเนื้อหา ด้านการออกแบบ และด้านการวัดและประเมินผล ซึ่งได้ก าหนดเป็นกรอบแนวคิด 
ในการศึกษามีค าถามเกี่ยวข้อง 

iii. สร้างแบบประเมินรูปแบบในลักษณะแบบสอบถาม  
โดยเป็นแบบสอบถามชนิดมาตราประเมินค่า 5 ระดับ ตามแบบของ Likert 



 
 

 

iv. น าแสนออาจารย์ที่ปรึกษา 
เพื่อตรวจสอบข้อบกพร่องและภาษาที่ใช้ แล้วด าเนินการปรังปรุงแก้ไขตามค าแนะน าของอาจารย์ที่ปรึกษา 

v. น าร่างแบบประเมินรูปแบบเสนอผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 5 คน  
เพื่อตรวจสอบประเมินความครบถ้วน ถูกต้องของเนื้อหา และโครงสร้างของข้อค าถาม โดยวิธีวิเคราะห์ข้อค าถาม

และประเมินค่าคะแนนเพื่อตรวจสอบดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามกับวัตถุประสงค์ของการศึกษา (IOC) โดยพิจารณา
เลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถามตั้งแต่ 0.60-1.00 

vi. ปรับปรุงแบบประเมินรูปแบบตามข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญ  
c. แบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

i. ศึกษาและรวบรวมข้อมูลการวัดและประเมินผลการเรียน  
เพื่อน าไปใช้เป็นแนวทางในการสร้างข้อสอบและเขียนข้อสอบให้ครอบคลุมในแต่ละหน่วยการเรียนท่ีด้องการวัดและ 

ประเมินผลวิธีการหาคุณภาพแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน การวิเคราะห์ข้อมูล และการแปล ความหมายข้อมูล 
ii. ร่างข้อสอบแบบปรนัย 4 ตัวเลือก  

ให้ครอบคลุมเนื้อหา และความสอดคล้อง กับวัตลุประสงค์เซิงพฤติกรรม และเป็นไปตามสัดส่วนของจ านวนข้อสอบ
ของแต่ละหัวข้อในแต่ละ หน่วยการเรียน 

iii. เสนอร่างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่ออาจารย์ที่ปรึกษา  
เพื่อตรวจสอบ ความตรงเชิงเนื้อหาตรวจสอบข้อค าถามให้ครอบคลุมทุกประเด็นที่ด้องการวัดและประเมินผล 

ตรวจสอบความถูกด้อง ความเหมาะสมของภาษาและถ้อยค าที่ใช้ในแบบทดสอบ พร้อมทั้งขอ ข้อเสนอแนะเพิ่มเติมเพื่อ
น าไปปรับปรุงแกไข 

iv. น าร่างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ไปหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่างวัตถุประสงค์กับข้อค าถามโดยผู้เ ช่ียวชาญด้านการวัดและประเมินผล  

จ านวน 3 คน พิจารณาตรวจสอบความ ตรงเชิงเนื้อหาที่มีต่อข้อสอบแต่ละข้อ รวมทั้งตรวจสอบความเหมาะสมของเครื่อง
มีอที่ใช้ในการวิจัย โดยพิจารณาเลือกข้อค าถามที่มีค่าดัชนีความสอดคล้องของข้อค าถาม ( IOC) ตั้งแต่ 0.60-1.00 ซึ่งมี
ข้อสอบที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์และปรับปรุงแก้ไขแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามค าแนะน าของผู้เช่ียวชาญ  
ได้จ านวน 40 ข้อ 

v. น าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการตรวจสอบของผู้เชี่ยวชาญ 
ไปทดลองใช้กับผู้เรียนที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง ได้แก่ นักศึกษาระดับปริญญาตรี นักศึกษาระดับปริญญาตรี สาขาวิชา

คอมพิวเตอร์ศึกษา คณะครุศาสตร ์มหาวิทยาลยันครพนม ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2565 จ านวน 30 คน ที่เรียนรายวิชา
นวัตกรรม เทคโนโลยีสารสนเทศ และการสื่อสารทางการศึกษา วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (Difficulty) มีค่าอยู่ระหว่าง 
0.20-0.80 ค่าอ านาจจ าแนก (Discrimination) มีค่าอยู่ระหว่าง 0.20-1.00 และค่าความเชื่อมั่น (Reliability) เท่ากับ 0.86 
แสดงว่าแบบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีความง่ายเหมาะสม และสามารถจ าแนกผู้เรียนได้ 

4. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
a. ผู้วิจัยด าเนินการเก็บรวบรวมข้อมูลจากกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
b. ให้กลุ่มตัวอย่างท าการเรียนรู้ด้วยบทเรียนออนไลน์ตามขั้นตอน 
c. หลังเรียนด้วยรูปแบบให้กลุ่มตัวอย่างท าแบบวัดความคิดสร้างสรรค์ 
d. สรุปผลข้อมูลเพื่อน าไปวิเคราะห์ต่อไป 

5. การวเิคราะห์ข้อมูล 
a. การวิเคราะห์คุณภาพของบทเรียนออนไลน์จากข้อมูลที่ได้จากแบบประเมินส าหรับผู้เช่ียวชาญด้วยสถิติ

พื้นฐาน ได้แก่ ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D) 
b. การวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบใช้การหา

ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดของ Meguigans 



 
 

 

ผลการวิจัย  
ผลการใช้รูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ 

ส าหรับนักศึกษาปริญญาตรี พบว่า 
1. ผลการพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
โดยผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนาบทเรียนออนไลน์โดยใช้รูปแบบการเรียนรู้ออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ 

นอกกรอบในการออกแบบและพัฒนานบทเรียนออนไลน์ โดยบทเรียนพัฒนาขึ้นบนระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์
ที่ท างานผ่านเว็บบราวเซอร์ โดยมุ่งเน้นการสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอน ผู้เรียน และระบบ เพื่อสร้างสภาพแวดล้อม  
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ (รูปที่ 2-3) ซึ่งมีส่วนประกอบดังน้ี 
 

 

 
รูปที่ 2-3 ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคดิศิลปะนอกกรอบ 

a. การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์  
เป็นการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ด้วยระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์ผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ท างานผ่าน 

เว็บราวเซอร์ โดยเน้นปฏิสัมพันธ์ของผู้สอน ผู้เรียน และระบบ ประกอบด้วย  



 
 

 

i. ระบบจัดการรายวิชา  
เป็นเครื่องมือที่ช่วยจัดการเรียนรู้แบบออนไลน์ โดยมีเครื่องมือที่จ าเป็นส าหรับการจัดการเนื้อหา การสร้างกิจกรรม 

และการติดตามความก้าวหน้าของผู้เรียน ซึ่งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมและการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียน  
และผู้สอน 

ii. ระบบบริหารจัดการข้อมูลผู้เรียน  
ซึ่งระบบนี้ช่วยในการจัดการและติดตามข้อมูลของผู้เรียนอย่างมีประสทิธิภาพ โดยระบบบริหารจัดการข้อมูลผู้เรยีนนี้

ช่วยให้ผู้สอนและผู้ดูแลระบบสามารถติดตามและสนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ในขณะเดียวกันก็
ช่วยให้ผู้เรียนสามารถจัดการการเรียนของตนเองได้ดีขึ้น ท าให้การเรียนการสอนออนไลน์มีความเป็นส่วนตัว ปลอดภัย  
และมีประสิทธิภาพมากขึ้น 

iii. ระบบตรวจสอบกิจกรรมและติดตามประเมินผล  
โดยช่วยให้ผู้สอนสามารถติดตามและประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างละเอียดและมีประสิทธิภาพ  

ในขณะเดียวกันก็ช่วยให้ผู้เรียนได้รับข้อมูลป้อนกลับที่รวดเร็วและมีประโยชน์ต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของตนเอง ท าให้ 
การเรียนการสอนออนไลน์มีคุณภาพและประสิทธิผลมากขึ้น 

iv. ระบบจัดการการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์  
สร้างชุมชนการเรียนรู้ออนไลน์ ส่งเสริมการแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และสนับสนุนการเรียนรู้แบบร่วมมือ ท าให้  

การเรียนการสอนออนไลน์มีส่วนร่วมมากขึ้น โดยเฉพาะในบริบทของการใช้แนวคิดศิลปะนอกกรอบ ซึ่งต้องการ 
การมีปฏิสัมพันธ์และการแลกเปลี่ยนความคิดระหว่างผู้เรียนและผู้สอน 

b. การเรียนรู้ด้วยกระบวนการตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
i. วิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง (Masterwork Analysis)  

ด้วยการยกตัวอย่างนวัตกรรมประเภทต่าง ๆ กระตุ้นให้ผู้ เรียนสามารถวิเคราะห์ผลงานอย่างละเอียดด้วย 
การตรวจสอบองค์ประกอบ สัญลักษณ์ และเทคนิคที่ผู้สร้างใช้ ตามหลักการ แนวคิด และทฤษฎีที่เกี่ยวข้องกับ  
การออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษา 

ii. ส ารวจแนวความคิด (Conceptual Exploration)  
ส่งเสริมให้ผู้เรียนเช่ือมโยงตัวอย่างนวัตกรรมกับแนวคิด หลักการ และทฤษฎี เรื่อง การออกแบบและพัฒนา

นวัตกรรมทางการศึกษา โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนส ารวจแนวคิดและความหมายพื้นฐานผ่านตัวอย่างนวัตกรรมด้านต่าง ๆ และ
กระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล และไตร่ตรองอย่างรอบคอบ และเชื่อมโยงระหว่างผลงานศิลปะที่ผู้สร้างต้องการน าเสนอ
กับแนวคิดที่ค้นพบ  

iii. ฝึกคิดนอกกรอบ (Lateral Thinking Exercises)  
ผู้เรียนฝึกฝนกระบวนการคิดนอกกรอบอย่างมีเหตุผลตรรกะ การวิเคราะห์ และการแก้ปัญหา โดยใช้ค าถาม หรือ 

สถานการณ์ที่มีความสัมพันธ์กับแนวคิดของตัวอย่างนวัตกรรมนั้น ๆ รวมถึงกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างละเอียดรอบคอบ 
ในเรื่องราวต่าง ๆ เพื่อหาข้อสรุปอย่างมีเหตุผล 

iv. การแสดงออกทางศิลปะ (Artistic Expression)  
เปิดโอกาสให้ผู้เรียนแสดงความเข้าใจและตีความของตัวอย่างนวัตกรรมในเชิงศิลปะ กระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างนวัตกรรม

ทางการศึกษาท่ีได้รับแรงบันดาลใจจากตัวอย่างนวัตกรรมที่เลือก และผู้เรียนสามารถใช้จินตนาการและความคิดสร้างสรรค์
เพื่อสื่อสารความคิด  

v. การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ (Reflection and Integration)  
ส่งเสริมการสะท้อนผลที่เชื่อมโยงระหว่างการคิดนอกกรอบกับงานศิลปะ ด้วยการกระตุ้นให้ผู้เรียนคิดอย่างมีเหตุผล 

และรอบคอบ ด้วยการสร้างพื้นที่ให้ผู้เรียนสามารถพูดคุยแลกเปลี่ยนและแบ่งปันการสะท้อนผลซึ่งกันและกัน ส่งเสริมให้
เกิดความเข้าใจอย่างลึกซึ้งและบูรณาการกับวิธีการคิดที่หลากหลาย  

vi. ร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน (Collaborative Projects)  
ส่งเสริมสนับสนุนให้ผู้เรียนร่วมกันพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาท่ีบูรณาการการเรียนรู้ศิลปะและการคิดนอกกรอบ 

มอบหมายงานกลุ่มที่ต้องการให้ผู้เรียนร่วมกันวิเคราะห์ผลงาน ใช้กลยุทธ์การคิดเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งการร่วมมือนี้  
จะกระตุ้นการท างานเป็นทีม การสื่อสาร และการแลกเปลี่ยนมุมมองที่หลากหลาย  



 
 

 

vii. การเสนอแนะและปรับปรุงแก้ไข (Feedback and Revision)  
ให้ข้อเสนอแนะการออกแบบและพัฒนานวัตกรรมทางการศึกษาอย่างสร้างสรรค์ กระตุ้นให้ผู้เรียนแก้ไขและปรับแตง่

งานตามความคิดเห็นที่ได้รับ และท าซ้ าไปเรื่อย ๆ  จนได้นวัตกรรมทางการศึกษาที่สอดคล้องและมีประสิทธิภาพ 
ในการแก้ปัญหา  

c. การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ของการใช้บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
ประกอบด้วย 
i. การวัดผลระหว่างเรียนตามกระบวนการทั้ง 7 ข้ันตอน  

ได้แก่ 1) การวิเคราะห์ผลงานตัวอย่าง 2) การส ารวจแนวความคิด 3) การฝึกคิดนอกกรอบ 4) การแสดงออก 
ทางศิลปะ 5) การสะท้อนผลอย่างบูรณาการ 6) ร่วมมือกันพัฒนาโครงงาน และ 7) การเสนอแนะและปรับปรุงแก้ไข  
โดยประเมินผลจากการตอบค าถาม แสดงความคิดเห็น และอภิปรายร่วมกันบนกระดานสนทนา การตอบค าถามก่อน-หลังเรียน 
และการส่งงานในแต่ละกิจกรรม 

ii. การวัดผลหลังเรียน  
โดยประเมินจากผลงานนวัตกรรมที่ผู้เรียนร่วมกันออกแบบและพัฒนา ประเมินโดยผู้สอน เพื่อนในกลุ่ม และ  

ประเมินตนเอง 
d. การโค้ช  

โดยอาจารย์ผู้สอนท าหน้าที่เป็นโค้ชในการเรียนรู้และการส่งเสริมการเรียนรู้แบบออนไลน์ โดยอาจารย์ผู้สอนซึ่ง  
ท าหน้าที่เป็นโค้ชคอยสังเกตผู้เรียนในขณะที่ผู้เรียนพยายามท ากิจกรรมแต่ละขั้นตอนให้สมบูรณ์ การจัดเตรียมการบอกใบ้
และช่วยเหลือเมื่อผู้เรียนต้องการผ่านการสื่อสารทั้งแบบประสานเวลา ได้แก่ Line chat และแบบไม่ประสานเวลา ได้แก่ 
กระดานสนทนา 

2. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
a. ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ โดยผู้ ทรงคุณวุฒิ  
จ านวน 9 คน ประกอบด้วย ด้านเนื้อหา จ านวน 3 คน ด้านการออกแบบนวัตกรรม จ านวน 3 คน และด้านการวัดและ
ประเมินผล จ านวน 3 คน ซึ่งแสดงผลการประเมินดังตารางที่ 1 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 

รายการประเมิน 
ค่าเฉลี่ย  

(𝑥̅) 

ส่วนเบี่ยงเบน
มาตาฐาน (S.D.) 

การแปลความหมาย 

ด้านการออกแบบ 4.55 0.39 เหมาะสมมากที่สุด 
ด้านเนื้อหา 4.67 0.41 เหมาะสมมากที่สุด 
ด้านการวัดและประเมินผล 4.53 0.54 เหมาะสมมากที่สุด 

รวม 4.58 0.45 เหมาะสมมากทีสุ่ด 
 

จากตารางที่ 1 การประเมินคุณภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบโดยผู้ทรงคุณวุฒิ 
พบว่า โดยภาพรวมมีความเหมาะสมมากที่สุด (𝑥̅ = 4.58, S.D. = 0.45) เมื่อพิจารณารายด้านพบว่า ด้านเนื้อหา  
(𝑥̅= 4.67, S.D. = 0.41) ด้านการออกแบบ (𝑥̅= 4.55, S.D. = 0.39) และด้านการวัดและประเมินผล (𝑥̅= 4.53, S.D. = 0.54) 
มีความเหมาะสมมากท่ีสุด ตามล าดับ 

b. ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
ผลการหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ จากกลุ่มทดลองกลุ่มใหญ่ 

จ านวน 30 คน และน าผลมาวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามเกณฑ์ของ Meguigans ซึ่งผล 
การวิเคราะห์ประสิทธิภาพแสดงดังตารางที่ 2 



 
 

 

ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 

การทดสอบกลุ่มตัวอย่าง 𝑥̅ S.D. 
ค่าประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 

Meguigans 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 12.80 3.33 

1.03 
คะแนนทดสอบหลังเรยีน 29.43 5.20 

 

จากตารางที่ 2  ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ มีค่า
เท่ากับ 1.03 ซึ่งมีค่ามากกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนออนไลน์ท่ีพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของ Meguigans 

สรุปและอภิปรายผล 
1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
โดยน าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบมาพัฒนา ได้แก่ 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ ด้านการเรียนรู้ด้วยกระบวนการตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ด้านการวัด 
และประเมินผลการเรียนรู้ และด้านการโค้ช  

2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
มีค่าเท่ากับ 1.03 ซึ่งมีค่ามากกว่า 1.00 จึงกล่าวได้ว่าบทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ของ 

Meguigans 

อภิปรายผล 
1. การพัฒนาบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
โดยน าองค์ประกอบของรูปแบบการเรียนรู้แบบออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ประกอบด้วย 

ด้านการจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบออนไลน์ ด้านการเรียนรู้ด้วยกระบวนการตามแนวคิดศิลปะนอกกรอบ ด้านการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ และด้านการโค้ช ที่พัฒนาอย่างเป็นระบบตามรูปแบบ ADDIE ซึ่งเป็นกระบวนการที่มีคุณภาพและ
ได้รับการยอมรับ รวมถึงได้ผ่านการตรวจสอบคุณภาพจากผู้ทรงคุณวุฒิทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ด้านการออกแบบ ด้านเนื้อหา 
และด้านวัดและประเมินผล ส่งผลให้บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบมีคุณภาพ ซึ่งสอดคล้องกับ 
(Inthachot & Punlumjeak, 2022) การออกแบบการเรียนการสอนออนไลน์ที่มีประสิทธิภาพส่งผลให้บทเรียนออนไลน์
บนคลาวด์คอมพิวติงเพื่อเสริมสร้างทักษะสร้างสรรค์ของผู้เรียนในระดับปริญญาตรีมีคุณภาพ โดยผู้วิจัยยังได้ทดลอง 
หาประสิทธิภาพกับกลุ่มตัวอย่างตามกระบวนการ ADDIE model และในแต่ละครั้งได้สังเกตพฤติกรรมของผู้เรียน 
และน าข้อบกพร่องที่พบมาปรับปรุงแก้ไข จนท าให้คอร์สแวร์มีประสิทธิภาพ คือ การท าให้ผู้เรียนมีความรู้เพิ่มขึ้น  
การช่วยให้ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนและท าแบบประเมินสุดท้ายได้ดี อีกทั้งแนวคิดของ (Khan, 2005) ที่กล่าวว่า 
องค์ประกอบของการเรียนรู้แบบออนไลน์ควรครอบคลุมทั้งด้านเนื้อหา เทคโนโลยี การออกแบบการเรียนการสอน  
การประเมินผล การจัดการ และการสนับสนุนผู้เรียน เพื่อให้การเรียนรู้แบบออนไลน์มีประสิทธิภาพและตอบสนองต่อ 
ความต้องการของผู้เรียน นอกจากน้ี การใช้กลยุทธ์การเรียนรู้แบบศิลปะเป็นฐาน การคิดนอกกรอบ และการคิดสร้างสรรค์
ในบทเรียนออนไลน์ ยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ (Hardiman et al., 2014) ที่พบว่า การบูรณาการศิลปะเข้ากับ 
การเรียนรู้ช่วยส่งเสริมการคิดสร้างสรรค์และการเรียนรู้เชิงลึกของผู้เรียน และงานวิจัยของ (Baer & Kaufman, 2012)  
ที่แสดงให้เห็นว่า การใช้เทคนิคการคิดนอกกรอบช่วยกระตุ้นความคิดสร้างสรรค์และการแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ของ
ผู้เรียน ในด้านการเรียนรู้ผ่านอิเล็กทรอนิกส์และเทคโนโลยี บทเรียนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้นใช้ระบบการจัดการเรียนรู้  
ซึ่งประกอบด้วย ระบบจัดการรายวิชา ระบบบริหารจัดการข้อมูลผู้เรียน ระบบตรวจสอบกิจกรรมและติดตามประเมินผล 
และระบบจัดการการสือ่สารและปฏิสมัพันธ์ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (Romero et al., 2017) ที่แสดงให้เห็นว่า ระบบ
การจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพช่วยสนับสนุนการเรียนรู้แบบออนไลน์ การติดตามความก้าวหน้า และการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้เรียนและผู้สอน อันจะน าไปสู่การพัฒนาทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ของผู้เรียน 

 



 
 

 

2. การประเมินประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ  
พบว่า ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบแสดงให้เห็นถึงความส าเร็จ  

ในการพัฒนาสื่อการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพ โดยมีค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 1.03 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ์ของ Meguigans ที่ก าหนด
ไว้ที่ 1.00 (Suwan & Songserm, 2023) ความส าเร็จนี้เป็นผลมาจากการออกแบบบทเรียนที่ใช้กระบวนการตามแนวคิด
ศิลปะนอกกรอบ ซึ่งมุ่งเน้นการสร้างโครงข่ายความคิดของผู้เรียนผ่านกรอบการสร้างสรรค์ทางศิลปะ  โดยการผสมผสาน
องค์ประกอบส าคัญของการเรียนรู้ออนไลน์เข้ากับกระบวนการสร้างสรรค์ทางศิลปะ การบูรณาการศิลปะในการเรียนรู้
ออนไลน์ช่วยกระตุ้นการคิดนอกกรอบและความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ การจัดสภาพแวดล้อม 
การเรียนรู้ออนไลน์ที่เอื้อต่อการใช้ศิลปะและการคิดนอกกรอบ เช่น การใช้เครื่องมือดิจิทัลในกา รสร้างสรรค์ผลงาน  
การแลกเปลี่ยนความคิดเห็น และการน าเสนอผลงานในรูปแบบที่หลากหลาย  กระบวนการเรียนรู้ที่ออกแบบขึ้น
ประกอบด้วย 5 ขั้นตอนส าคัญ ได้แก่ 1) การก าหนดวัตถุประสงค์และกระตุ้นผู้เรียน 2) การเตรียมความพร้อมและ 
จัดการเรียนรู้ 3) การคิดสร้างสรรค์และปฏิบัติงาน 4) การน าเสนอผลงาน และ 5) การสะท้อนผลและประเมินผล โดย 
แต่ละขั้นตอนมีการบูรณาการแนวคิดการใช้ศิลปะเป็นฐานเพื่อส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์ (Glăveanu & Beghetto, 
2021) การออกแบบบทเรียนยังค านึงถึงการสร้างสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ออนไลน์ที่ยืดหยุ่น เปิดกว้าง และสนับสนุน 
การทดลอง ซึ่งสอดคล้องกับแนวคิดของ (Creely et al., 2020) ที่เน้นการบูรณาการเทคโนโลยีและความคิดสร้างสรรค์ 
เข้ากับการเรียนรู้ นอกจากนี้ การให้ผลสะท้อนกลับและการประเมินตนเองในขั้นตอนสุดท้ายของการจัดการเรียนรู้  
ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้เชิงลึกและการพัฒนาทักษะการคิดขั้นสูง ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ (Panadero et al., 2019) 
การพัฒนาบทเรียนออนไลน์นี้ยังมุ่งเน้นการพัฒนาทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์ และการคิดเชิงปฏิบัติ  
ตามแนวคิดของ (Sternberg, 2020) ซึ่งเป็นทักษะส าคัญในการเรียนรู้และการแก้ปัญหาในศตวรรษที่  21 การออกแบบ
บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบนี้ไม่เพียงแต่มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐานเท่านั้น แต่ยัง
สอดคล้องกับแนวคิดและทฤษฎีการเรียนรู้ร่วมสมัยที่มุ่งเน้นการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ การคิดขั้นสูง และการเรียนรู้  
ในยุคดิจิทัล ซึ่งจะช่วยเสริมสร้างทักษะที่จ าเป็นส าหรับผู้เรียนในการเผชิญกับความท้าทายในอนาคต 

ข้อเสนอแนะ  
1. ข้อเสนอแนะเพื่อการน าผลการวิจัยไปใช้ 

a. ควรมีการให้ความรู้แก่ผู้สอนและผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะ
นอกกรอบเพื่อให้สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

b. ควรมีการติดตามและประเมินผลการใช้รูบทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบ 
อย่างต่อเนื่อง เพื่อน าผลที่ได้มาใช้ในการปรับปรุงและพัฒนารูปแบบให้มีความสมบูรณ์และมีประสิทธิภาพ
มากยิ่งข้ึน 

2. ข้อเสนอแนะเพื่อการวิจัยครั้งต่อไป 
a. ควรศึกษาผลของการใช้บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอกกรอบนี้ต่อทักษะอื่น ๆ 

นอกเหนือจากความคิดสร้างสรรค์ เช่น ทักษะการคิดวิเคราะห์ ทักษะการแก้ปัญหา และทักษะการท างาน
ร่วมกัน 

b. ควรมีการศึกษาวิจัยระยะยาวเพื่อติดตามผลการใช้บทเรียนออนไลน์ตามกระบวนการแนวคิดศิลปะนอก
กรอบที่มีต่อการพัฒนาความคิดสร้างสรรค์ของผู้เรียนในระยะยาว เพื่อให้ได้ข้อมูลเชิงลึกของผลการใช้
รูปแบบ 
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